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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan Sekolah Dasar (SD) merupakan salah satu bentuk satuan
pendidikan dasar yang menyelenggarakan program pendidikan enam tahun
(Depdiknas, 2006:19). Tujuan akhir pendidikan di Sekolah Dasar ialah
diperolehnya pengembangan pribadi anak membangun dirinya dan ikut
bertanggung jawab terhadap pengembangan bangsa negara dan mampu
melanjutkan pendidikan ke tingkat yang lebih tinggi (Susanto, 2013:3). Mata
Pelajaran Pendidikan Kewarganegaraan merupakan mata pelajaran yang
memfokuskan pada pembentukan warga negara yang memahami dan mampu
melaksanakan hak-hak dan kewajibannya untuk menjadi warga negara Indonesia
yang cerdas, terampil, dan berkarakter (Depdiknas, 2006:270-271).

Dari pengertian di atas dapat diketahui bahwa pada dasarnya dengan
diwajibkannya mata pelajaran Pendidikan Kewarganegaraan terutama di sekolah
dasar diharapkan dapat membentuk generasi muda calon penerus bangsa yang
berlandaskan Pancasila dan UUD 1945. Pendidikan Kewarganegaraan sebagai
salah satu mata pelajaran di sekolah yang dapat menanamkan pendidikan karakter
bangsa yang demokratis khususnya dalam berorganisasi. Untuk mewujudkan hal
tersebut, seorang guru dituntut untuk memiliki kompetensi profesional, yakni
memiliki pengetahuan yang luas tentang materi yang akan diajarkan, serta mampu
menjadi guru yang kreatif dan inovatif dalam penggunaan model pembelajaran
yang menyenangkan bagi siswa selama proses kegiatan belajar mengajar.
Penggunaan model pembelajaran diharapkan dapat menjadikan siswa aktif selama
pembelajaran berlangsung (Solihatin, 2013:42).

Menurut Aunurrahman (2009:143) menyatakan bahwa penggunaan model
pembelajaran yang tepat dapat mendorong tumbuhnya rasa senang siswa terhadap
pelajaran, meningkatkan motivasi dalam mengerjakan tugas, serta memberikan
kemudahan untuk memahami pelajaran sehingga memungkinkan siswa mencapai

hasil belajar yang baik. Model Pembelajaran Crossword Puzzle atau yang dalam



Bahasa Indonesia dikenal dengan istilah Teka—Teki Silang (TTS) merupakan
salah satu model yang dapat memotivasi siswa dalam menyelesaikan soal-soal
yang diberikan, yang tentunya diharapkan dalam kegiatan pembelajaran siswa
tidak akan merasa jenuh.

“Menurut Hisyam (2008:34) Crossword Puzzle merupakan salah

satu model pembelajaran dengan permainan yang dapat digunakan

sebagai strategi pembelajaran yang baik dan menyenangkan tanpa

kehilangan esensi belajar yang sedang berlangsung, bahkan dapat
melibatkan partisipasi siswa secara aktif sejak awal. Peserta didik

diajak untuk turut serta dalam semua proses pembelajaran, tidak

hanya mental akan tetapi juga melibatkan fisik. Dengan ini peserta

didik akan merasakan suasana yang lebih menyenangkan sehingga

hasil belajar dapat dimaksimalkan.”

Berdasarkan Observasi yang dilakukan oleh peneliti pada tanggal 22
September 2015, peneliti mengamati proses belajar mengajar PKn di kelas VA SD
Negeri 256 Palembang. Selama proses pembelajaran berlangsung, guru
memaparkan materi yang ada di buku Pkn, lalu dilanjutkan dengan tanya jawab
mengenai pelajaran tersebut. Setelah proses belajar-mengajar, siswa diminta
mengerjakan latihan yang ada di buku. Latihan ini berupa pilihan ganda serta esai.
Merujuk dari hasil wawancara peneliti dengan guru kelas VA SD Negeri 256
Palembang yaitu Ibu Hayani,S.Pd.SD, diperoleh informasi bahwa ia tidak tahu
mengenai model pembelajaran Crossword Puzzle sehingga ia belum pernah
menerapkan model pembelajaran Crossword Puzzle di kelas. Dia berpikir bahwa
model pembelajaran tersebut adalah model pembelajaran yang baru, sehingga ia
berantusias menanyakan model pembelajaran tersebut kepada peneliti.

Model Pembelajaran Crossword Puzzle merupakan sebuah model
pembelajaran dimana peserta didik disuruh mengisi kotak-kotak kosong baik
secara mendatar maupun menurun, yang bertujuan untuk mengasah otak dalam
berpikir dan mempelajari kosakata pada suatu mata pelajaran. Kegiatan tersebut
dapat memotivasi siswa dalam menyelesaikan soal-soal yang diberikan dalam
kegiatan pembelajaran agar siswa tidak akan merasa jenuh (Haryono, 2013:128).
Mulyadi dalam Moeshar, 2015 : 7-9), Masa-masa duduk di Sekolah Dasar

merupakan waktu krusial bagi seorang anak. Saat itu mereka mulai belajar



mengenai kecerdasan yang memadukan fungsi otak kiri dan otak kanan yang
sama-sama penting. Karena itu, senam otak dibutuhkan untuk mengoptimalkan
fungsi kedua bagian otak tersebut. Crossword Puzzle adalah salah satu model
pembelajaran dengan permainan senam otak yang mengajak anak berpikir cerdas
dan kreatif. Permainan ini baik diberikan mulai kepada anak saat mereka berusia
tujuh hingga 12 tahun, atau saat masa sekolah dasar.

Berdasarkan pemaparan diatas maka Model Pembelajaran Crossword
Puzzle dapat menjadi alternatif model pembelajaran yang berpengaruh pada hasil
belajar siswa. Oleh karena itu peneliti melakukan penelitian dengan judul
“Pengaruh Model Pembelajaran Crossword Puzzle terhadap Hasil Belajar

Siswa pada Mata Pelajaran PKn Kelas VA SD Negeri 256 Palembang”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka perumusan masalah
dalam penelitian ini adalah “Apakah model pembelajaran Crossword Puzzle
berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran PKn kelas VA SD
Negeri 256 Palembang?”

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan pengaruh model pembelajaran Crossword Puzzle terhadap hasil

belajar siswa pada mata pelajaran PKn kelas VA SD N 256 Palembang.

D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi semua pihak, yakni
1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan
pengetahuan tentang model pembelajaran Crossword Puzzle guna

menjadikan proses pembelajaran menjadi lebih bermakna.



2. Manfaat Praktis

a. Bagi Siswa, dapat berpengaruh pada hasil belajar baik dari segi
pengetahuan, sikap serta keterampilan melalui model Crossword
Puzzle dengan proses yang diberikan.

b. Bagi Guru, dapat menjadi alternatif pemikiran untuk meningkatkan
penggunaan ragam model pembelajaran guna memberikan
pembelajaran yang lebih efektif dan efisien

c. Bagi Sekolah, melalui penelitian ini diharapkan dapat memberi
masukan terhadap sekolah dalam penggunaan model, dan media untuk
keperluan pembelajaran.

d. Bagi Peneliti, menambah wawasan guna mendukung pengetahuan
untuk menjadi guru professional dengan membuat pembelajaran yang

lebih menarik dan mudah diterima oleh siswa.



63

DAFTAR PUSTAKA

Arikunto, Suharsimi. 2010. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik.
Jakarta: Rineka Cipta.

. 2012. Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta: Bumi Aksara.

Astutik, Fidiana. 2014. Pengaruh Model Pembelajaran Crossword Puzzle
Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas V SD 3 Temulus Mejobo Kudus
Tahun  Pelajaran  2013/2014.  Skripsi.  Surakerto:  Universitas
Muhammadiyah.

Aunurrahman. 2009. Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: Alfabeta.

Depdiknas. 2006. Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) Mata Pelajaran
Pendidikan Kewarganegaraan. Jakarta: Departmen Pendidikan Nasional

Dimyati dan Mudjiono. 2009. Belajar Dan Pembelajaran. Jakarta: Rineka Cipta.

Fatwayani, Ami. 2013. Pengaruh Model Pembelajaran Crossword Puzzle Pada
Mata Pelajaran Geografi Kompetensi Persebaran Biosfer Terhadap Hasil
Belajar Siswa Kelas XI IPS MA Methalibul Huda Milonggo Kabupaten
Jepara. Semarang: Universitas Negeri Semarang.

Hamalik, Oemar. 2011. Proses Belajar Mengajar. Jakarta: PT.Bumi Aksara.

Haryono. 2013. Pembelajaran IPA Yang Menarik dan Mengasyikkan : Teori dan
Aplikasi PAIKEM. Yogyakarta: Kepel Press.

Hisyam. 2002. Strategi Pembelajaran Kooperatif. Jakarta: Rineka Cipta.
Moeshar, Rumeli. 2015. TTS Pilihan Kompas. Jakarta: Kompas.
Mushlihin al Hafizh. 2013. Strategi Pembelajaran Crossword Puzzle. (online).

Tersedia: http://www.referensimakalah.com/2013/01/strateqi-
pembelajaran-crossword-puzzle.html diakses pada 04 Oktober 2015.

Pratita, Bening R. 2015. Teka-Teki Organisasi, Ruang Baca. 48-54.

Silberman, Mel. 1996. Active Learning: 101 Strategies to Teach Any Subjects.
Dialih bahasakan oleh Sarjuli,dkk. 2009. Yogyakarta: Pustaka Insan
Madani

. 2010. 101 Cara Pelatihan & Pembelajaran Aktif. Jakarta: PT.Indeks.


http://www.referensimakalah.com/2013/01/strategi-pembelajaran-crossword-puzzle.html
http://www.referensimakalah.com/2013/01/strategi-pembelajaran-crossword-puzzle.html

64

Solihatin, Etin. 2013. Strategi Pembelajaran PPKN. Jakarta: Bumi Aksara
Sopyan, Danang. 2015. Otak Atik Otak TTS & Sudoku. Jakarta: Puspa Swara
Sugiyono. 2010. Statistika untuk Penelitian. Bandung: Alfabeta.

. 2012. Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif,
dan R&D). Bandung: Alfabeta.

Sulun, Hafni S dan Rinaldi Munir. 2010. Pembangkit Teka-Teki Silang Dengan
Algoritma Backtracking Serta Aplikasi Permainannya Yang Berbasis Web.
Jurnal Informatika, 4 (2): 457—465.

Sumantri, Moh.Syarif. 2015. Strategi Pembelajaran Teori dan Praktik di Tingkat
Pendidikan Dasar. Jakarta: PT.Raja Grafindo

Supartini. 2013. Upaya Meningkatkan Kemampuan Menggunakan Kosa Kata
melalui Permainan Teka-Teki Silang Siswa Kelas IV SD Negeri
Banjarjaya Tungkal Kab.Musi Banyuasin. Skripsi. Indralaya: Universitas
Sriwijaya.

Susanto, Ahmad. 2013. Teori Belajar dan Pembelajaran di Sekolah Dasar.
Jakarta: Kencana.

Thobroni, M. 2015. Belajar & Pembelajaran. Yogyakarta: A-Ruzza Media

Trianto. 2009. Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif. Jakarta:
Kencana.

Winataputra, Udin S. 2007. Pembelajaran PKn SD. Jakarta: Universitas Terbuka



