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PENGARUH MULTIMEDIA MENGGUNAKAN MACROMEDIA CAPTIVATE 

TERHADAP HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK PADA MATA 

PELAJARAN EKONOMI DI SMA NEGERI 1 TANJUNG BATU 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh multimedia menggunakan 

Macromedia Captivate terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi di 

SMA Negeri 1 Tanjung Batu. Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu apakah 

ada pengaruh multimedia menggunakan macromedia captivate terhadap hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Tanjung Batu. Hipotesis 

dari penelitian ini adalah ada pengaruh multimedia menggunakan macromedia 

captivate terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA 

Negeri 1 Tanjung Batu. Penelitian ini menggunakan metode Pre Eksperimental 

dengan bentuk One Group Pretest-Postest Design. Populasi dalam penelitian ini 

adalah seluruh peserta didik kelas XI.IPS di SMA Negeri 1 Tanjung Batu Tahun 

Pelajaran 2015/2016 Semester Gazal yang berjumlah 95 peserta didik. Sampel 

penelitian ini diambil menggunakan random dengan teknik Cluster Sampling dan 

didapatlah kelas XI IPS.1 sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 31 peserta didik. 

Teknik pengumpulan data menggunakan tes. Statistik yang digunakan untuk 

menganalisis data yaitu menggunakan uji-t dengan taraf signifikan (α = 0,05) dan   

(dk = n – 2). Hasil uji hipotesis menunjukkan bahwa didapat thitung = 3,877 ≥ ttabel = 

1,699. Apabila thitung ≥ ttabel maka Ho ditolak dan Ha diterima. Dari hasil ini 

menunjukkan bahwa ada pengaruh signifikan media pembelajaran macromedia 

captivate terhadap hasil belajar peserta didik di SMA Negeri 1 Tanjung Batu. Oleh 

karena itu, disarankan bagi guru untuk menerapkan media macromedia captivate 

sebagai salah satu alternatif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Macromedia Captivate, Hasil Belajar 
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      2. Deskoni, S.Pd, M.Pd  

 

 

 



1 

 

 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Seiring dengan kemajuan di bidang ilmu pengetahuan dan teknologi lebih 

khusus di bidang perangkat lunak akhir-akhir ini, maka baik secara langsung maupun 

tidak langsung dunia pendidikan menuai dampaknya. Dampak positif dari kemajuan 

di bidang perangkat lunak ini antara lain mulai tersedianya tools yang dapat 

dimanfaatkan untuk pengembangan media pembelajaran berbasis komputer di 

sekolah. Penggunaan media pembelajaran berbasis komputer ini belum dilakukan 

secara merata pada sekolah-sekolah di Indonesia. 

Komputer masih dipandang sebagai alat menyelesaikan urusan administrasi, 

seperti menulis soal-soal ujian, merekap gaji karyawan dan kegiatan-kegiatan yang 

jauh dari pengembangan kualitas pendidikan itu sendiri. Padahal komputer sudah 

menjadi bagian tak terpisahkan dari denyut nadi pendidikan mulai tingkat dasar 

sampai perguruan tinggi di sebagian negara. Hal ini disebabkan oleh keterbatasan 

kemampuan serta kesempatan yang dimiliki oleh guru dalam mengantisipasi 

perkembangan di bidang sains dan teknologi khususnya perangkat lunak komputer 

sebagai media pembelajaran. 

Keterbatasan pengetahuan di bidang perangkat lunak tersebut semakin 

dirasakan oleh guru-guru  di daerah yang relatif jauh dari sentuhan perkembangan. 

Hal ini dalam kenyataannya menjadi masalah yang serius bagi terciptanya 

keseimbangan pendidikan antara sekolah yang berada di perkotaan dengan yang di 

pelosok. Tetapi pemanfaatan komputer sebagai media pembelajaran yang strategis di 

sekolah-sekolah yang ada di perkotaan maupun di pelosok belum dilakukan secara 

menyeluruh. 

Pendidikan berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk watak, 

serta peradaban yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa dan 

bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang 
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berilmu, cakap, mandiri, dan cerdas. Hal ini disebabkan oleh tingkat kemajuan-

kemajuan yang dicapai ilmu pengetahuan dan teknologi, khususnya teknologi 

informasi, serta metode dan sarana yang dimiliki guna menghasilkan sumber daya 

manusianya memasuki sebuah era yang ditandai dengan tingkat kompetisi dan 

perubahan yang begitu aktif dan cepat. 

Dampak perkembangan IPTEKS (ilmu pengetahuan, teknologi dan seni) 

terhadap proses pembelajaran adalah diperkayanya sumber dan media pembelajaran, 

seperti buku teks, modul, web, dan sebagainya. “Guru profesional dituntut mampu 

memilih dan menggunakan berbagai jenis media pembelajaran yang ada disekitarnya” 

(Daryanto, 2010: 4). Untuk itu seorang guru profesional dituntun untuk menggunakan 

media pembelajaran yang relevan. 

Kata media berasal dari bahasa latin dan merupakan bentuk jamak dari kata 

“medium” yang secara harfiah berarti “perantara” atau “pengantar”. Dengan 

demikian, media merupakan wahana penyalur informasi belajar atau penyalur pesan 

(Djamarah, 2010:120). Secara lebih utuh media pembelajaran dapat didefinisikan 

sebagai alat bantu berupa fisik maupun nonfisik yang sengaja digunakan sebagai 

perantara antara guru dan peserta didik dalam memahami materi pembelajaran agar 

lebih efektif dan efisien. Sehingga materi pembelajaran lebih cepat diterima peserta 

didik dengan utuh serta menarik minat peserta didik untuk belajar lebih lanjut. Media 

merupakan alat bantu yang digunakan guru dengan desain yang disesuaikan untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran.   

Dewasa ini komputer mengalami kemajuan yang begitu pesat. Perlunya 

memanfaatkan komputer sebagai salah satu media pembelajarannya. Berkaitan 

dengan hal tersebut di atas, macromedia captivate dapat menjadi pilihan dalam 

pembuatan media pembelajaran yang interaktif. Macromedia captivate juga dapat 

digunakan untuk membuat desain publikasi, presentasi dan kuesioner yang interaktif. 

(Andi, 2005:1) Macromedia captivate merupakan salah satu program aplikasi yang 

diproduksi oleh macromedia corp, yaitu sebuah pabrik software yang berkonsentrasi 

dibidang animasi dan web. Macromedia captivate pada awalnya merupakan sebuah 
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program pembuat grafik animasi sederhana yang dalam perkembangan selanjutnya 

macromedia captivate juga digunakan untuk membuat demo dan simulasi interaktif. 

File yang dihasilkan oleh macromedia captivate berupa file movie. 

Movie yang dihasilkan dari macromedia captivate dapat berupa grafik atau 

gambar, teks, dan animasi. Selain itu macromedia captivate juga memiliki 

kemampuan untuk mengimpor video, gambar, maupun suara yang dihasilkan oleh 

program aplikasi lain. Di saat membuat demo atau simulasi, user dapat memasukkan 

narasi pada movie buatannya sehingga movie itu dapat lebih mudah dipahami.      

Berdasarkan hasil observasi di SMA Negeri 1 Tanjung Batu, dalam proses 

pembelajaran mata pelajaran ekonomi guru masih menggunakan papan tulis dan 

media gambar yakni media yang digunakan hanya mengandalkan indera penglihatan. 

Sedangkan dari hasil ulangan harian didapat data bahwa 17 (44,73%) dari 38 peserta 

didik belum mencapai kriteria ketuntasan maksimum (KKM) yaitu 76. Artinya hanya 

21 peserta didik (55,27%) yang mencapai ketuntasan. Hal ini menunjukkan bahwa 

pemanfaatan media sebagai media pembelajaran belum optimal. Untuk memperbaiki 

hasil belajar peserta didik tersebut dibutuhkan media pengajaran yang dapat menarik 

minat peserta didik agar dapat belajar lebih baik. Untuk mengatasi hal tersebut, maka 

seorang guru harus lebih kreatif dalam memilih media sebagai pendukung proses 

pembelajaran. 

Sejalan dengan penelitian Andriyana (2013) yang berjudul “Pengembangan 

CD Interaktif Berbasis Macromedia Captivate dengan Pendekatan Realistik Pada Sub 

Pokok Bahasan Segi Empat” menyatakan bahwa hasil belajar peserta didik yang 

mendapatkan pembelajaran matematika dengan menggunakan produk CD Interaktif 

berbasis macromedia captivate dengan pendekatan realistik pada sub pokok bahasan 

segi empat lebih baik daripada peserta didik yang mendapatkan pembelajaran 

matematika secara konvensional  dan penggunaan produk tersebut diukur dari tingkat 

ketuntasan belajar klasikal dapat dikatakan efektif digunakan sebagai media 

pembelajaran. 
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Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis tertarik mengadakan 

penelitian dengan judul: Pengaruh Multimedia Menggunakan Macromedia 

Captivate terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi 

di SMA Negeri 1 Tanjung Batu. 

1.2 Rumusan masalah 

Ditinjau dari latar belakang masalah di atas, maka dirumuskan masalah 

penelitian “Apakah ada pengaruh multimedia menggunakan macromedia captivate 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 

Tanjung Batu?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh multimedia 

menggunakan macromedia captivate terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

ekonomi di SMA Negeri 1 Tanjung Batu. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang diharapkan dari hasil penelitian antara lain 

adalah : 

a. Secara Teoritis 

Dapat mendukung teori-teori yang berhubungan macromedia captivate 

sebagai media pembelajaran. 

b. Secara Praktis 

1. Diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dan membantu 

peserta didik selama proses pembelajaran serta memperkenalkan peserta 

didik dengan teknologi. 

2. Diharapkan dapat membantu mempermudah proses pembelajaran,  

menambah informasi dan sebagai masukan untuk menjadi pembelajaran 

dengan menggunakan komputer sebagai inovasi dalam perbaikan 

pembelajaran ekonomi.  
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3. Diharapkan dapat memberikan inovasi sebagai alternatif dalam 

memecahkan masalah belajar dan untuk meningkatkan kualitas pendidikan 

dan pembelajaran. 

4. Sebagai bekal pengetahuan yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran di lapangan. 
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