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ABSTRAK 

Pengaruh Permainan Tangram Terhadap Kemampuan Geometri Anak Kelompok 

B di PAUD Cahaya Ananda Palembang, dengan jenis penelitian Pre- 

Eksperiment desain One Shoot Case Study. Tujuan penelitian untuk mengetahui 

pengaruh Permainan Tangram Terhadap Kemampuan Geometri Anak. Teknik 

pengambilan sampel yang digunakan adalah purposive sampling dengan 

pertimbangan kelas B1 dan B2 diajar oleh guru yang sama, di Kelompok B2  

kemampuan  geometri anak masih rendah. Kelompok ini berjumlah 13 orang 

anak. Pengumpulan data menggunakan tes perbuatan. Hasil analisis data yang 

diperoleh nilai thitung = 9,05 sedangkan ttabel = 1,780,              maka thitung ≥ ttabel 

sehingga Ho ditolak dan Ha diterima dalam pembuktian hipotesis. Penelitian 

menunjukan bahwa terdapat Pengaruh Permainan Tangram Terhadap Kemampuan 

Geometri Anak. Hal ini terbukti  dari 13 orang anak : 8 orang anak             (61,53 

%) anak berada pada kategori Berkembang Sangat Baik dengan indikator yang 

mucul mengurutkan kepingan geometri berdasarkan pola. Terdapat  2 orang anak 

(15,38%) anak berada pada kategori Berkembang Sesuai Harapan dengan 

indikator yang muncul yaitu mengelompokan kepingan geometri berdasarkan 

bentuk yang sama. Terdapat 2 orang anak (15,38 %) berada pada kategori Mulai 

berkembang pada indikator mengelompokan kepingan geometri berdasarkan 

warna yang sama. terdapat indikator yang belum muncul terlihat dari 1 orang anak 

yang berada pada kategori Belum Berkembang (7,69 %) dengan indikator 

menyusun kepingan geometri menjadi suatu bentuk. indikator ini belum muncul 

karena permainan yang digunakan terlalu kecil. Saran agar guru dapat 

menggunakan permainan tangram dengan ukuran yang lebih besar untuk 

mengoptimalkan proses pembelajaran untuk mengenal benda-benda geometri. 

  

Kata Kunci : Permainan Tangram, kemampuan geometri. 
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BAB I   

PENDAHULUAN 

 

1.1   Latar Belakang 

Masa kanak-kanak merupakan masa yang penting dalam kehidupan manusia 

karena pada masa ini anak dibentuk kepribadiannya baik fisik maupun mental. 

Menurut NAEYC (National Association for the Education of Young Children) 

anak usia dini berusia 0-8 tahun sedangkan di Indonesia anak usia dini adalah  

anak yang berada direntang usia 0-6 tahun yang membutuhkan stimulasi untuk 

mengembangkan setiap aspek perkembangannya. Anak usia dini berada pada 

rentang 0-8 tahun dan pada masa ini proses pertumbuhan serta perkembangan 

dalam seluruh aspek sedang dalam masa yang cepat pada rentang perkembangan 

kehidupan (Berk dikutip Sujiono, 2012:6). Pertumbuhan berkaitan dengan 

perubahan kuantitatif yaitu peningkatan ukuran dan struktur, tidak saja anak  

bertambah secara fisik, tetapi ukuran dan struktur organ dalam dan otak 

meningkat.  

Sejalan dengan pertumbuhan, perkembangan berkaitan dengan perubahan 

kualitatif dan kuantitatif dapat didefinisikan sebagai deretan progresif dari 

perubahan yang teratur dan koheren. “Progresif” menandai bahwa perubahannya 

terarah, membimbing mereka maju dan bukan mundur. “Teratur” dan “Koheren” 

menunjukan adanya hubungan nyata antara perubahan yang terjadi dan yang telah 

mendahului atau mengikutinya. Salah satu dari aspek perkembangan anak  yang 

sangat perlu diberikan stimulasi yang tepat yaitu aspek perkembangan kognitif.  

Perkembangan kognitif  berkaitan dengan cara berpikir. Anak usia 2-7 tahun 

termasuk kedalam tahap praoperasional (Piaget dikutip Sujiono, 2012:120). 

Tahapan ini adalah tahapan kedua perkembangan kognitif, menurut Jean Peaget 

pada fase ini pembelajaran masih bergantung pada objek-objek konkret dan 

pengalaman yang dialami secara langsung. Pembelajaran yang diperuntukan untuk 

anak usia 5-6 tahun jelaslah harus menggunakan objek yang kongkret, begitu juga 

pada saat anak mempelajari tentang geometri. 
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Mempelajari tentang geometri berkaitan dengan kemampuan geometri yang 

akan timbul pada diri anak.  Kemampuan geometri adalah kemampuan seseorang  

yang erat kaitannya dengan pengembangan konsep bentuk dan ukuran (Susanto, 

2012:63). Berdasarkan tingkat pencapaian perkembangan pada usia 5-6 tahun  

kemampuan geometri seharusnya sudah berkembang. Kemampuan geometri yang 

seharusnya berkembang adalah anak sudah dapat mengenal nama dari bangun 

datar, mengelompokan benda berdasarkan warna yang sama serta 

mengelompokan benda berdasarkan ukuran (Wiyani, 2015:47). 

Berdasarkan observasi yang dilakukan pada tanggal 7, 15 dan 17 oktober 

2015 di PAUD Cahaya Ananda Palembang. Kemampuan geometri pada anak 

masih sangat kurang. Hal ini ditandai pada tanggal 7 oktober 2015 ketika  guru 

memberikan instruksi untuk mengelompokan benda. Anak sulit mengelompokkan 

benda menurut bentuk, dan ukurannya, dari 13 anak hanya ada 3 anak yang 

melakukan perintah dengan benar ini berarti hanya 23 % anak yang berhasil 

melaksanakan perintah guru. Pada tanggal 15 oktober 2015 Ketika proses 

pembelajaran, anak bingung menjawab pertanyaan guru. Guru memperlihatkan 

buku tulis dan bertanya siapa yang tahu bentuk apa ini (sambil memegang buku 

tulis).  3 dari 13 anak menjawab itu adalah bentuk kotak. 3 dari 13 anak ini artinya 

hanya 23 % dari anak yang menjawab pertanyaan guru . Observasi yang dilakukan 

pada tanggal 17 Oktober 2015, guru memberikan perintah untuk menempel 

bentuk persegi yang sama, dari 13 anak hanya 4 anak yang menempel persegi 

yang sama artinya dari  hanya 30 %  anak yang berhasil melakukan perintah dari 

guru. 

Terdorong dari masalah di atas, maka peneliti mencari penyebab masalah 

dari permasalahan. Adapun penyebab dari masalah di atas  yakni metode yang 

digunakan guru adalah metode konvensional. Metode konvensional adalah metode 

yang berpusat pada guru. Guru sering kali menjelaskan hanya dengan metode 

ceramah. Guru menyebutkan dan meminta anak mengulanginya dan menimbulkan 

teknik menghafal yang membuat pembelajaran menjadi kurang menarik.  Kurang 
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memberikan kesempatan secara langsung untuk mengekplorasi sendiri benda-

benda artinya stimulasi yang belum diberikan secara tepat. 

 Perlunya stimulasi merupakan salah satu solusi dari masalah di atas. 

Stimulasi yang harus diberikan dalam hal ini yakni stimulasi untuk 

mengembangkan kemampuan geometri pada anak. Untuk mengembangkan 

kemampuan geometri anak  harus diterapkan  Hands on mind on activity. Hands 

on mind on activity merupakan kegiatan yang melibatkan tangan dalam aktivitas 

belajar sehingga diharapkan dari mengekplorasi benda dengan menggunakan 

tangan, pengetahuan akan pindah kedalam pikiran. sehingga anak bisa 

mendapatkan pengetahuan tentang benda-benda  geometri dengan mengekplorasi 

sendiri benda-benda geometri.pembelajaran dilakukan dengan menggunakan 

benda-benda kongret. 

Pembelajaran yang dilakukan dengan mengeksplorasi benda-benda kongkret 

tentunya dapat menjadikan anak lebih peka dalam memahami suatu hal apalagi 

pembelajaran ini dilakukan dengan permainan tangram. Senada dengan  

penelitaan yang dilakukan oleh Sukremi, dkk  (2013: 8) yang berjudul                    

“ Penerapan metode drill berbantuan media tangram untuk meningkatkan 

perkembangan kognitif anak kelompok B di TK Pradnya Paramyta” mendapatkan 

hasil penelitian yaitu adanya peningkatan media metode drill berbantuan media 

tangram berdasarkan pelaksanaan siklus I, dapat diketahui pencapaian 

kemampuan kognitif sebesar 57,80% menjadi sebesar 79,25% pada siklus II yang 

berada pada kriteria sedang. 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka peneliti melakukan penelitian 

dengan judul “Pengaruh Permainan Tangram terhadap Kemampuan Geometri 

Anak Kelompok B di PAUD Cahaya Ananda Palembang”. 

 

1.2  Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah: “Apakah Ada Pengaruh Permainan Tangram Terhadap Kemampuan 

Geometri Anak Kelompok B di PAUD Cahaya Ananda Palembang ?” 
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1.3  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengetahui ada atau tidak adanya Pengaruh 

Permainan Tangram terhadap Kemampuan Geometri Anak Kelompok B di 

PAUD Cahaya Ananda Palembang.  

 

1.4  Manfaat Penelitian   

         Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat, diantaranya adalah: 

1. Bagi Anak 

    Agar anak termotivasi dalam mengikuti pembelajaran 

2. Bagi Guru 

Salah satu acuan dalam membantu guru menstimulasi perkembangan  anak  

3. Bagi Sekolah 

Dengan penelitian ini diharapkan dapat lebih meningkatkan proses 

pembelajaran yang inovasi agar hasil belajar anak lebih baik 

4. Bagi Peneliti selanjutnya 

Sebagai informasi yang berharga dalam mengabdikan ilmu yang diperoleh dan     

dapat di jadikan sebagai bahan acuan apabila melakukan penelitian yang 

sejenis. 
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