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ABSTRACT

This research aims to create a media of what-so-called Adobe Premiere Pro
supported by audiovisual aids for Junior High School students in learning
historical through prasasti as the remains of Srivijaya kingdom. The problem
formulation of this research is how to develop an Audiovisual based of Adobe
Premiere Pro as a media in teaching History as a Social Science subject. It is
assumed that the use of the media may have a potential effect toward the learning
outcome of students. This study utilizes Akker development model as one of the
research development methods. The steps of the research are as follows: 1.Need
Analysis; 2. Design phase; 3. Improvement and Implementation phase. The
validity of the learning media is assessed by three expert teams to examine the
following items: 1. Validity of Material, 2. Validity of Design or Learning Media
Plan, and 3. Validity of Media. The validity of material is 3.91; it belongs to valid
category. The validity of design is 3.88; it also belongs to valid category.
Meanwhile the validity of media is 4.73; it belongs to high valid category. The
development of the research had been experimented in grade VIIL.8 at Junior High
School Negeri 7 Palembang to prove the potential effect of the use of media
toward the student learning outcome. In general, the average result of the pre-test
was 43.6 meaning that it belongs to a very low category. However, after applying
the use of the media in learning History discussing about prasasti as the remains
of Srivijaya kingdom, the average result of post-test increased significantly from
43.6 to 83.4. The improvement rate is 39.8% and the score gain is 0.70. This is
classified as a high category achievement. The result also underlined that the use
of Audiovisual based of Adobe Premiere Pro in teaching History subject about
prasasti as the remains of Srivijaya kingdom has been successfully applied and
feasible to be used. The potential effect toward the learning outcome and the
learning activity of the students of Junior High School Negeri 7 Palembang has
become a convincing proof of this research finding.

Keywords: Audiovisual based of Adobe Premiere Pro, Research Development,
Akker, and Potensial Effects
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ABSTRAK

Peneliti ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran IPS Sejarah
menggunakan media Adobe Premiere Pro berbasis Audiovisual untuk siswa
Sekolah Menengah Pertama dengan materi Peninggalan Prasasti-Prasasti Kerajaan
Sriwijaya selanjutnya rumusan masalah pada penelitian ini, yaitu bagaimana cara
mengembangkan media Adobe Premiere Pro berbasis Audiovisual dalam mata
pelajaran IPS Sejarah yang valid, dan memiliki efek potensial terhadap hasil
belajar dan aktivitas siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah metode
penelitian pengembangan (Research Development), dengan desain pengembangan
yang dipilih adalah menggunakan model pengembangan Akker. Langkah- langkah
pengembangan adalah sebagai berikut: 1. Analisis kebutuhan; 2. Tahapan Desain;
3. Tahapan pengembangan dan implementasi. Kevalidan media pembelajaran
dinilai oleh tiga tim ahli yaitu: 1. Kevalidan materi; 2. Kevalidan desain atau
Rencana Perangkat Pembelajaran; dan 3. Kevalidan media. Kevalidan materi 3,91
yang termasuk dengan kategori valid, kevalidan desain 3,88 termasuk dalam
kategori valid, dan kevalidan media 4,73 yang termasuk dalam kategori sangat
valid. Penelitian pengembangan telah dilakukan uji coba lapangan pada kelas VII.
8 SMP Negeri 7 Palembang, efek potensial penggunaan media terlihat dari hasil
belajar siswa. Secara keseluruhan hasil rata- rata pada pretest adalah 43,6 dengan
kategori sangat rendah, sementara hasil posttest pada saat menguji cobakan di
lapangan menggunakan media pembelajaran IPS Sejarah dengan materi
Peninggalan Prasasti- Prasasti Kerajaan Sriwijaya di dapatkan dengan rata- rata
posttest yaitu 83,4 terdapat peningkatan 39,8% dan nilai gain skor sebesar 0,70
maka termasuk kategori sedang. Hasil ini menunjukkan bahwa penggunaan media
Adobe Premiere Pro berbasis Audiovisual pada mata pelajaran IPS Sejarah materi
Peninggalan Prasasti- Prasasti Kerajaan Sriwijaya telah berhasil diterapkan dan
layak digunakan hal ini terlihat dari efek potensial pada hasil belajar dan aktivitas
siswa kelas VII. 8 SMP Negeri 7 Palembang.

Kata Kunci: Adobe Premiere Pro berbasis Audiovisual, Research Development,
Akker, dan dampak efektivitas.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.5 Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu cara yang dilakukan secara terencana dan
sistematis untuk membentuk sumber daya manusia yang lebih berkembang.
Menurut Daryanto (2013:183) tujuan pendidikan nasional adalah untuk
meningkatkan kualitas manusia dalam hal intelektualitas, penguasaan wawasan
ilmu dan keterampilan penerapan teknologi. Dengan hal tersebut adanya UUD
No. 2 tahun 1989 tentang sistem pendidikan nasional, bahwa pendidikan nasional
berakar dari kebudayaan bangsa indonesia yang terangkum dalam pancasila dan
UUD 1945, vyang berfungsi untuk mengembangkan kemampuan serta
meningkatkan kualitas Indonesia dan tujuan pendidikan ini diterapkan dalam
lembaga pendidikan yang secara formal terlibat langsung dengan pelaksanaan
pendidikan yaitu disebut dengan sekolah.

Hal ini dikarenakan sekolah dirancang untuk mengembangkan potensi
yang ada didalam peserta didik dengan memiliki pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, dalam aspek pengetahuan, keterampilan maupun sikap
melalui berbagai pengetahuan dan tujuan pembelajaran. Salah satu upaya untuk
meningkatkan mutu pendidikan dengan cara proses pembelajaran di sekolah yang
lebih baik lagi.

Proses Pembelajaran adalah proses yang dirancang untuk menciptakan
terjadinya aktivitas belajar dalam diri individu. Dengan kata lain, pembelajaran
merupakan sesuatu hal yang bersifat eksternal dan sengaja dirancang untuk
mendukung terjadinya proses belajar internal dalam diri individu (Pribadi,
2011:11). Belajar dianggap berhasil jika pembelajaran memahami lingkungannya
dan diri sendiri. Peserta didik dalam proses belajarnya harus berusaha agar
memampu mencapai aktualisasi diri dengan sebaik-baiknya.

Tujuan utama para pendidik adalah membantu peserta didik untuk
mengembangkan dirinya yaitu membantu masing-masing individu untuk

mengenal diri mereka sendiri sebagai manusia yang unik dan membantu dalam



mewujudkan potensi-potensi yang ada dalam diri mereka. Pendidikan di masa
depan menjadi lebih kompleks dan menuntut orang-orang yang terlibat dalam
dunia pendidikan mengikuti perkembangan yang ada sehingga pendidikan akan
senantiasa dengan situasi yang ada. Pendidikan berkaitan dengan komunikasi
timbal balik antara peserta didik dan guru yang harusnya dilakukan dengan cara
yang baik agar mampu membangun kualitas peserta didik. Dalam kegiatan proses
pembelajaran ini seorang pengajar atau guru dapat menyampaikan bahan ajar
yang baik dengan tujuan mencapai pembelajaran yang diinginkan, maka
diperlukannya suatu alat atau pun perangkat yang dapat mendukung kegiatan
proses pembelajaran tersebut. Teknologi komunikasi yang menjadi kebutuhan
utama untuk meningkatkan kualitas pendidikan yaitu media. Menurut Gagne
(2006:14) mengemukakan bahwa media adalah berbagai jenis komponen dalam
lingkungan peserta didik yang dapat merangsangnya untuk belajar. Istilah media
dalam bidang pembelajaran disebut juga media pembelajaran. Rossi dan Breidle
(1996:3) mengemukakan bahwa media pembelajaran adalah seluruh alat dan
bahan yang dapat dipakai untuk mencapai tujuan pendidikan seperti radio,
televisi, buku, koran, majalah, dan sebagainya. Jadi media pembelajaran ialah
seluruh bahan, alat, perangkat lunak serta semua komponen yang ada
dilingkungan untuk membantu proses kegiatan pembelajaran.

Pendidikan IPS Terpadu (KTSP) yang terdiri dari materi geografi, sejarah,
sosiologi, dan ekonomi. Dengan melihat mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial
ini sangat memiliki karakteristik berbeda dengan mata pelajaran lainnya, yaitu
topik atau tema yang dapat dikembangkan dari peristiwa dan permasalahan yang
berkembang, sehingga membentuk suatu permasalahan yang dapat dilihat dan
dipecahkan dari berbagai sudut pandang. Di tingkat Sekolah Menengah Pertama
(SMP), ini juga dalam pembuatan media pembelajaran sangat membutuhkan
kreativitas guru, supaya mampu mengaplikasikan pemahamannya kepada peserta
didik, dengan mengangkat aspek-aspek kejiwaan dari masalah-masalah sosial
tersebut, sehingga pembelajaran IPS Sejarah lebih bermakna dan berpeluang
mewujudkan pembelajaran IPS Sejarah yang sarat dengan ide, nilai, dan jiwa

sosial yang sangat dibutuhkan oleh peserta didik.



Penelitian ini memfokuskan pada materi peninggalan prasasti-prasasti
Kerajaan Sriwijaya khususnya yang terkait dalam kompetensi dasar 5.1
Mendeskripsikan peninggalan sejarah Kerajaan Sriwijaya bercorak Buddha pada
kurikulum (KTSP). Peninggalan prasasti Kerajaan Sriwijaya merupakan salah
satu materi sejarah yang cukup kompleks, yang terdiri dari, prasasti Kedudukan
Bukit, prasasti Talang Tuo, prasasti Telaga Batu, dan prasasti Kota Kapur.

Hal ini dibuktikan dalam menyampaikan Peninggalan Prasasti-prasasti
Kerajaan Sriwijaya khususnya guru tidak cukup hanya sekedar menggunakan
metode ceramah, tanya jawab ataupun berdiskusi kelompok. Karena tidak
selamanya informasi yang disampaikan oleh guru kepada peserta didik mudah
diterima oleh peserta didik, agar lebih mudah guru menyampaikan kepada peserta
didik dengan menggunakan media pembelajaran berbasis Adiovisual.

Berdasarkan studi pendahuluan di SMP Negeri 7 Palembang pada tanggal
30 Februari 2016 menyatakan bahwa peserta didik kurang memahami peserta
didik kurang memahami materi mengenai peninggalan prasasti-prasasti Kerajaan
Sriwijaya dengan buktikan adanya peninggalan prasasti-prasasti karena kurangnya
buku-buku disekolah dan Kketerbatasan media yang digunakan oleh guru
merupakan salah satu faktor yang menjadi ketidak pahaman peserta didik akan
peninggalan prasasti-prasasti Kerajaan Sriwijaya dengan bukti adanya
peninggalan prasasti-prasasti. Sehingga guru dan peserta didik berharap dengan
adanya media yang membahas tentang peninggalan prasasti Kerajaan Sriwijaya
ini dapat digunakan pada proses pembelajaran.

Hal ini dikarenakan proses pembelajaran untuk memberikan informasi
kepada guru dan peserta didik dapat dilakukan dengan menggunakan media
pembelajaran untuk mempermudah pengajar dalam penyampaian materi dan
perserta didik mudah dalam memahami materi sehingga peserta didik tertarik
serta dapat menumbuhkan kembali rasa ingin tahu yang terdapat dalam diri
peserta didik sehingga dengan keadaan tersebut dapat membantu tercapainya
tujuan pendidikan untuk mengggunakan suatu media pembelajaran IPS sejarah
dengan efektif, efesien dan kontekstual yang mengangkat tentang peninggalan

prasasti-prasasti Kerajaan Sriwijaya dengan buktikan adanya prasasti.



Hal ini dibuktikan dalam teknologi perangkat lunak yang sangat
mendukung dalam penerapannya sebagai media pembelajaran Adobe Premiere
Pro. Adobe Premiere Pro ini merupakan sebuah aplikasi yang dapat digunakan
untuk membuat video dan editing professional dengan banyaknya pilihan fasilitas
berupa suara, gambar, foto, video dan efek animasi sesuai kebutuhan kita yang
memungkinkan untuk mendesain dan membuat media pembelajaran yang
mengarahkan peserta didik untuk mengikuti pembelajaran dengan terarah.

Pemilihan program Adobe Premiere pro dalam materi Keadaaan sosial
masyarakat Kerajaan Sriwijaya dengan buktikan adanya peninggalan prasasti-
prasasti merupakan percampuran kombinasi yang cocok antara materi dan
program yang digunakan, dengan kombinasi yang baik ini diharapkan nantinya
dapat menghasilkan suatu produk yang dapat bermanfaat dan menarik untuk
digunakan dalam proses pembelajaran. Melalui media ini, peserta didik juga dapat
secara langsung melaksanakan pengamatan, dengan berpikir Kritis serta mampu
menarik kesimpulan dari peninggalan prasasti-prasasti Kerajaan Sriwijaya dengan
buktikan adanya peninggalan prasasti-prasasti sebagai implementasi kurikulum
KTSP.

Pembelajaran dengan menggunakan media program Adobe Premiere Pro
ini pernah dibahas dalam Penelitian Derra Setya Wardany (2013) yang melakukan
penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Adobe
Premiere Pro Pada Mata Pelajaran Ekonomi Pokok Bahasan Ketenagakerjaan
Dan Pengangguran Untuk Kelas XI IPS DI SMA Negeri 1 Kapanjen”.
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Derra Setya Wardany tersebut
menunjukan hasil yang sangat valid dan telah teruji bahwa dengan adanya
pengembanggan media pembelajaran ini menggunakan teknologi komputer
(Adobe Premiere Pro) yang akan di kategorikan efektif dalam proses
pembelajaran, walaupaun penelitian yang dilakukan oleh Derra Setya Wardany
merupakan bidang studi penelitian yang berbeda namun dari hasil penelitiannya
menunjukan pengaruh yang baik dalam hasil belajar peserta didik maupun
meningkatkan keaktifan belajar peserta didik.



Mengacu pada pengembangan media pembelajaran menggunakan media
Adobe Premiere Pro ini akan meningkatkan presasti dalam proses belajar dan
pembelajaran karena belajar disertai dengan rasa senang, dan dapat memotivasi
peserta didik agar lebih mengerti. Peneliti akan menggunakan materi
“Peninggalan prasasti-prasasti Kerajaan Sriwijaya”. Peneliti ini tidak hanya
mengembangkan melainkan menerapkan sebuah media pembelajaran berbentuk
Audiovisual yang diangkat dalam judul penelitian “Pengembangan Media
Pembelajaran Adobe Premiere Pro Berbasis Audiovisual Pada Mata
Pelajaran IPS Di Kelas VII Sekolah Menengah Pertama”

1.6 Rumusan Masalah

Sesuai dengan latar belakang di atas dalam penelitian ini penulis
merumuskan permasalahan agar penguraian dapat disampaikan dengan jelas dan
sistematis. Maka rumusan masalah dalam tulisan ini, yaitu:

1. bagaimana mengembangkan media pembelajaran Adobe Premiere Pro
berbasis audiovisual pada mata pelajaran IPS di kelas VII Sekolah
Menengah Pertama yang valid?

2. bagaimana dampak efektivitas mengembangkan media pembelajaran
Adobe Premiere Pro berbasis audiovisual pada mata pelajaran IPS di kelas
VIl Sekolah Menengah Pertama yang telah dikembangkan terhadap hasil
belajar peserta didik?

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian yang dilakukan peneliti adalah sebagai
berikut:

1. untuk menghasilkan mengembangkan media pembelajaran Adobe
Premiere Pro berbasis audiovisual pada mata pelajaran IPS di kelas VII
Sekolah Menengah Pertama yang valid.

2. untuk mengetahui dampak efektivitas mengembangkan media
pembelajaran Adobe Premiere Pro berbasis audiovisual pada mata



pelajaran IPS di kelas VII Sekolah Menengah Pertama yang telah
dikembangkan terhadap hasil belajar peserta didik

1.4 Manfaat Penelitian

1.

Bagi guru: Menjadikan media pembelajaran yang interaktif yang sangat

menarik dan menyenangkan, dan menghemat waktu.

. Bagi peserta didik: Dapat memotivasi peserta didik untuk menjadikan

minat belajar lebih besar, sehingga peserta didik dapat meningkatkan hasil
belajar peserta didik.

Bagi sekolah: Semoga dengan adanya media pembelajaran berbasis Adobe
Premiere Pro ini dapat membuat sekolah yang bersangkutan untuk lebih
menerapkan pembelajaran berbasis komputer agar adanya saran dan
prasarana yang sangat mendukung.

Bagi peneliti lain: dapat di jadikan sebagai bahan pembelajaran bagi
peserta didik dan refrensi untuk melakukan penelitian dalam media

pembelajaran Adobe Premiere Pro
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