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Pengenalan Tulisan Tangan Karakter Kerinci menggunakan Speeded Up 

Robust Features dan K-Nearest Neighbor 

 

SAYEKTI DYAH ISWARI 

09021281520096 

 

ABSTRAK 

Budaya Indonesia memiliki kekayaan yang beraneka ragam. Hal ini menyebabkan 

Indonesia memiliki banyak aksara kuno, salah satunya aksara Kerinci yang 

berasal dari Provinsi Jambi. Aksara/karakter kuno merupakan salah satu warisan 

budaya yang perlu dilestarikan. Penelitian ini dilakukan sebagai salah satu upaya 

untuk melesetarikan karakter Kerinci melalui pendekatan teknologi. Hal ini 

dimaksudkan untuk mempermudah mengenali karakter Kerinci secara cepat. 

Penelitian ini menggunakan metode Speeded Up Robust Features (SURF) sebagai 

ekstraksi ciri dan K-Nearest Neighbor (K-NN) sebagai metode klasifikasi. 

Perangkat lunak yang dikembangkan akan menunjukkan karakter Latin dari 

karakter Kerinci yang dikenali. Dilakukan tiga pengujian terhadap 336 citra data 

uji dengan nilai threshold yang berbeda yaitu; 0.001, 0,005, dan 0,009. Nilai 

akurasi tertinggi yang diperoleh dari pengujian tersebut adalah 62,2 % dengan 

nilai threshold 0.009. 

 

Kata kunci: Speeded Up Robust Features, K-Nearest Neighbor, Klasifikasi, 

Ekstraksi Ciri, Pengolahan Citra, Karakter Kerinci, Pengenalan Pola 
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I-1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab pendahuluan ini akan dibahas secara rinci latar belakang 

penulisan penelitian, permasalahan dari penelitian yang di uraikan didalam 

rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah yang 

diambil serta sistematika penulisan dari penelitian. 

1.2 Latar Belakang Masalah 

 Dalam bidang pengenalan pola, pengenalan tulisan tangan menjadi salah 

satu bidang penelitian yang menarik untuk dipecahkan karena masalah 

kompleksitasnya. Algoritma yang dirancang untuk pengenalan tulisan cetak 

komputer lebih sukses dibandingkan algoritma untuk pengenalan tulisan tangan 

(Younis, 2017). Pengenalan tulisan tangan karakter (huruf/numerik) adalah 

pekerjaan yang lebih sulit karena memiliki berbagai gaya/bentuk tulisan tangan 

yang berbeda setiap orang yang menulisnya (Awaidah, 2008). Beberapa masalah 

tulisan tangan lainnya seperti cara penulisan setiap orang yang berbeda atau 

bervariasi. Perbedaan tersebut menyebabkan bentuk tulisan tangan tidak konsisten 

dalam bentuk, ukuran, dan rotasi. Selain itu, alat tulis juga dapat mempengaruhi 

hasil tulisan tangan seperti ketebalan dan ukuran yang tidak seragam. 
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Pengenalan pola karakter telah berhasil dan mendapatkan perhatian seperti 

karakter Korea, Jepang, Cina maupun karakter Arab. Pengenalan pola karakter 

khususnya karakter warisan daerah dalam Indonesia pun sudah cukup banyak 

menjadi fokus penelitian seperti karakter Bali (Sudana,2018) , karakter Jawa 

(Muchallil,2017), karakter Sunda (Amri,2013) maupun karakter Lampung 

(Ronny, 2017). Tetapi karakter Kerinci sendiri masih belum mendapat perhatian 

seperti karakter lainya, maka penelitian ini dilakukan untuk membangun suatu 

sistem pengenalan  pola tulisan tangan aksara Kerinci/Incung untuk 

mempermudah proses pengenalan secara digital dan juga dikarenakan belum 

adanya penelitian yang mengurai pembuatan perangkat lunak dalam  mengenali 

aksara Kerinci .  

Pengolahan citra digital merupakan pengolahan yang dilakukan kepada 

citra untuk mendapatkan hasil tertentu sesuai dengan kebutuhan. Dengan 

menggunakan pengolahan citra digital, citra seperti karakter Kerinci juga dapat 

diproses untuk mengklasifikasikan karakter didalam citra tersebut. Cara ini dapat 

menjadi salah satu cara untuk menyelesaikan permasalahan yang telah 

dikemukakan sebelumnya. Ekstraksi ciri merupakan salah satu hal penting dalam 

proses pengenalan citra. Dengan ekstraksi ciri, citra karakter Kerinci dapat 

diketahui fitur-fitur yang mewakili setiap citra.  

Penelitian kali ini akan mengenali tulisan tangan karakter Kerinci 

menggunakan Speeded Up Robust Feature (SURF) sebagai ekstraksi ciri. 

Pemilihan metode ekstraksi ciri SURF dipilih karena metode ini dapat mendeteksi 

fitur lokal suatu citra dengan handal dan cepat serta metode ini bersifat invariant 
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scale sehingga rotasi dan skala tidak terlalu berpengaruh (Adi et al.,2017). Metode 

ini juga sangat baik, sebab dalam penelitian sebelumnya ekstraksi ciri ini 

memberikan tingkat akurasi dalam pengenalan tulisan tangan karakter Arab 

dimana dilakukan perbandingan antara metode Speeded Up Robust Features 

(SURF) , Oriented Fast and Rotated Brief (ORB) dan Scale Invariant Feature 

Transform (SIFT) , penelitian ini menunjukan bahwa metode SURF berhasil 

mendapatkan akurasi tertinggi diantara metode lainnya (Zailani et al.,2017). 

Metode klasifikasi yang digunakan adalah K-Nearest Neighbor (K-NN). Metode 

ini memiliki beberapa kelebihan diantaranya adalah pelatihan yang sangat 

cepat,sederhana dan tahan terhadap data pelatihan yang meiliki derau (noise) serta 

efektif jika data pelatihan besar (Mutrofin et al.,2014). Peneliti menggunakan 

metode K-Nearest Neighbor dengan Euclidean Distance dan Hausdorff Distance 

untuk perhitungan jarak hasil ekstraksi ciri SURF. Pada penelitian ini akan dicari 

jarak terdekat untuk masing-masing hasil perhitungan jarak antara data latih dan 

data uji sesuai dengan skenario pengujian yang diusulkan. Dengan ekstraksi fitur 

dan klasfikasi tersebut, diharapkan dapat menampilkan hasil pengenalan berupa 

karakter latin dengan baik dan tepat. 

1.3 Rumusan Masalah 

 Rumusan masalah dalam pengenalan tulisan tangan Kerinci adalah sebagai 

berikut : 
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1.  Bagaimana mengembangkan perangkat lunak yang dapat mengenali 

citra tulisan tangan karakter Kerinci dengan mengimplementasikan 

metode SURF sebagai ekstraksi ciri dan  K-NN sebagai classifier ? 

2. Apakah fungsi dari nilai threshold dan octaves dalam metode SURF 

dan apa pengaruhnya dalam tahap pengujian? 

3. Bagaimana tingkat akurasi pengenalan tulisan tangan karakter Kerinci 

menggunakan metode SURF dan K-NN ? 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengembangkan perangkat lunak yang dapat mengenali tulisan 

tangan karakter Kerinci menggunakan metode SURF sebagai ekstraksi 

ciri dan K-NN sebagai classifier.  

2. Mengetahui fungsi nilai threshold dan octaves dalam proses ekstraksi 

ciri metode SURF dan pengaruhnya terhadap proses pengujian. 

3. Mengukur tingkat akurasi pengenalan tulisan tangan karakter Kerinci 

dengan metode kombinasi SURF dan K-NN. 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Manfaat penelitian ini adalah : 

1. Membantu pengenalan karakter Kerinci melalui pendekatan teknologi 

sebagai upaya pelestariannya. 

2. Mengembangkan penerapan algoritma Speeded Up Robust Features 

dan K-Nearest Neighbor untuk memperoleh akurasi yang lebih tinggi. 
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1.6 Batasan Masalah 

 Batasan masalah pada penelitian ini adalah : 

 1.    Citra tulisan tangan karakter Kerinci ini digunakan secara offline. 

 2.    Citra tulisan tangan menggunakan format JPG. 

 3.    Hasil yang dikenali berupa karakter latin. 

1.7 Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

BAB I.   PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang lingkup, metedologi 

penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II.KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

melakukan analisis, perancangan dan implementasi tugas akhir yang dilakukan 

pada bab-bab selanjutnya.  

BAB III.METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi 

perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 
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BAB IV.PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan perangkat lunak dan 

lingkungan implementasi metode, analisis kebutuhan, diagram-diagram serta 

pengujian perangkat lunak 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini, hasil pengujian berdasarkan langkah-langkah yang telah 

direncanakan disajikan. Analisis diberikan sebagai basis dari kesimpulan yang 

diambil dalam penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab 

sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam 

penerapan metode SURF dan K-NN pada pengenalan karakter Kerinci. 

1.8 Kesimpulan 

 Pada bab ini dijelaskan tentang apa saja yang mendasari terjadinya 

penelitian ini. Dimulai dari penjealsan latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang lingkup, metedologi penelitian, 

dan sistematika penulisan yang dijabarkan secara rinci. 
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