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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
MACROMEDIA FLASH PADA MATA KULIAH KOROSI DAN TEKNIK
PELAPISAN DI PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN
UNIVERSITAS SRIWIJAYA

Oleh :
Ricky Ade Pratama
NIM: 06121281520080
Program Studi Pendidikan Teknik Mesin

ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang digunakan untuk
mengetahui valid dan praktis suatu produk. Penelitian ini menggunakan model
pengembangan Luther dengan 6 tahap yaitu concept, design, material collecting,
assembly, testing dan distribution. Teknik pengumpulan data menggunakan lembar
validasi ahli dan angket. Adapun hasil yang diperoleh dari data angket pada setiap
tahap yaitu validasi ahli, pembelajaran interaktif yang dikembangkan dinyatakan
valid dengan nilai rerata 90.76% dari aspek materi dan 72.17% dari aspek media.
Dari hasil ujicoba One to one didapatkan nilai rerata 82% . Hasil ujicoba Small
group didapatkan nilai rerata 82.6% dan 83.7% lagi dari hasil ujicoba Field test,
maka dinyatakan media pembelajaran interaktif sangat praktis. Sehingga dengan
penggunaan model pengembangan luther yang di implementasikan pada
multimedia interaktif berbasis macromedia flash pada mata kuliah korosi dan
teknik pelapisan ini valid dan praktis.

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Interaktif, Korosi dan Teknik Pelapisan.
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PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Pendidikan merupakan proses yang kompleks, yang mana selalu berubah
seiring dengan perkembangan jaman. Undang-undang Sistem Pendidikan
Nasional No. 20 Tahun 2003 Pasal 1 Ayat (1) Menyatakan bahwa Pendidikan
merupakan usaha sadar manusia agar dapat mengembangkan potensi dirinya
melalui proses pembelajaran. Dapat disimpulkan bahwa potensi manusia

tergantung dari kualitas proses pembelajaran yang dialaminya.

Proses pembelajaran pada hakikatnya adalah proses komunikasi, yaitu
proses penyampaian pesan dari sumber pesan melalui media tertentu ke penerima
pesan. Pesan, sumber pesan, media, dan penerima pesan adalah komponen-
komponen proses komunikasi. Dalam kegiatan pembelajaran pesan yang akan
dikomunikasikan adalah isi ajaran atau materi yang ditetapkan berdasar kurikulum
yang berlaku. Berbagai macam sumber pesan yang tujuannya ialah untuk

menciptakan proses belajar mengajar.

Berdasarkan hakikat proses pembelajaran, Belajar adalah adanya
perubahan tingkah laku pada diri peserta didik yang mungkin disebabkan oleh
terjadinya perubahan pada tingkat pengetahuan, keterampilan, atau sikapnya
(Arsyad,2016:1). Interaksi proses belajar mengajar dipengaruhi oleh faktor
lingkungannya antara lain yaitu pendidik, peserta didik, sarana pembelajaran,

sumber belajar, perangkat pembelajaran atau media pembelajaran, dan lain-lain.

Media pembelajaran adalah saluran pesan pendidikan yang dapat
digunakan sebagai perantara dalam proses pembelajaran antara pendidik dan
peserta didik (Sanjaya, 2012: 57). Sebuah pesan dituangkan oleh pendidik atau
sumber lain kedalam simbol-simbol komunikasi, baik secara verbal (kata-kata

lisan ataupun tertulis) maupun non verbal atau visual.



Jurusan Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya sebagai institusi
pendidikan tidak terlepas dari proses pembelajaran. Jurusan Pendidikan Teknik
Mesin memiliki mata kuliah yang harus ditempuh oleh mahasiswa, salah satunya
yaitu Mata kuliah Korosi dan Teknik Pelapisan. Mata kuliah ini memiliki bobot 3
sks dan materi yang diajarkan kepada mahasiswa berupa: pengertian dan teori
korosi, benda yang dapat mengalami korosi di kehidupan sehari-hari, cara
pengendalian korosi, percobaan korosi dll sesuai materi ajar (Trethewey, K. R.
dan J. Chamberlain,1991). Akan tetapi pada proses perkuliahan berlangsung,
media pembelajaran yang menarik akan dapat meningkatkan motivasi dalam
belajar mahasiswa. Media pembelajaran juga dapat menyampaikan sebuah pesan
berupa materi dari pendidik secara sederhana.

Berdasarkan pengalaman pribadi dan hasil wawancara peneliti dengan
salah satu mahasiswa pendidikan teknik mesin yang telah mengikuti perkuliahan
Korosi dan Teknik Pelapisan diperoleh hasil bahwa: pada materi perkuliahan ini
dilakukan dengan penyampaian materi teori oleh dosen dengan menggunakan
media pembelajaran sederhana, fasilitas praktikum yang kurang sehingga
mahasiswa memanfaatkan ruang belajar kelas sebagai tempat praktikum,
keterbatasan media ajar yang membuat mahasiswa hanya terfokus pada materi
disampaikan dosen, serta kurang lengkapnya alat dan bahan pada proses
praktikum. Kegiatan wawancara juga dilakukan terhadap dosen pengampuh mata
kuliah korosi dan teknik pelapisan sekaligus juga menjabat sebagai Kepala
Program Studi Pendidikan Teknik Mesin yang menerangkan bahwa mata kuliah
Korosi dan Teknik Pelapisan ini tergolong baru untuk mahasiswa angkatan 2015,
keterbatasan jumlah tenaga pengajar menjadi salah satu kendala dan kebutuhan
media pembelajaran pun jauh dari kata cukup bahkan terbatas maka dari itu
diperlukan perangkat pembelajaran yang bisa membantu proses pembelajaran,
perangkat tersebut bisa berupa media interaktif atau yang lainnya karena
perangkat pembelajaran berupa media interaktif perlu dikembangkan untuk

menunjang mata kuliah korosi. Dan disinilah seharusnya peran media



pembelajaran berjalan, untuk menjembatani materi dari dosen ke mahasiswa

tersampaikan dengan benar.

Dengan adanya perkembangan dalam bidang ilmu pengetahuan dan
teknologi diharapkan dapat dimanfaatkan untuk menunjang keefektifan kegiatan
belajar mengajar. Penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar
selain sebagai sarana pendukung juga sebagai sarana transformasi belajar dari cara
konvensional tatap muka (ceramah) di dalam kelas. Selain itu, juga dapat
membangkitkan keinginan, minat, motivasi bahkan membawa pengaruh-pengaruh
psikologis ternadap mahasiswa. Hal ini memungkinkan tujuan pembelajaran dan

akhirnya akan meningkatkan mutu hasil belajar itu sendiri.

Pengembangan multimedia interaktif telah banyak dilakukan, salah
satunya oleh Nurrohman, Ali (2016) yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif pada Mata Kuliah Praktik
Permesinan Pembuatan Roda Gigi Lurus” Menyatakan dalam kesimpulan
penelitiannya bahwa media pembelajaran berbasis multimedia interaktif
pembuatan roda gigi lurus layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran di
Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Negeri Semarang yang telah
di validasi oleh pakar media pembelajaran dan pakar materi pembuatan roda gigi
lurus mendapatkan skor sebesar 84,67% pada aspek media pembelajaran dan
mendapatkan skor sebesar 88,81 pada aspek materi pembuatan roda gigi lurus dan
dari hasil uji coba lapangan mendapatkan respon yang baik dari mahasiswa

dengan persentase sebesar 88,46%

Berdasarkan hasil dari berbagai permasalahan diatas, serta penelitian yang
telah dilakukan oleh peneliti diatas, yang mengemukakan bahwa pengembangan
multimedia interaktif banyak memberikan dampak positif bagi peserta didik atau
siswa dengan respon vyang baik terhadap multimedia interaktif yang
dikembangkan dan juga mampu memotivasi dan efektif meningkatkan kualitas

belajar peserta didik.



Hal inilah yang melatarbelakangi peneliti untuk melakukan pengembangan
multimedia interaktif dengan menggunakan software Macromedia Flash. Adapun
judul penelitian ini adalah “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Macromedia Flash pada Mata Kuliah Korosi dan Teknik Pelapisan di

Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya”

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat diidentifikasi masalah sebagai
berikut :
1. Penyampaian materi teori oleh dosen dengan menggunakan media
pembelajaran sederhana
2. Keterbatasan media ajar yang membuat mahasiswa hanya terfokus pada
materi disampaikan dosen
3. Mata kuliah Korosi dan Teknik Pelapisan ini tergolong baru untuk
mahasiswa angkatan 2015
4. Kebutuhan media pembelajaran pun jauh dari kata cukup bahkan terbatas
5. Perangkat pembelajaran berupa media interaktif perlu dikembangkan

untuk menunjang mata kuliah korosi

1.3  Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah diatas tidak semua
masalah dapat dibahas. Oleh karena itu, peneliti membatasi masalah sebagai
berikut :
1. Materi kuliah dalam media pembelajaran yang akan dikembangkan hanya
pada mata kuliah korosi dan teknik pelapisan
2. Objek Penelitian ini adalah Multimedia Interaktif Pada Mata Kuliah
Korosi dan Teknik Pelapisan di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin

Universitas Sriwijaya



1.4

3. Subjek dari Penelitian ini adalah Mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin

Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas Sriwijaya angkatan
2017

. Penelitian ini akan membahas pada pengembangan media pembelajaran

Multimedia Interaktif

Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah diatas dapat

dirumuskan beberapa masalah sebagai berikut :

1.5

1. Apakah multimedia interaktif berbasis macromedia flash pada mata kuliah

Korosi dan Teknik Pelapisan yang dikembangkan dinyatakan valid ?

. Apakah multimedia interaktif berbasis macromedia flash pada mata kuliah

Korosi dan Teknik Pelapisan yang telah dikembangkan dinyatakan sudah

praktis ?

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian yang dilakukan pada mata kuliah Korosi dan Teknik

Pelapisan adalah sebagai berikut :

1.6

1. Untuk menghasilkan multimedia interaktif berbasis macromedia flash

pada mata kuliah Korosi dan Teknik Pelapisan di Program Studi

Pendidikan Teknik Mesin yang dinyatakan valid.

. Untuk menghasilkan multimedia interaktif berbasis macromedia flash

pada mata kuliah Korosi dan Teknik Pelapisan di Program Studi

Pendidikan Teknik Mesin yang dinyatakan praktis.

Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini baik dari segi teoritis

maupun segi praktis antara lain sebagai berikut :



1.6.1

1.

1.6.2

Manfaat Praktis
Mengetahui langkah-langkah pengembangan multimedia interaktif
berbasis macromedia flash untuk jadi media ajar pada mata kuliah
Korosi dan Teknik Pelapisan
Dihasilkan multimedia interaktif yang dapat digunakan oleh
mahasiswa secara mandiri untuk pembelajaran Korosi dan Teknik
Pelapisan

Manfaat Teoritis
Menambah alternatif multimedia yang digunakan dalam proses
pembelajaran mahasiswa
Secara lebih luas diharapkan penelitian ini dapat dijadikan sebagali
referensi dan acuan untuk mengembangkan media pembelajaran pada

kompetensi dasar lainnya
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