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Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Komputer Model Drill And Practice
terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Srijaya
Negara Palembang

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran berbasis
komputer Model Drill and Practice terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran Ekonomi di SMA Srijaya Negara Palembang. Penelitian ini merupakan
jenis penelitian eksperimen, dengan populasi yang berjumlah 204 orang dan
terbagi dalam 4 kelas. Sampel yang diambil sebanyak 34 orang dengan
menggunakan cluster random. Penelitian ini menggunakan metode penelitian
bentuk Pre-Eksperimental Design dengan design penelitian One-Group Pretest-
Posttest. Teknik pengumpulan data dalam penelitian menggunakan test. Hasil
belajar sebelum dilakukan pembelajaran menggunakan media pembelajaran
berbasis komputer model Drill and Practice adalah 5% dengan predikat B-, dan
95% dengan Predikat D. Statistik yang digunakan untuk menganalisa data dalam
pembuktian adalah statistik parametris, dengan hasil perhitungan uji-t didapat
nilai thiwng = 4,456, dan twpe = 1,672 dengan tingkat signifikan dan derajat
kebebasan (dk = 68-2) = 66, maka Ha diterima Ho ditolak. Berarti ada pengaruh
penggunaan media pembelajaran berbasis komputer model Drill and Practice
terhadap hasil belajar siswa di SMA Srijaya Negara Palembang tahun pelajaran
2016/2017.

Kata kunci : Media Pembelajaran Berbasis Komputer Model Drill and
Practice, Hasil Belajar
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NIM : 06101403031
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Belajar merupakan kegiatan yang dilakukan peserta didik untuk
mencapai keberhasilan pendidikan. Dalam proses pembelajaran dibutuhkan
sebuah media pembelajaran yang bisa bermanfaat untuk peserta didik sehingga
proses pembelajaran lebih menarik, lebih interaktif, dan lebih efisien. Dengan
perkembangan zaman didunia pendidikan yang terus berubah dengan signifikan
sehingga banyak merubah pola pikir pendidik, dari pola pikir yang masih
menggunakan media kuno hingga menjadi lebih modern.

Perkembangan teknologi yang sangat pesat saat ini telah memungkinkan
computer memuat dan menayangkan beragam bentuk media di dalamnya. Dan
saat ini teknologi komputer tidak lagi hanya digunakan sebagai sarana komputasi
dan pengolahan data ( word processor), tetapi juga sebagai sarana belajar multi
media yang memungkinkan peserta didik membuat desain dan rekayasa suatu
konsep ilmu pengetahuan.

Sarana dan prasarana dalam penyelenggaraan pendidikan sangat
dibutuhkan untuk menghasilkan kegiatan belajar mengajar yang efektif dan
efisien.Kemajuan teknologi yang sangat pesat pada pembelajaran ekonomi di
SMA sudah memanfaatkan laboratorium komputer sebagai sarana pembelajaran
untuk menghasilkan kegiatan belajar mengajar yang efektif dan efisien.

Dalam proses pembelajaran di butuhkan sebuah media pembelajaran
yang bias bermanfaat untuk peserta didik sehingga proses pembelajaran lebih
menaraik, lebih interaktif dan lebih kreatif. Guru yang memiliki kreatifitas tinggi
akan selalu berusaha membuat proses pembelajaran menjadi menarik bagi peserta
didik dengan menggunakan berbagai cara, salah satunya penggunaan media
pembelajaran berbasis komputer Model Drill And Practice.

Model Drill And Practice adalah suatu model dalam pembelajaran
dengan jalan melatih siswa terhadap bahan pelajaran yang sudah diberikan. Model

Drill And Practice akan menanamkan kebiasaan, model ini juga menguji



kecepatan, ketepatan, kesempurnaan siswa dalam melakukan sesuatu dan dapat
pula digunakan sebagai salah satu cara untuk mengulangi pembelajaran yang
sudah diberikan.

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti pada waktu Program
Pengembangan dan Pengemasan Perangkat Pembelajaran (P4) di SMA Srijaya
Negara Palembang, siswa kelas X kurang memperhatikan ketika guru sedang
menjelaskan materi. Hal ini disebabkan karena guru masih menggunakan metode
pembelajaran berupa ceramah dan tanya jawab.Sehingga dengan cara tersebut
siswa merasa bosan, dan tidak memperhatikan guru yang sedang menjelaskan
materi pelajaran ekonomi. Akibat dari siswa kurang tertarik dengan pembelajaran
ekonomi tersebut juga kurang. Hal ini berimbas pada hasil belajar peserta didik
pada mata pelajaran ekonomi kelas X tahun ajaran 2015/2016 di sekolah SMA
Srijaya Negara Palembang diambil dari hasil ujian Akhir semester ganjil, dapat
dikategorikan kurang maksimal dengan tingkat persentase 27% atau 10 orang
sudah mencapai standar KKM, sedangkan 73% atau 22 orang belum mencapai
standar KKM. Sehingga banyak peserta didik yang mengikuti remedial untuk
mencapai ketuntasan nilai yang ditentukan yaitu 75 untuk mata pelajaran ekonomi
di SMA Srijaya Negara.

Untuk mencapai hasil belajar yang lebih baik peneliti ingin menerapkan
media pembelajaran berbasis computer model drill and practice di SMA Srijaya
Negara Palembang. Sebelumnya media pembelajaran ini sudah pernah diteliti oleh
Basukisna Setya Candra Mahasiswa Universitas Negri Surabaya yang berjudul *
Penerapan Pembelajaran Drill And Practice Terhadap Motivasi Belajar Chest Past
Pada Pemain Bola Basket Pada Siswa kelas X SMA Negri 1 Mojokerto”.

Perbedaanya yaitu peneliti sebelumnya meneliti Motivasi Belajar dengan
menggunakan dua kelas, yaitu kelas eksperimen dan kelas control. Sedangkan
peneliti ini peneliti membahas tentang hasil belajar dengan menggunakan satu
kelas.

Dari permasalahan tersebut di atas, peneliti akan mengadakan penelitian

dengan judul “Pengaruh Media Berbasis Komputer Model Drill And Practice



Terhadap Hasil Belajar Siwa Pada Mata Pelajaran Ekonomi Di SMA Srijaya

Negara Palembang”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Latar Belakang diatas, Maka yang jadi permasalahan diatas
adalah “Apakah Ada Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Komputer Model
Drill And Practice terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi

Di SMA Srijaya Negara Palembang”.

1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media berbasis computer model drill and practiceterhadap hasil

belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi di SMA Srijaya Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini antara lain :

1. Mendukung teori-teori yang berhubungan dengan media pembelajaran.

2. Bagi Siswa
Dengan adanya penerapan Model Drill And Practicediharapkan siswa
mampu mengembangkan potensi yang dimilikinya, mudah memahami
materi pelajaran yang disampaikan guru, dan mampu mencapai
kompetensi yang diharapkan.

3. Bagi Guru
Untuk memberikan informasi mengenai media model Drill And Practice,
dan dapat diterapkan dalam kegiatan belajar mengajar dalam upaya

mencapai tujuan pembelajaran.



Bagi peneliti
Memberikan pengalaman dalam menggunakan media model Drill
andPractice.Dan sebagai bekal bagi peneliti untuk terjun langsung

sebagai calon pendidik.
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