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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

 Bab 1 memberikan penjelasan umum mengenai keseluruhan penelitian. 

Antara lain membahas latar belakang masalah penelitian, perumusan masalah 

penelitian, tujuan penelitian dan manfaat penelitian. Pendahuluan dimulai dengan 

penjelasan mengenai metode Growing Self Organizing Maps (GSOM) serta 

penelitian yang berkaitan dengan penelitian pengenalan pola tulisan tangan karakter 

Matematika terdiri dari gabungan operator dan angka yang menjadi latar belakang 

dari penelitian ini. 

 

1.2 Latar Belakang 

 Pengenalan tulisan tangan karakter Matematika merupakan salah satu 

pengenalan tulisan tangan yang memiliki karakter berbeda dibandingkan dengan 

tulisan tangan lainnya. Karena, tulisan tangan karakter Matematika mengandung 

simbol-simbol khusus seperti huruf Latin atau Yunani dan operator (Ramteke dkk., 

2012). Selain itu, pengenalan tulisan tangan karakter Matematika dapat menjadi 

masalah yang kompleks, karena pengenalan tulisan tangan ekspresi Matematika 

merupakan kombinasi antara angka dan operasi bilangan (Watt dan Xie, 2005). 

Pengenalan tulisan tangan karakter Matematika memiliki masalah yang berbeda 

dengan penelitian tulisan tangan lainnya. Penelitian tulisan tangan karakter 
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Matematika ini gabungan dari operator Matematika dan angka. Oleh karena itu 

pengenalan pola karakter Matematika sangat menarik untuk dilakukan penelitian. 

Penelitian pengenalan pola tulisan tangan karakter angka menggunakan 

Tolerant Rough Set dan Backpropagation telah dilakukan oleh Kim dan Bang 

(2000). Pengenalan ekspresi Matematika menggunakan Tree Transpormation 

dilakukan oleh Zanibbi dkk (2002). Selain itu, penelitian pengenalan tulisan tangan 

karakter Matematika menggunakan Algoritma Genetika Niche Backpropagation 

dilakukan oleh Xinyan dkk (2013). Penelitian tentang pengenalan karakter tulisan 

tangan angka dan operator Matematika berdasarkan Zernike Moments 

Menggunakan metode Support Vector Machine yang dilakukan oleh 

Juharwidyningsih dkk (2013). Penelitian tentang klasifikasi tulisan tangan simbol 

Matematika menggunakan metode Recurrent Neural Network (RNN) Classifier 

yang dilakukan oleh Alvaro dkk (2014). 

Metode Growing Self Organizing Maps (GSOM) merupakan arsitektur 

dinamis yang diadaptasi dari metode Self-Organizing Maps (SOM) berarsitektur 

statis. Metode (GSOM) lebih cepat dalam proses pembelajaran daripada SOM.  

Oleh karena itu, metode GSOM cocok untuk aplikasi yang berhubungan dengan 

dataset berukuran besar dan data berdimensi tinggi (Fonseka dkk., 2011). 

Sedangkan, metode Zoning merupakan metode yang kompleksitasnya rendah dan 

memiliki perhitungan yang cepat dalam mengekstrak suatu karakter. Metode 

Zoning mampu menghasilkan fitur yang dapat menunjang akurasi pengenalan yang 

tinggi.   
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1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, penelitian ini akan menerapkan 

metode Growing Self Organizing Maps untuk mengenali tulisan tangan karakter 

Matematika dan menggunakan metode Zoning sebagai ekstraksi ciri. Selain itu, 

penelitian ini akan menentukan tingkat akurasi dan kecepatan waktu pelatihan. 

 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mengembangkan suatu perangkat lunak untuk mengenali tulisan 

tangan karakter Matematika menggunakan metode Zoning dan 

GSOM. 

2. Mengetahui tingkat akurasi dan kecepatan waktu pelatihan tulisan 

tangan karakter Matematika menggunakan metode GSOM. 

3. Mengetahui pengaruh parameter Learning Rate dan Spread Factor 

terhadap tingkat akurasi pengenalan tulisan tangan karakter 

Matematika. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai penelitian simbol 

Matematika lain selanjutnya. 

2. Hasil penelitian ini dapat dijadikan penelitian secara real time untuk 

program kalkulator. 
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1.6 Batasan Masalah 

Ruang lingkup dalam penelitian ini adalah : 

1. Citra tulisan tangan ini digunakan secara offline; 

2. Data citra karakter Matematika terdiri dari 20 citra tulisan tangan 

yang terdiri dari 10 citra angka dan 10 citra simbol Matematika; 

3. Citra yang digunakan adalah citra biner 2 dimensi yang memiliki 

format BMP. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan tugas akhir adalah sebagai berikut : 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada Bab I dibahas mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang lingkup, metodologi 

penelitian, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada Bab II akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi-definisi Zoning dan Growing Self Organizing 

Maps (GSOM). 

 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada Bab III akan dibahas mengenai tahapan yang akan 

dilaksanakan pada penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian 
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dideskripsikan dengan rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di 

akhir bab ini berisi perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan 

penelitian. 

 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada Bab IV akan dibahas mengenai perancangan dan lingkungan 

implementasi pengenalan pola tulisan tangan karakter Matematika, hasil 

pelatihan, dan hasil pengujian. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada Bab V, hasil pengujian berdasarkan langkah-langkah yang 

telah direncanakan disajikan. Analisis diberikan sebagai basis dari 

kesimpulan yang diambil dalam penelitian ini. 

 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada Bab VI berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-

bab sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna dalam 

penerapan metode Growing Self Organizing Maps (GSOM). 

 

1.8 Kesimpulan 

Penelitian ini akan berfokus untuk mengenali tulisan tangan karekater 

Matematika menggunakan metode Zoning sebagai ekstraksi ciri dan Growing Self 

Organizing Maps (GSOM) sebagai metode pengenalan. Data tulisan tangan akan 
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melalui proses pra-pengolahan terlebih dahulu sebelum masuk ke tahapan proses 

ekstraksi ciri, selanjutnya data yang telah di ekstraksi ciri akan masuk ke tahapan 

pengenalan dengan menggunakan metode Growing Self Organizing Maps 

(GSOM). 
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