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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Teknologi berkembang begitu pesat seiring dengan bertambahnya waktu, 

seperti pengenalan ekspresi wajah secara otomatis yang telah dikembangkan dalam 

beberapa bidang, seperti HCI (Human-Computer Interaction), permainan, robotic, 

edukasi, dan hiburan. Mengenali ekspresi pengguna ketika berinteraksi dengan 

smart device seperti tablet dan mobile phone merupakan salah satu masalah 

computer vision (Sudha et al., 2015). Selain minim-nya resources yang dimiliki 

mobile phone dibandingkan desktop, mobile phone juga lebih banyak digunakan 

dibandingkan desktop. Hal ini dikarenakan harga dari high end mobile phone yang 

jauh lebih rendah dibanding high end desktop. Sistem pengenalan ekspresi 

pengguna melalui kamera ponsel secara real time tanpa penundaan komunikasi ke 

remote server  dapat menjadi titik awal yang baik untuk munculnya keragaman 

layanan mobile dan aplikasinya (Suk & Prabhakaran, 2014).  

Ekman dan Friesen (1971) menyatakan 6 dasar emosi , yaitu marah, jijik, 

takut, bahagia, sedih, dan terkejut. Ekman dan Friesen mengembangkan Facial 

Action Coding System (FACS) untuk mengelompokkan ekspresi wajah dengan 

menggambarkan perubahan otot-otot wajah dengan Action Units (AUs). Hasil 

penelitian Ekman dan Friesen telah dijadikan dasar dari sistem pengenalan ekspresi 

wajah secara otomatis. 
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Metode Viola Jones merupakan salah satu metode yang dapat digunakan 

untuk mendeteksi wilayah wajah. Metode ini menggunakan algoritma AdaBoost 

yang mempunyai kemampuan 15 kali lebih cepat dari metode Rowley-Baluja-

Kanade detector, 600 kali lebih cepat dari Schneiderman-Kanade detector dan 

mempunyai ketepatan 95% yang menyebabkan metode Viola Jones ini lebih akurat 

dibandingkan gabungan dari algoritma Principle Component Analysis (PCA) dan 

Jaringan Syaraf Tiruan (JST) yang dapat mengidentifikasi dengan ketepatan 

91.429% (Andrian, 2012). Sacco dan Farrugia (2012) telah melakukan penelitian 

mengenai Sistem Monitoring Kelelahan Pengemudi menggunakan Support Vector 

Machines (SVM) dengan tingkat akurasi sebesar 95,2%. Wajah pengemudi 

dideteksi menggunakan Viola-Jones, kemudian ciri dari tiap frame akan diambil 

menggunakan korelasi koefisien template matching, kemudian SVM diintegrasikan 

ke sistem untuk mengklasifikasi apakah termasuk ekspresi kelelahan atau lainnya 

(Sacco & Farrugia, 2012). Penelitian ini menggunakan kamera yang diletakkan 

pada dashboard mobil, dan hanya mengenali 2 ekspresi wajah, yaitu ekspresi 

kelelahan dan bukan kelelahan. 

Suk dan Prabhakaran (2014) telah melakukan studi kasus terhadap sistem 

pengenalan ekspresi wajah secara real time pada mobile. Terdapat kumpulan 

Support Vector Machines (SVMs) untuk mengklasifikasi 6 ekspresi dan ekspresi 

netral dengan melihat status mulut. Ciri pada wajah diambil menggunakan Active 

Shape Model (ASM) dan kemudian menghasilkan ciri dinamis dari perpindahan ciri 

ekspresi netral dan ekspresi puncak. Penelitian tersebut menghasilkan tingkat 

akurasi 72%. 
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Penulis ingin melakukan penelitian Sacco dan Farrugia (2012) pada 

perangkat Android, dengan mengklasifikasikan tiga ekspresi wajah, yaitu sedih, 

terkejut, dan senang. Ekspresi wajah diambil langsung oleh perangkat Android. 

Wajah yang ada pada gambar masukan dideteksi menggunanakan Viola Jones dan 

ekstraksi cirinya menggunakan ASM, serta klasifikasi menggunakan metode SVM. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, Sacco dan Farrugia (2012) 

telah berhasil melakukan penelitian Sistem Monitoring Kelelahan Pengemudi pada 

kamera yang ada dihadapan pengemudi dengan menggunakan metode Viola Jones 

sebagai pendeteksi wilayah wajahnya dan SVM sebagai pengklasifikasinya. 

Sedangkan pengenalan ekspresi pengguna ketika berinteraksi dengan smart device 

masih menjadi salah satu masalah computer vision. Sehingga fokus permasalahan 

pada penelitian ini ialah dapatkah perangkat Android mengenali ekspresi wajah 

manusia secara Real Time menggunakan metode Viola Jones, yang kemudian 

diterapkan metode Active Shape Model dan dikenali ekspresinya menggunakan 

klasifikasi Support Vector Machine. 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Menerapkan metode Viola Jones untuk mendeteksi wilayah wajah dan SVM 

sebagai klasifikasi ekspresi wajah secara real time pada perangkat Android. 

2. Mengimplementasikan sistem terhadap mobile phone Android.  
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3. Mengukur perfomansi sistem pengenalan ekspresi wajah secara real time. 

 

1.4. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah: 

1. Mengetahui performansi sistem pengenalan ekspresi wajah secara real time. 

2. Membantu pengguna perangkat Android untuk mengenali ekspresi wajah. 

3. Sebagai referensi penelitian berikutnya dalam mengenali ekspresi wajah. 

4. Sebagai referensi penelitian dalam tracking ciri pada wajah. 

 

1.5. Batasan Masalah 

Bagian ini memaparkan mengenai ruang lingkup pada tugas akhir ini. Adapun 

ruang lingkup tersebut adalah sebagai berikut:  

- Device yang digunakan berupa smartphone Android yang terhubung dalam 

jaringan internet yang sama dengan server (Laptop); 

- Wajah seseorang tidak terhalangi objek lain dan menghadap ke kamera;  

- Wajah yang pertama dikenali merupakan ekspresi netral. 

- Hanya tiga ekspresi wajah yang dikenali (sedih, terkejut, dan senang). 
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