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FINGERPRINT DENGAN METODE GAUSSIAN NAIVE BAYES 

 

OLEH : 

MONICA S KANZA 

09021281320024 

 

ABSTRAKSI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kinerja algoritma Gaussian Naive 

Bayes dalam mengklasifikasikan fingerprint dokumen abstrak tugas akhir yang di 

ekstrak menggunakan algoritma Winnowing Fingerprint. Permasalahan yang akan 

dipecahkan pada penelitian ini yaitu seberapa besar akurasi Algoritma Gaussian 

Naive Bayes dalam mengklasifikasikan abstrak tugas akhir berdasarkan fingerprint-

nya. Proses klasifikasi diawali dengan melakukan training dengan Algoritma 

Gaussian Naive Bayes terhadap fingerprint yang sudah di ekstrak dari abstrak tugas 

akhir dengan metode winnowing fingerprint untuk masing-masing kelas. Kemudian 

sejumlah data akan diuji untuk mengukur kinerja dari algoritma Gaussian Naive 

Bayes. Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa algoritma Gaussian Naive Bayes 

kurang cocok untuk mengklasifikasikan dokumen berdasarkan fingerprint-nya. Hal 

ini terlihat dari nilai akurasi yang cukup rendah yaitu 33,2%. 
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DOCUMENT CLASSIFICATION USING WINNOWING FINGERPRINT 

WITH GAUSSIAN NAIVE BAYES METHOD 

 

BY : 

MONICA S KANZA 

09021281320024 

 

ABSTRACT 

 

The purpose of this research is to analyze the performance of Gaussian Naive Bayes 

Algorithm in classifying undergraduate thesis abstract based on its fingerprint 

which extracted using Winnowing Fingerprint Algorithm. The problem which 

aimed to be solved in this research is to find the accuration of Gaussian Naive Bayes 

algorithm in classifying undergraduate thesis abstract based o its fingerprint. The 

classification process begin with training a number of fingerprint data set, which 

class already known, using Gaussian Naive Bayes Algorithm for each class. Then, 

a number of new fingerprint data set will be tested to measure the performance of 

Gaussian Naive Bayes Algorithm. The result of this research shown that the 

percentage of the classification with the algorithm is 33,2%. Thus, we can conclude 

that gaussian Naive Bayes algorithm is not suitable to classify undergraduate thesis 

abstract data based on its fingerprint. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Fakultas Ilmu Komputer merupakan salah satu fakultas di Universitas 

Sriwijaya. Untuk menyelesaikan studinya, mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Sriwijaya diwajibkan mengerjakan dan menyelesaikan Tugas Akhir 

berupa Skripsi. Seiring dengan berjalannya waktu, Tugas Akhir yang telah 

dikerjakan mahasiswa semakin banyak. Dokumen Tugas akhir yang semakin 

banyak belum terorganisir dengan baik secara digital, yang mengakibatkan sulitnya 

mahasiswa untuk mencari Tugas Akhir dari alumni sebagai reverensi untuk 

menyelesaikan Tugas Akhir. Untuk mengorganisir dokumen Tugas Akhir 

mahasiswa secara digital diperlukan proses klasifikasi. 

 Salah satu penelitian terkait klasifikasi dilakukan oleh Yusra, Dhita Olivita, 

dan Yelfi Vitriani (2016). Penelitian dilakukan untuk membandingkan metode 

Naive Bayes dan K-Nearest Neighbour untuk mengklasifikasikan Tugas Akhir 

mahasiswa. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa Naive Bayes memiliki 

akurasi lebih baik dibandingkan dengan K-Nearest Neighbour. Hasil dari penelitian 

ini adalah Naive Bayes memiliki akurasi yang lebih baik dalam mengkalsifikasikan 

data Tugas Akhir mahasiswa daripada K-Nearest Neighbour, dimana akurasi Naive 

Bayes sebesar 87% sedangkan K-Nearest Neighbour 86% untuk nilai k=5. 

 Untuk meningkatkan kecepatan proses klasifikasi, dapat dilakukan proses 

Document Fingerprinting terhadap dokumen teks, dimana dokumen teks tersebut 

akan diproses sehingga didapatkan suatu hasil berupa fingerprint atau sidik jari dari 
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suatu dokumen yang berfungsi sebagai ciri dan identitas dari dokumen tersebut. 

Fingerprint dari suatu dokumen didapatkan dengan cara menghitung nilai hash dari 

dokumen (Sanjaya & Absar, 2015). 

 Penelitian terkait Document Fingerprinting pernah dilakukan oleh  Suwanto 

Sanjaya dan Ersad Alfarisy Absar (2015) untuk menguji akurasi pengklasifikasian 

dokumen teks berbasis Winnowing Fingerprint menggunakan algoritma K-Nearest 

Neighbour (KNN). Fingerprint yang di dapat dari hasil perhitungan algoritma 

Winnowing Fingerprint kemudian diproses untuk mendapatkan nilai tetangga 

terdekat. Dari penelitian yang dilakukan Suwanto Sanjaya dan Ersad Alfarisy 

Absar, dapat disimpulkan bahwa klasifikasi dengan menggunakan algoritma KNN 

untuk data yang fingerprint-nya didapat dengan algoritma Winnowing Fingerprint 

memiliki akurasi sebesar 80%.  

 Algoritma Gaussian Naive Bayes sudah sering digunakan dan terbukti baik 

untuk mengklasifikasikan dokumen. Namun algoritma ini belum pernah digunakan 

untuk dokumen yang telah di hash menggunakan algoritma Winnowing Fingerprint 

untuk dokumen Tugas Akhir berbahasa Indonesia. Maka dari itu, akan diteliti 

mengenai klasifikasi Tugas Akhir berbahasa Indonesia berbasis Winnowing 

Fingerprint menggunakan algoritma Gaussian Naive Bayes. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya, maka dapat  

disimpulkan masalah yang akan diangkat dan diteliti pada penelitian ini adalah 

seberapa besar akurasi algoritma Gaussian Naive Bayes untuk melakukan proses 

klasifikasi terhadap dokumen teks berdasarkan algoritma Winnowing Fingerprint.  
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1.3 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu : 

1. Untuk mengetahui tingkat akurasi algoritma Gaussian Naive Bayes dalam 

melakukan proses klasifikasi terhadap dokumen berdasarkan fingerprint 

yang didapat dari hasil perhitungan algoritma Winnowing Fingerprint. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Adapun manfaat yang akan didapat dari penelitian ini yaitu : 

1. Dapat memahami cara penerapan algoritma Gaussian Naive Bayes untuk 

melakukan proses klasifikasi dokumen berdasarkan fingerprint yang 

didapat dari hasil perhitungan algoritma Winnowing Fingerprint 

2. Dapat mengetahui seberapa besar akurasi algoritma Gaussian Naive Bayes 

dalam melakukan proses klasifikasi dokumen teks berdasarkan fingerprint 

dokumen yang didapatkan dengan algoritma Winnowing Fingerprint. 

3. Hasil penelitian ini dapat dijadikan salah sebagai rujukan untuk penelitian 

selanjutnya. 

 

1.5 Batasan Masalah 

 Batasan Masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Proses klasifikasi dilakukan pada dokumen berbahasa Indonesia 

berdasarkan hasil ekstraksi Fingerprint dokumen. 

2. Data yang digunakan dalam penelitian ini adalah dokumen abstrak Tugas 

Akhir mahasiswa dengan format txt.  
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3. Data yang diklasifikasikan terbagi menjadi lima kelas, yaitu Pengolahan 

Citra, Pemrosesan Bahasa Alami, Sistem Pakar, Sistem Informasi, dan 

Sistem Pendukung Keputusan. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

1.6.1 Unit Penelitian 

 Unit Penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Sriwijaya. 

 

1.6.2 Metode Pengumpulan Data 

1.6.2.1 Jenis Data 

 Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data sekunder, yaitu 

dokumen teks berupa abstrak dari tugas akhir mahasiswa dalam format txt. 

 

1.6.2.2 Sumber Data 

 Data penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah abstrak Tugas 

Akhir yang diperoleh dari Universitas Sriwijaya. 

1.6.2.3 Teknik Pengumpulan Data 

 Data yang di gunakan pada penelitian ini di kumpulkan dengan cara 

menghubungi dan meminta izin untuk menggunakan data salah satu alumni 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yang pernah melakukan penelitian 

mengenai klasifikasi. 
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1.6.3 Langkah-langkah Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini, terdapat tahaan-tahapan yang harus dilalui, 

yaitu : 

1. Mempelajari konsep algoritma Gaussian Naive Bayes dan Winnowing 

Fingerprint. 

2. Melakukan studi literatur pada jurnal, buku, maupun thesis yang 

memuat penelitian sebelumnya mengenai Gaussian Naive Bayes dan 

Winnowing Fingerprint. 

3. Mengumpulkan dokumen teks berupa abstrak dari Tugas Akhir yang 

akan dijadikan sebagai data uji maupun data latih. 

4. Melakukan pengembangan perangkat lunak pengklasifikasi dokumen 

Tugas Akhir berdasarkan abstraknya dengan metode RUP. 

5. Melakukan tahapan-tahapan penelitian yang telah dirancang untuk 

menemukan kelas dari Tugas Akhir secara tepat. 

6. Melakukan analisis terhadap penelitian yang telah dilakukan. 
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1.6.4 Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode yang digunakan dalam penelitian tugas akhir mengenai klasifikasi 

dokumen Tugas Akhir berdasarkan abstraknya ini adalah metode Rational Unified 

Pocess (RUP). Adapun tahapan-tahapan RUP dalam penelitian ini yaitu sebagai 

berikut : 

1. Fase Insepsi (Inception) 

Pada fase ini, dilakukan beberapa hal, yaitu : 

a. Menentukan tahapan proses yang akan dilakukan oleh perangkat 

lunak mulai dari pembentukan fingerprint sampai dengan 

terdefinisinya kelas dari Tugas Akhir. 

b. Menentukan kebutuhan perangkat lunak seperti bagaimana input 

dokumen abstrak Tugas Akhir ataupun output kelas yang sudah 

ditentukan. 

2. Fase Elaborasi (Elaboration) 

Pada fase ini, dilakukan beberapa hal, yaitu : 

a. Melakukan analisis dan perancangan perangkat lunak 

pengklasifikasi dokumen Tugas Akhir berdasarkan abstaknya. 

b. Mengidentifikasi arsitektur perangkat lunak berdasarkan use-case 

yang telah terbentuk pada fase insepsi. 

c. Mengidentifikasi model kelas analisis, diagram kelas, sequence 

diagram dan diagram aktifitasdari perangkat lunak pengklasifikasi 

dokumen Tugas Akhir berdasarkan abstraknya. 
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3. Fase Konstruksi (Construction) 

Pada Fase ini dilakukan beberapa hal, yaitu : 

a. Memastikan kesesuaian dan kelengkapan Antara diagram use-

case, model kelas analisis, kelas diagram, dan sequence diagram. 

b. Membuat kode program yang sesuai dengan fungsi-fungsi yang 

telah digambarkan pada fase sebelumnya. 

c. Melakukan pengujian perangkat lunak dan perbaikan berdasarkan 

hasil analisis pengujian.  

 

4. Fase Transisi (Transition) 

Pada fase ini akan dilakukan pengujian terhadap perangkat lunak 

dengan metodologi pengujian perangkat lunak, yaitu metode black box 

testing,. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas akhir 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, yaitu sebagai berikut : 

1. BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan, dan manfaat penelitian, metode penelitian, metode pengembangan 

perangkat lunak dan sistematika penulisan. 
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2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini diuraikan mengenai tinjauan pustaka berupa dasar-dasar teori 

yang akan digunakan pada analisis, perancangan, dan implementasi tugas 

akhir. 

3. BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai analisis dan perancangan terhadap 

penggunaan metode Winnowing Fingerprint dan Gaussian Naive Bayes 

yang dikembangkan menjadi perangkat lunak pengklasifikasi dokumen 

teks. 

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai lingkungan implementasi, implementasi 

program, hasil eksekusi, dan hasil uji terhadap perangkat lunak 

pengklasifikasi yang telah dibangun. 

5. BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan terhadap hasil penelitian dan saran untuk 

pengembangan selanjutnya. 
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