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ABSTRAK 

Rancang Bangun Alat Penyortir Minuman Kaleng Menggunakan Camera 

Dan Deteksi Warna 

 (Juliando, 03041381419147, 2019,  44 Halaman) 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat di era globalisasi saat ini telah 

memberikan banyak manfaat dalam kemajuan diberbagai aspek. Dalam beberapa 

tahun terakhir, otomatisasi adalah proses yang sangat penting untuk industri, karena 

meningkatkan kualitas sekaligus mengurangi waktu yang dihabiskan untuk 

menyelesaikan tugas yang diberikan dan juga dengan intervensi manusia yang 

minimal. Salah satu teknologi yang banyak dimanfaatkan dalam industri adalah 

kamera. Pemanfaatan kamera sekarang ini sudah banyak digunakan di industri, 

mulai dari untuk kontrol kualitas, sortir, keamanan, dan masih banyak lainnya. 

Kamera banyak digunakan di indutri karena lebih menguntungkan dibanding 

dengan menggunakan mata manusia, hal ini dikarenakan kamera memiliki 

ketahanan yang lebih lama dibanding mata manusia. Berdasarkan beberapa 

penelitian terdahulu yang penulis baca dan pelajari, penulis mengambil kesimpulan 

bahwa deteksi warna dengan menggunakan MATLAB sebagai basis untuk 

memprosesnya membutuhkan waktu komputasi yang cukup lama, dan juga 

rentannya nilai RGB yang berubah dikarenakan faktor cahaya. Jadi, penulis 

memutuskan untuk membuat sistem dengan waktu komputasi yang lebih cepat dan 

mempunyai cahaya yang stabil untuk dapat menjaga nilai nilai warna. Penelitian 

rancang bangun alat penyortir minuman kaleng dengan kamera dan deteksi warna 

memiliki beberapa tujuan diantaranya mengetahui pengaruh cahaya terhadap proses 

penyortiran minuman kaleng, dan mengetahui akurasi optimal pada penyortiran 

minuman kaleng. Dari penelitian  Penelitian rancang bangun alat penyortir 

minuman kaleng dengan kamera dan deteksi warna telah dilakukan di ketahui 

bahwa Cahaya sangat berpengaruh pada proses penyortiran, nilai cahaya yang tidak 

sesuai akan mempengaruhi nilai warna yang didapat saat proses penyortiran.  

Kata Kunci : Camera, Python, Kecepatan Komputasi, Sortir.   



 

 

ABSTRAK 

Rancang Bangun Alat Penyortir Minuman Kaleng Menggunakan Camera 

Dan Deteksi Warna 

 (Juliando, 03041381419147, 2019, 44 pages) 

The advance technological development in this globalisation era has given 

many positive impacts on the development in various aspects. In the last few years, 

automation has been a fundamental process in industry, because it increases the 

quality and reduces the time spent to finished the job and did it with minimum 

amount of human intervention. One of the most used technologies in industry is 

camera Based on a few previous researches that the writer read and studied, the 

writer concludes that color detection using MATLAB as base to process it requires 

long computing time, and  there is the vulnerability of the RGB value that changes 

due to light factors. Therefore, the writer decided to make a system with shorter 

computing time and stable light to preserve the color values. The research of design 

canned beverage sortir with camera and color detection has a few objectives, such 

as to find out the effects of light on the sorting process of canned beverage, and to 

gather the knowledge of optimal accuracy in canned beverage sortir. From the 

reasearch of design canned beverage sortir with camera and color detection, it has 

been known that light is very influential in the sorting process, the value of light 

that does not match will affect the value of light that is gathered in the sorting 

process. 

Keyword : Camera, Python, Computation Speed, Turbin, Generator.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat di era globalisasi saat ini 

telah memberikan banyak manfaat dalam kemajuan diberbagai aspek. Dalam 

beberapa tahun terakhir, otomatisasi adalah proses yang sangat penting untuk 

industri, karena meningkatkan kualitas sekaligus mengurangi waktu yang 

dihabiskan untuk menyelesaikan tugas yang diberikan dan juga dengan 

intervensi manusia yang minimal[1]. Salah satu teknologi yang banyak 

dimanfaatkan dalam industri adalah kamera. 

Pemanfaatan kamera sekarang ini sudah banyak digunakan di industri, 

mulai dari untuk kontrol kualitas, sortir, keamanan, dan masih banyak 

lainnya. Kamera banyak digunakan di indutri karena lebih menguntungkan 

dibanding dengan menggunakan mata manusia, hal ini dikarenakan kamera 

memiliki ketahanan yang lebih lama dibanding mata manusia. 

Terdapat penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya yang berkaitan 

dengan penggunaan kamera untuk proses penyortiran, diantaranya penelitian 

yang dilakukan Ihsan Nugraha Putra Mukhti dan Drs Suwandi, M. Pada 

penelitian ini digunakan MATLAB sebagai basis untuk mengolah 

gambar/citra yang ditangkap dan tomat disortir berdasarkan nilai RGBnya[2]. 

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Erik Firmanto Da Loves dengan 

menggunakan MATLAB sebagai basis pengolahnya dan menggunakan 

deteksi RGB, namun pada penelitian ini hanya membandingkan nilai dari 

merah (Red) dan hijau (Green) untuk menentukan hasil dari penyortiran[3]. 

Kemudian penelitan tentang pengaruh warna terhadap deteksi RGB 

telah dilakukan oleh Dedy Agung Prabowo, Dedy Abdullah, dan Ari. Pada 

penelitian ini digunakan deteksi RGB untuk mendeteksi objek dan 



 

 

 
 

mendapatkan hasil akhir dengan kesimpulan bahwa perbedaan warna objek 

dengan latar belakang objek sangat menentukan keberhasilan pendeteksian 

objek, juga nilai pencahayaan yang tepat diperlukan agar nilai RGB tidak 

berubah terlalu banyak, sehingga dapat masuk ke range yang telah di 

tentukan[4]. 

Berdasarkan hal tersebut, penulis mengambil kesimpulan bahwa 

deteksi warna dengan menggunakan MATLAB sebagai basis untuk 

memprosesnya membutuhkan waktu komputasi yang cukup lama, dan juga 

rentannya nilai RGB yang berubah dikarenakan faktor cahaya. Jadi, penulis 

memutuskan untuk membuat sistem dengan waktu komputasi yang lebih 

cepat dan mempunyai cahaya yang stabil untuk dapat menjaga nilai nilai 

warna. Sehingga akan dibuat tugas akhir dengan judul “RANCANG 

BANGUN ALAT PENYORTIR MINUMAN  KALENG DENGAN 

KAMERA DAN DETEKSI WARNA”.  

  



 

 

 
 

1.2 Rumusan Masalah 

Penelitian penyortir minuman kaleng dengan menggunakan webcam 

dan deteksi warna ini memiliki beberapa permasalahan agar alat ini dapat 

beroperasi dengan baik. Untuk mendapatkan hasil penyortiran dengan tepat 

dibutuhkan nilai range warna yang stabil, maka dibuatlah alat untuk 

menstabilkan cahaya sehingga nilai warna yang didapat tidak berubah-ubah 

terlalu jauh. Permasalahan selanjutnya adalah kecepatan yang dibutuhkan 

untuk melakukan penyortiran, dalam hal ini alat penyortiran membutuhkan 

bahasa pemrograman dan pustaka yang tepat agar dapat mencapai kecepatan 

yang diinginkan. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Bedasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka masalah 

yang dibahas dalam tugas akhir ini adalah bagaimana membangun alat 

penyortir yang memiliki komputasi yang cukup cepat dan dapat menstabilkan 

cahaya untuk menjaga nilai warna dari minuman kaleng. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Membuat alat penyortir minuman kaleng yang mempunyai waktu 

komputasi yang cepat dan tepat 

2. Mengetahui pengaruh cahaya terhadap proses penyortiran minuman 

kaleng. 

3. Mengetahui akurasi optimal pada penyortiran minuman kaleng. 

  



 

 

 
 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian tugas akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Untuk mempelajari proses penyortiran minuman kaleng dengan deteksi 

warna. 

2. Untuk mempermudah penyortiran minuman kaleng. 

3. Untuk mempermudah pekerjaan manusia terkhusus bidang kendali. 

 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian tentang penyortiran dengan deteksi warna telah dilakukan 

oleh  Ihsan Nugraha Putra Mukhti, Drs Suwandi, M.SL(2016). Pada 

penelitian ini menggunakan MATLAB sebagai basis perangkat lunak untuk 

penyortirannya[2]. 

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Erik Firmanto Da Loves dengan 

menggunakan MATLAB sebagai basis pengolahnya dan menggunakan 

deteksi RGB, namun pada penelitian ini hanya membandingkan nilai dari 

merah (Red) dan hijau (Green) untuk menentukan hasil dari penyortiran[3]. 

Berdasarkan penelitian diatas maka penulis menggunakan Bahasa 

Pemrograman Python pustaka OpenCV untuk mengolah gambar dari webcam 

dengan deteksi warna sehingga data dapat diklasifikasi dan akan dikirimkan 

ke Arduino dengan menggunakan komunikasi serial sebagai sistem sortir 

barang yang terintegrasi satu sama lain. 

  



 

 

 
 

1.7 Metode Penulisan 

Pada penulisan ini, berikut adalah metode-metode yang digunakan 

dalam penyempurnaan tugas akhir ini. 

1. Studi Pustaka 

Metode studi pustaka ini dilakukan dengan mengumpulkan, membaca, 

dan memahami sumber-sumber yang mendukung tugas akhir ini dari 

buku-buku teori, jurnal-junal, catatan kuliah, internet dan lainnya sebagai 

referensi. 

2. Perancangan 

Metode perancangan ini berupa perancangan secara mekanik dan 

program. 

3. Pengujian dan Pengambilan Data 

Pengujian akan dilakukan beberapa kali dan pengambilan data ini berupa 

gambar dan warna dari kode kode yang akan digunakan. 

 

1.8 Sistematika Penulisan  

Dalam penulisan tugas akhir ini akan dibagi dalam beberapa bab. Setiap 

bab membahas satu pokok bahasan yang terdiri dari: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penulisan, dan 

sistematika penulisan dari pembuatan tugas akhir. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan membahas tentang teori-teori yang mendukung dan 

menunjang tugas akhir ini. 

  



 

 

 
 

BAB III RANCANG BANGUN 

Pada bab ini menjelaskan perancangan secara keseluruhan yang 

terdiri dari Diagram Blok Rancangan, Alat dan Bahan, serta perancangan 

mekanik, perancangan program. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini membahas mengenai analisa dan pembahasan data hasil 

penelitian. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini membahas kesimpulan dan saran dari analisa dan pembahasan 

pada tugas akhir ini. 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 
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