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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian serta batasan masalah. Bab ini akan memberikan 

penjelasan umum mengenai keseluruhan penelitian. Pendahuluan dimulai dengan 

penjelasan mengenai pengenalan tulisan tangan. Serta penelitian yang berkaitan 

dengan penggabungan metode Structure Feature Extraction sebagai proses 

ekstraksi ciri dan metode Self Organizing Maps sebagai proses clustering 

(pengelompokkan) yang menjadi latar belakang dari penelitian ini.  

 

1.2 Latar Belakang 

Pengenalan tulisan tangan merupakan salah satu bidang yang menarik 

perhatian untuk dijadikan penelitian, karena tulisan tangan memiliki banyak 

variasi dan masalah untuk dipecahkan, masalah yang ada antara lain, gaya 

penulisan, bentuk, ketebalan dan lain-lain (Jipeng, Kumar and Chethan, 2007). 

Pada umumnya, pengenalan tulisan tangan terbagi menjadi dua jenis, yaitu 

metode online dan offline. Metode offline melakukan konversi secara otomatis 

tulisan pada sebuah citra menjadi karakter yang dapat diolah oleh komputer dan 

aplikasi pemrosesan teks (Jailin Reshma et al., 2016) Metode online melakukan 

koordinat dua dimensi dari poin-poin penulisan yang direpresentasikan sebagai 

fungsi waktu dan urutan setiap garis yang dituliskan, dan disimpan secara realtime 
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(langsung) untuk mengenali karakter yang dituliskan (Choudhury, Mandal and 

Prasanna, 2016).  

Tulisan tangan digunakan dalam berbagai bidang ilmu, salah satunya 

bidang ilmu matematika. Dalam ilmu matematika sendiri tulisan tangan 

merupakan hal yang paling sering ditemukan, tulisan tangan tersebut berupa 

angka, huruf, tanda operasi matematika. Persamaan Linier Dua Variabel (PLDV) 

merupakan salah satu persamaan yang memiliki angka, huruf, dan tanda operasi 

matematika. Persamaan ini sendiri menggunakan dua variabel yang berbentuk 

aljabar dan berpangkat satu atau tidak memiliki perpangkatan, jika digambarkan 

dalam sebuah grafik maka akan membentuk sebuah garis lurus, karena hal 

tersebut maka disebut sebagai persamaan linier (Agus, 2008).  

Dalam ilmu komputer, terdapat banyak teknik pengolahan citra (gambar) 

guna untuk mengenali suatu inputan yang dimasukkan oleh user (pengguna), 

salah satu metode yang terkenal yaitu feature extraction. Feacture Extraction 

sendiri  merupakan sebuah proses ekstraksi informasi penting yang terdapat dalam 

sebuah gambar yang berisikan sebuah karakter (Supardi, Hapsari and Siraj, 2014). 

Hasil dari ekstraksi ciri tersebut akan dikelompokkan berdasarkan kategorinya 

masing-masing, salah satu algoritma yang terkenal untuk mengelompokkan yaitu 

SOM (Self Organizing Maps). SOM (Self Organizing Maps) merupakan jaringan 

saraf tiruan yang digunakan untuk mengklasifikasi dengan mengabungkan 

struktur topologi 2-D (Chapman and Charantonis, 2016).  

Penelitian yang dilakukan oleh Yuchen Luo, dkk (2016) dengan 

menggunakan metode Structure Feature Extraction sebagai pengenalan tulisan 
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tangan karakter Cina menghasilkan hampir semua data yang digunakan berhasil di 

kenali. Pengenalan tulisan tangan dalam bentuk alfabet yang dilakukan oleh Julian 

Supardi, dkk (2014) menggunakan metode Twelve Directional Feature Extraction 

dan Self Organizing Maps menghasilkan tingkat akurasi pengenalan karakter 

alfabet yang terbilang tinggi, akan tetapi pada penelitian tersebut terdapat 

beberapa huruf yang sulit untuk dikenali.  

Metode Structure Feature Extraction digunakan oleh peneliti sebagai 

ekstraksi fitur karena pada penelitian yang dilakukan oleh Yuchen Luo, dkk 

(2016) hanya menggunakan ekstraksi fitur tanpa menggunakan algoritma 

pengelompokkan untuk mengenali tulisan tangan karakter Cina, sedangkan alasan 

penulis memilih metode Self Organizing Maps (SOM) sebagai pengelompokkan 

hasil ekstraksi fitur yang di dapat dari metode Structure Feature Extraction 

karena penelitian yang dilakukan oleh (Agarwal, 2011) menyajikan pengenalan 

tulisan tangan berupa huruf kapital menggunakan SOM (Self Organizing Maps) 

menghasilkan tingkat kesuksesan pada angka 75% - 80% dalam mengenali 

karakter alfabet tulisan tangan, selain itu salah satu keuntungan dari metode ini 

adalah sistem cukup toleran dalam perubahan kondisi input, sistem dapat terus 

belajar secara konsisten, dan tingkat pengenalan yang dihasilkan cukup 

memuaskan. 

Berdasarkan uraian di atas, penelitian ini akan mengenali tulisan tangan 

yang berfokus pada persamaan linier dua variabel dengan menggunakan metode 

Structure Feature Exctration sebagai ekstraksi fitur dan SOM (Self Organizing 

Maps) sebagai metode klasifikasi. 
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1.3 Rumusan Masalah 

Permasalahan yang terjadi pada penelitian pengenalan tulisan tangan 

sebagai berikut : 

1. Apakah dengan menggunakan metode Structure Feature Extraction 

dan SOM (Self Organizing Maps) dapat mengenali tulisan tangan 

berupa persamaan linier dua variabel? 

2. Bagaimana tingkat akurasi menggunakan metode Structure Feature 

Extraction dan Self Organizing Maps? 

3. Apakah jumlah iterasi, learning rate, dan ukuran peta pada metode Self 

Organizing Maps dapat mempengaruhi tingkat akurasi? 

4. Apakah jumlah iterasi, learning rate, dan ukuran peta pada metode Self 

Organizing Maps dapat mempengaruhi waktu pelatihan perangkat 

lunak? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengetahui metode Structure Feature Extraction dan Self Organizing 

Maps dapat mengenali tulisan tangan persamaan linier dua variabel. 

2. Mengetahui tingkat akurasi pada penggunaan metode Structure 

Feature Extraction dan Self Organizing Maps. 

3. Mengetahui pengaruh jumlah iterasi, learning rate, dan ukuran peta 

dapat mempengaruhi tingkat akurasi. 



I-5 

 

 

 

4. Mengetahui pengaruh jumlah iterasi, learning rate, dan ukuran peta 

dapat mempengaruhi waktu yang dibutuhkan perangkat lunak untuk 

mendapatkan pengetahuan. 

  

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah: 

1. Metode Structure Feature Extraction dan Self Organizing Maps yang 

dipakai dalam penelitian ini dapat menjadi pengenalan tulisan tangan 

dalam bentuk yang lain. 

2. Hasil penelitian dapat mengetahui tingkat akurasi penggunaan antara 

metode Structure Feature Extraction dan Self Organizing Maps. 

3. Hasil penelitian dapat mengetahui pengaruh dari komponen jumlah 

iterasi, learning rate, dan ukuran peta terhadap akurasi. 

4. Hasil penelitian dapat mengetahui pengaruh dari komponen jumlah 

iterasi, learning rate, dan ukuran peta terhadap waktu yang dibutuhkan 

untuk mendapatkan pengetahuan. 

  

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah: 

1. Penelitian hanya akan fokus pada tulisan tangan dalam bentuk 

persamaan linier dua variabel. 

2. Penelitian hanya akan fokus pada tulisan tangan dalam bentuk huruf 

non kapital. 
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3. Variabel dalam persamaan linier hanya menggunakan variabel “x” dan 

“y”. 

4. Data yang dipakai merupakan data primer. Data diambil dari tulisan 

tangan Mahasiswa Teknik Informatika Universitas Sriwijaya. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas  

akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, yaitu sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini akan membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan masalah atau ruang lingkup, metodologi 

penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II KAJIAN LITERATUR 

Bab ini akan membahas seluruh dasar-dasar teori yang digunakan mulai 

dari definisi sistem, informasi mengenai domain, dan semua yang digunakan pada 

tahapan analisis, perancangan, dan implementasi. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN  

Bab ini akan membahas mengenai tahap-tahap yang akan diterapkan pada 

penelitian. Setiap rencana dari tahapan penelitian dideskripsikan secara rinci 

berdasarkan kerangka kerja. Dilanjutkan dengan perancangan manajemen proyek 

dalam pelaksanaan penelitian. 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 
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Bab ini akan membahas perancangan dan lingkungan implementasi, 

berupa analisis dari masalah yang dihadapi dalam penelitian serta perancangan 

perangkat lunak untuk mendiagnosa gangguan identitas disosiatif dan skizofrenia 

menggunakan Self-Organizing Map dan Teorema Bayes yang akan digunakan 

sebagai alat penelitian.  

BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN  

Bab ini akan membahas implementasi dari hasil analisis dan perancangan 

yang sudah dilakukan sebelumnya. Hasil analisis berupa kesimpulan yang dapat 

diambil dari penelitian. Melakukan pengujian perangkat lunak dan pengujian data 

penelitian. 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini berisi semua kesimpulan dari uraian-uraian yang telah dibahas 

sebelumnya, serta saran yang diharapkan dapat berguna untuk pengembangan 

penelitian lebih lanjut. 

 

1.8 Kesimpulan 

Ada enam bab yang dibahas dalam penelitian ini. Bab 1 membahas 

gagasan dasar yang diajukan mengenai pengenalan tulisan tangan menggunakan 

metode Structure Feature Extraction dan Self Organizing Maps. Hal ini penting 

untuk memahami konsep dasar tentang apa yang akan dikerjakan. Latar belakang 

masalah dibahas pada bagian 1.2. Pernyataan masalah telah dijelaskan sehingga 

solusi untuk memecahkan masalah dapat diidentifikasi. Selain itu, ada tiga tujuan 
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yang ingin dicapai dalam mencapai tujuan penelitian. Pada bagian akhir, berisi 

alasan mengapa penting untuk melakukan penelitian ini.  

Bab 2 akan membahas tinjauan dan kajian literatur yang berkaitan dengan 

penelitian. Bab 3 adalah keseluruhan metodologi penelitian untuk merinci 

kerangka penelitian untuk mengembangkan sistem. Bab 4 akan melanjutkan tahap 

dari penelitian ini yaitu memberikan gambaran bagaimana perangkat lunak 

dikembangkan sehingga dapat menghasilkan hasil yang akurat beserta analisisnya 

seperti yang akan dituliskan pada Bab 5, pada bagian akhir yaitu Bab 6 menjadi 

kesimpulan dari penelitian yang diajukan, juga menerima saran dari semua pihak 

terkait penelitian ini agar dapat diperbaiki dan dikembangkan lebih lanjut. 
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