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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran android pada 

mata kuliah Pengukuran Teknik di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

Universitas Sriwijaya yang valid dan praktis. Jenis penelitian yang digunakan 

adalah penelitian pengembangan dan menggunakan model pengembangan 

Rowntree evaluasi tessmer. Objek penelitian adalah media pembelajaran android 

dan subjek penelitian adalah mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin angkatan 2017. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah validasi ahli, lembar wawancara 

dan angket. Validasi ahli untuk mengetahui kevalidan produk, wawancara untuk 

melakukan perbaikan setelah divalidasi oleh validator. Angket untuk mengetahui 

kepraktisan produk yang dikembangkan. Hasil dari tahap validasi didapat 

persentase kevalidan 87,5% untuk validasi media dan 80.43% untuk validasi materi. 

Produk telah divalidasi diuji cobakan ke tahap perorangan dan kemudian produk 

dilakukan validasi sesuai dengan saran dan komentar validator dan mahasiswa. 

Selanjutnya untuk mengetahui kepraktisan media dilakukan uji coba kelompok 

kecil dan uji lapangan. Pada tahap uji coba kelompok kecil nilai persentase angket 

kepraktisan sebesar 87,6% dan pada uji lapangan nilai persentase angket 

kepraktisan sebesar 88.6%. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran android 

pada mata kuliah Pengukuran Teknik dinyatakan valid an praktis. 

 

Kata kunci: Model Pengembangan Rowntree, Media Pembelajaran Android, 

Pengukuran Teknik, Valid dan Praktis 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

    

1.1 Latar Belakang 

Pada zaman globlalisasi saat ini banyak sekali mengalami kemajuan pada 

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) yang mengalami perkembangan begitu 

pesat khususnya di era milenial saat ini. Seperti yang tidak kita sadari bahwa dalam 

kehidupan sehari hari kita sudah menggunakan peralatan yang mana itu merupakan 

salah satu hasil  dari kecanggihan sebuah teknologi dan buah dari IPTEK itu 

tersendiri juga dimanfaatkan pada dunia Pendidikan.  

Dunia Pendidikan yang berkaitan erat dengan teknologi untuk 

meningkatkan kualitas, efektifitas dan keefesiensian dalam pembelajaran harus 

dapat kita kembangkan dengan baik supaya cita-cita bangsa mewujudkan 

kehidupan masyarakat yang cerdas seperti tertuangkan didalam UUD 1945 dapat 

tercapai. dengan kemajuan IPTEK dan semakin kompleksnya kebutuhan 

masyarakat maka mau tidak mau pendidikan dalam  segala aspek mampu 

mengakomodir perkembangan yang ada, baik itu perkembangan IPTEK maupun 

perkembangan yang ada dimasyarakat (Tirtarahardja dan Sulo, 2005:113).  

Didalam UU RI No. 20 tahun 2003 tentang sistem pendidikan Nasional pasal 1, 

pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan 

potensi dirinya, untuk memiliki kekuatan spritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat bangsa dan negara. Dengan adanya perkembangan tegnologi di dunia 

Pendidikan ini dapat mendukung kualitas dan mutu Pendidikan hingga sampai ke 

Perguruan Tinggi. Tanpa kita sadari bahwa dalam kehidupan sehari-haripun kita 

sudah sering menggunakan buah dari kemajuan teknologi ini contohnya adalah 

smartphone atau yang biasa kita sebut android. 
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 Android adalah sistem operasi berbasis linux yang dirancang untuk 

perangkat bergerak layar sentuh seperti telepon pintar dan komputer tablet. Sistem 

operasi android ini dirilis secara resmi pada tahun 2007 dan ponsel android ini 

pertama kali dijual pada bulan 2008 (Yhudanto dan Wijayanto 2018:1). Di era 

globalisasi ini tentunya kita harus menyesuaikan diri dengan kemajuan teknologi 

baik itu di bidang ekonomi, sosial, budaya maupun Pendidikan baik itu dasar, 

menengah, sampai keperguruan tinggi. 

Perguruan Tinggi Negeri yang ada di Indonesia dan terletak di Provinsi 

Sumatera Selatan salah satu nya adalah Universitas Sriwijaya. Fakultas dari sepuluh 

fakultas yang ada di Universitas Sriwijaya adalah Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan (FKIP). Pendidikan Teknik Mesin merupakan salah satu Program Studi 

yang ada di FKIP. Adapun visi dan misi Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

adalah menjadikan program studi yang unggul dalam pengembangan sumber daya 

manusia. Dan misi nya ialah tenaga pendidik dituntut untuk mempunyai kompetensi 

dan profesional serta tanggap terhadap perubahan, persaingan, dan kemajuan 

IPTEK (Buku Pedoman FKIP Unsri tahun ajaran 201 - 2016:99). 

Mata Kuliah Pengukuran Teknik merupakan Mata Kuliah inti yang ada di 

program studi Pendidikan Teknik Mesin yang harus di ambil oleh setiap 

mahasiswa. Kemudian dalam berbagai aktifitas di dunia Teknik mesin baik di 

kampus maupun di industri tidak lepas dengan alat ukur, oleh karena itu mahasiswa 

harus menguasai teori dasar dan menggunakan alat ukur itu sendiri. Berdasarkan 

angket pra penelitian kepada mahasiswa pendidikan teknik mesin a yang dilakukan 

secara online pada tanggal 23 juni 2019, bahwa masih terdapat beberapa mahasiswa 

yang belum mengusai teori dasar dan penggunaan dari berbagai alat ukur.  Diantara 

penyebabnya adalah kurang lengkapnya Jenis-Jenis alat ukur, media pembelajaran 

yang kurang menarik, keterbatasan waktu pembelajaran, media yang di gunakan 

sedikit, kurangnya media yang mendukung fasilitas yang menunjang praktikum, 

kurang menarik nya media pembelajaran yang di pakai dll ( Google forms 

terlampir), sehingga mahasiswa hanya bisa menghayal lewat pemaparan pada 

powerpoint yang di ajarkan oleh dosen. Kemudian kurang minatnya mahasiswa 
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membeli atau membaca buku yang berkaitan dengan Teknik mesin sehingga 

sumber belajar mahasiswa hanya mengandalkan dari Dosen. 

Dengan problematika ini dalam peneliti menawarkan pembelajaran berbasis 

android, 23,1% mahasiswa mengatakan bersemangat dan 61,5%  mahasiswa 

mengatakan sangat bersemangat. Maka dari hasil questioner  tersebut sangat 

dibutuhkan media pembelajaran berbasis android ( Google forms terlampir). 

Pembelajaran berbasis android ini merupakan pembelajaran dimana dalam 

penyampaikan pesan atau materi menggunakan bahan ajar dengan  alat bantu media 

android yang dikemas secara milenial dan menarik. Seperti yang kita ketahui 

bahwa android sudah mandarah daging dikalangan mahasiswa saat ini, dengan 

demikian jika pembelajaran dikemas dalam bentuk media android maka akan 

mempermudah mahasiswa memahami materi dan akan meningkatkan motivasi 

belajar mahasiswa. Sesuai dengan penelitian Juandi (2019) dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Android Pada Mata Kuliah Pengelasan 1 di 

Progran Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya” dengan hasil 

validasi Media sebesar 79% dan validasi Materi sebesar 88%. Selanjutnya Pada 

tahap uji coba kelompok kecil didapat nilai persentase angket kepraktisan sebesar 

83% dan pada uji lapangan mendapatkan nilai persentase angket kepraktisan 

sebesar 95%. Dengan itu dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran android 

sangat bagus jika dikembangkan di pembelajaran pengukuran Teknik. 

Dengan demikian problematika masalah yang terjadi adalah 1) Alat ukur 

merupakan hal dasar yang wajib harus mahasiswa  Pendidikan Teknik Mesin 

kuasai. 2) Sumber belajar mahasiswa yang masih bergantung kepada Dosen. 3) 

Dalam proses belajar mengajar masih terdapat beberapa mahasiswa asyik sendiri 

dengan smartphonenya. 4) Pengunaan perkembangan tegnologi pada dunia 

pendidikan. 

Berdasarkan data dan berbagai permasalahan diatas peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Android Pada Mata Kuliah Pengukuran Teknik di Program Studi Pendidikan 

Teknik Mesin Universitas Sriwijaya.” 
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1.2   Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut bisa diidentifikasi yaitu: 

1. Alat ukur merupakan hal dasar yang wajib harus mahasiswa  Pendidikan 

Teknik Mesin kuasai. 

2. Sumber belajar mahasiswa yang masih bergantung kepada Dosen. 

3. Dalam proses belajar mengajar masih terdapat beberapa mahasiswa asik 

sendiri dengan smartphonenya (tidak kondusif). 

4. Pengunaa  perkembangan tegnologi pada dunia pendidikan.Mayoritas 

pengguna smartphone. 

 

1.3   Batasan Masalah  

Sesuai dengan latar belakang serta identifikasi masalah sebelumnya,  tidak 

semua masalah bisa dibahas. Adapun Batasan masalah penelitian tersebut adalah 

berikut ini:  

1. Media yang digunakan ialah aplikasi Android Studio dengan hasil produk 

yaitu berupa Apk Pengukuran Teknik. 

2. Materi yang di terkait ialah sejarah alat ukur dan alat ukur geometris 

(Vernier caliper , Vernier Height Gauge, Micrometer, dan Dial Gauge) 

3. Versi Sistem Operasi Android yang dapat digunakan minimal android  

Versi 4.0 Ice Cream Sandwich sampai android versi terakhir 9.0 Pie. 

 

1.4   Rumusan Masalah 

1. Apakah Media Pembelajaran Android pada mata kuliah Pengukuran Teknik 

yang dikembangkan dinyatakan valid ? 

2. Apakah Media Pembelajaran Android pada mata kuliah Pengukuran Teknik 

yang telah dikembangkan dinyatakan praktis ? 

 

1.5   Tujuan Penelitian 
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Dari penelitian yang dilaksanakan pada mata kuliah Pengukuran teknik 

adalah berikut ini: 

1. Menghasilkan Media Android pada mata kuliah Pengukuran Teknik yang 

dinyatakan valid. 

2. Menghasilkan Media Android pada mata kuliah Pengukuran Teknik yang 

dikembangkan praktis. 

 

1.6  Manfaat Penelitian  

1.6.1   Manfaat praktis 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan nantinya dapat memberikan 

manfaat praktis antara lain:  

a. Memperoleh hasil rancangan media android yang layak untuk pembelajaran 

Pengukuran Teknik di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin  

b. Mengetahui langkah-langkah pengembangan media android  untuk jadi 

bahan ajar pada pembelajaran Pengukuran Teknik . 

c. Di hasilkan produk yang berupa media aplikasi android yang dapat 

digunakan oleh mahasiswa secara mandiri untuk pembelajaran Pengukuran 

Teknik.  

 

1.6.2  Manfaat Teoritis 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan nantinya dapat memberikan 

manfaat teoritis antara lain;  

a. Menambah pengetahuan bagi pembaca terutama yang sedang mempelajari 

materi tentang Pengukuran Teknik yang berupa media android.  

b. Secara lebih luas diharapkan penelitian ini dapat bermanfaat untuk 

meningkatkan mutu pendidikan terutama kualitas lulusan ke depannya 

terutama mata kuliah Pengukuran Teknik. 
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