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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Kemacetan lalu lintas atau yang biasa disebut kemacetan telah 

menjadi salah satu hal umum yang terjadi di kota terutama kota besar. Saat 

ini, kita sering melihat masalah ini di sembarang tempat di kota. Di kota-

kota besar, sebagian besar orang memiliki kendaraan sendiri sehingga 

masalah kemacetan juga meningkat. Kondisi itu, akan menurunkan 

produktivitas orang, seperti terlambat datang ke tempat kerja atau lelah 

menunggu saat dalam kondisi cuaca panas. Oleh karena itu, penelitian ini 

bertujuan untuk membantu menyelesaikan masalah kemacetan lalu lintas. 

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Masalah kemacetan lalu lintas biasanya sulit ditangani, karena 

sangat sulit diprediksi. Mencoba memperkirakan kemacetan lalu lintas 

biasanya tidak terlalu akurat. Karena dalam setiap bulan, dari waktu ke 

waktu, hal berubah juga kemacetan itu sendiri. Untuk alasan semacam ini 

deteksi kemacetan sering terlambat. Bagi kota besar, ini menjadi tugas 

yang sulit untuk diselesaikan oleh pemerintah. Seiring dengan 

perkembangan kota, kemacetan lalu lintas merupakan masalah utama yang 

merupakan abstrak bagi perkembangan kota. Lebih buruk lagi jika kota itu 
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perlu menjadi kota pintar, masalah ini akan menjadi hambatan besar bagi 

pemerintah kota. Dengan masalah seperti ini yang sulit dipecahkan, ada 

satu metode yang bisa digunakan untuk menyelesaikan masalah kemacetan 

lalu lintas. Dengan menggunakan Backpropagation Artificial Neural 

Network (BPANN), dapat diusulkan untuk mengatasi kemacetan lalu lintas, 

yang merupakan gardu dari Artificial Intelligence (AI). Menurut Cynthia, 

Eka Pandu dan Edi Ismanto (2017), BPANN merupakan algoritma 

pembelajaran tera 

wasi dalam penyelesaian pada suatu tugas yang diberikan. Hal ini 

memberikan komputasi yang cukup efisien pada perubahan bobot dalam 

jaringan umpan maju (feed forward) terhadap unit fungsi aktivasi yang 

terdefinisial dalam pembelajaran sebuah set pola input output.  

Salah satu peneliti tentang aliran lalu lintas dilakukan oleh 

Xiaojian, Guo dan Zhu Quan (2009) menggunakan Backpropagation 

untuk arus lalu lintas. Penelitian mereka menjelaskan "Backpropagation 

adalah salah satu yang paling banyak digunakan dalam aplikasi teknik 

sipil, terutama karena kesederhanaannya". Selain itu, "konsep komputasi 

jaringan saraf cukup menjanjikan dengan menyediakan pemetaan antara 

serangkaian input data yang sesuai dengan output". Penelitian mereka juga 

menjelaskan pengukuran arus lalu lintas, yang berfokus pada 

persimpangan. Itu bisa mengurangi arus lalu lintas. Berfokus pada 

memperoleh prediksi persimpangan dan metode BPANN untuk 

menyelesaikan masalah, yaitu akurasi penelitian 85%. Banyak  dalam 
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penelitian mereka berfokus "prediksi nilai masa depan, tergantung pada 

nilai saat ini dan nilai masa lalu agregat". Menggunakan Jordan Sequential 

Network dan berfokus pada persimpangan jalan, penelitian ini memperoleh 

akurasi prediksi 92-98%. 

Berdasarkan dua penelitian ini tentang kemacetan lalu lintas di 

kota, akurasi penggunaan persimpangan sebagai titik fokus mampu 

memberikan prediksi yang lebih baik. Tetapi persimpangan hanya fokus 

pada jalan utama dan tidak untuk setiap jalan. Oleh karena itu, masih 

belum cukup untuk mengukur dan memprediksi kemacetan hanya dengan 

menggunakan persimpangan. Dengan menambahkan metode baru 

BPANN, semoga dapat meningkatkan akurasi prediksi kemacetan lalu 

lintas. Backpropagation mampu menyediakan pemetaan antara input dan 

output yang ditetapkan dengan benar dari data di setiap titik kemacetan 

lalu lintas yang mungkin. Metode ini dapat mempelajari pemetaan 

menggunakan beberapa contoh pelatihan yang dapat dicapai dari bobot 

jaringan (titik kemacetan lalu lintas). Metode ini pandai memecahkan 

masalah yang sulit dipecahkan dengan metode komputasi tradisional 

seperti masalah ini.  

 

1.3 Pernyataan Masalah 

Dalam penelitian ini, masalah kemacetan lalu lintas atau 

kemacetan difokuskan pada penggunaan Backpropagation, salah satu 

metode dari Jaringan Syaraf Tiruan Backpropagation (BPANN) akan 
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diimplementasikan untuk melihat apakah metode ini dapat memberikan 

akurasi yang lebih baik daripada metode lain dari penelitian sebelumnya 

tentang masalah ini. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Ada beberapa pertanyaan penelitian tentang masalah kemacetan 

lalu lintas atau masalah kemacetan lalu lintas, seperti: 

1. Bagaimana langkah-langkah yang harus  lakukan  untuk  menerapkan 

metode Backpropagation ke masalah tingkat kemacetan lalu lintas ? 

2. Bagaimana cara mengetahui pengaruh variasi nilai eror minimum 

terhadap nilai akurasi yang akan dihasilkan dalam jaringan syaraf tiruan 

menggunakan metode Backpropagation ? 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Beberapa tujuan penelitian yang perlu dicapai: 

1. Membangun perangkat lunak dengan menerapkan metode 

Backpropagation dalam sistem yang dapat memprediksi kemacetan lalu 

lintas. 

2. Mengukur tingkat akurasi dari hasil prediksi tingkat kemacetan 

berdasarkan variasi nilai eror minimum yang digunakan dengan 

menggunakan metode Backpropagation pada pengembangan aplikasi 

yang dibangun. 
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1.6 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini ialah sebagai beriku : 

1. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat dalam 

proses pengembangan perangkat lunak serta dalam prediksi tingkat 

kemacetan. 

2. Hasil dari penelitian ini diharapkan bisa menjadi bahan acuan atau 

rujukan dalam penelitian prediksi tingkat kemacetan dan juga bisa 

menjadi landasan bagi dalam pengembangan penelitian yang 

selanjutnya. 

 

1.7 Batasan Masalah 

 Ruang lingkup penelitian ini, seperti: 

1. Input untuk sistem akan menjadi data lalu lintas dengan format file. 

Csv 

2. Data yang akan diolah merupakan data pada tahun 2015 dengan jenis 

data berupa data per minggu yang bersumber dari Dinas Perhubungan 

dan Transportasi Kota Palembang. 

3. Data yang akan digunakan sebagai input, perlu melewati normalisasi 

terlebih dahulu dan output adalah keakuratan data yang telah diinput. 

4. Penggunaan variasi nilai eror minimum terhadap hasil akurasi dalam 

proses penelitian. 

I-5 
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5. Proses update bobot akan menggunakan metode Backpropagation 

standard. 

 

1.8 Sistematika Penulisan 

Sistematika tugas akhir ini mengikuti penulisan standar tugas akhir 

Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Sriwijaya, sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini akan membahas tentang latar belakang masalah, 

pernyataan masalah, pertanyaan penelitian, tujuan, sasaran, ruang lingkup 

dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini membahas semua dasar teori yang digunakan dalam 

Jaringan Saraf Tiruan dan metode Backpropagation yang akan digunakan 

dalam proses untuk memprediksi kemacetan lalu lintas. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas tahapan-tahapan yang akan diterapkan pada 

penelitian. Setiap rencana tahap penelitian dijelaskan secara rinci 

berdasarkan kerangka kerja. 

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini membahas lingkungan desain dan implementasi, dalam 

bentuk analisis masalah yang dihadapi dalam penelitian. 
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BAB V ANALISA HASIL DAN PENELITIAN 

Bab ini membahas hasil tes didasarkan pada langkah-langkah yang 

telah direncanakan. 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi semua kesimpulan dari semua bab, dan saran yang 

diharapkan bermanfaat untuk pengembangan penelitian selanjutnya. 

 

1.9 Rangkuman 

Bab ini terdiri dari pengantar tentang lalu lintas dan beberapa 

metode prediksi, latar belakang masalah yang mendukung penelitian, 

pernyataan masalah yang menyatakan semua masalah, pertanyaan 

penelitian yang mengetahui cara menyimpulkan masalah, bertujuan 

sebagai sasaran, objektif sebagai langkah yang akan dibutuhkan, ruang 

lingkup sebagai rentang penelitian dan sistematika penulisan. 
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