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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1       Pendahuluan 

Pada bab ini akan menjelaskan pokok-pokok pikiran rencana penulisan 

skripsi. Adapun pokok-pokok pikiran yang dimaksud adalah latar belakang 

masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, serta batasan masalah. 

Bab ini juga menjelaskan tentang gambaran umum keseluruhan penelitian. 

 

1.2       Latar Belakang Masalah 

Data adalah sesuatu yang tidak bisa terlepas dari kehidupan manusia saat 

ini. Kebutuhan akan data sangatlah besar, data dapat berfungsi sebagai acuan dalam 

mengambil suatu keputusan, menjadi pedoman dalam suatu penelitian, dan juga 

dapat berfungsi sebagai dasar untuk melakukan evaluasi. Salah satu aspek 

kehidupan yang membutuhkan data adalah pada bidang medis. Data berperan untuk 

membantu tenaga medis. Hal ini melandasi kebutuhan ekstrasi atau penggalian data 

yang besar. Data mining adalah salah satu teknik yang dapat digunakan untuk 

penggalian data tersebut. Ada beberapa metode pada data mining yaitu klasifikasi, 

asosiasi, pengelompokan, dan sebagainya. Dalam penelitian ini penulis 

menggunakan metode klasifikasi. 

Dalam bidang medis, mendeteksi dan memprediksi suatu penyakit 

sangatlah penting. Bagi masyarakat yang memelihara hewan peliharaan. Metode 

klasifikasi dapat membantu mengetahui apakah peliharaan mereka terkena penyakit 



I-2 

 

 

 

atau tidak. Di Indonesia sendiri banyak sekali masyarakat yang memelihara hewan 

peliharaan  terutama kucing, memiliki bentuk yang lucu dan tingkah yang 

menggemaskan merupakan alasan banyak orang menyukai hewan peliharaan yang 

satu ini  (Saputra et al., 2015). Akan tetapi kelembapan udara yang tinggi di 

Indonesia membuat kesehatan dan pemeliharaan kucing perlu di perhatikan, agar 

parasit dan jamur tidak berkembang biak yang menyababkan penyakit kucing 

(Wilantikasari et al., 2019). Pemilik kucing harus rutin memeriksa pemiliharaanya 

ke dokter hewan. Akan tetapi apabila terjadi hal yang mendesak dan pemilik kucing 

ingin mengetahui apakah kucing mereka sakit atau tidak, agar dapat mengambil 

tindakan lebih lanjut. Inilah yang melandasi penulis melakukan penelitian tentang 

klasifikasi penyakit kucing. Agar pemilik kucing dapat mengetahui penyakit kucing 

mereka secara dini sebelum melakukan tindakan lebih lanjut. 

Penelitian terkait penyakit kucing juga telah dilakukan yang diteliti oleh 

(Wilantikasari et al., 2019). Pada penelitian ini menggunakan metode Support 

Vector Machine. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa metode Support 

Vector Machine  memiliki akurasi sebesar 96.88%. 

Beberapa penelitian telah dilakukan terkait metode klasifikasi juga telah 

dilakukan. Salah satunya adalah penelitian oleh (Youqin et al., 2009) yang 

membandingkan beberapa metode klasifikasi. Pada penelitian ini membandingkan 

tiga metode yaitu Decision Tree, Random Forest dan SVM. Hasil dari penelitian 

ini menunjukkan bahwa metode Random Forest memiliki akurasi tertinggi yaitu 

sebesar 96.70%. 
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Penelitian lain juga telah dilakukan dalam metode klasifikasi yang diteliti 

oleh (Nidhomuddin & Otok, 2015) yang membandingkan beberapa metode 

klasifikasi. Pada penelitian ini membandingkan 2 metode yaitu MARS, Random 

Forest dan Random Forest MARS. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa 

metode Random Forest memiliki akurasi tertinggi yaitu sebesar 97.80%. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan sebelumnya, penelitian ini 

menggunakan metode Random Forest untuk klasifikasi Penyakit kucing karena 

memiliki akurasi yang tinggi. Adapun kelebih yang dimiliki Random Forest adalah 

menghindari terjadinya overfitting. 

1.3   Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah pada penelitian 

ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana proses klasifikasi penyakit kucing menggunakan metode 

Random Forest? 

2. Berapa tingkat akurasi dari implementasi model tersebut? 

 

1.4   Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan perangkat lunak menggunakan algoritma Random 

Forest untuk klasifikasi penyakit kucing. 

2. Mengukur tingkat akurasi algoritma Random Forest pada data penyakit 

kucing. 
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1.5   Manfaat Penelitian 

Manfaat dalam pelaksanaan penelitian ini adalah: 

1. Perangkat lunak yang dihasilkan dapat memprediksi penyakit kucing. 

2. Dapat menjadi alternative prediksi penyakit kucing secara dini bagi 

pemilik kucing 

 

1.6   Batasan Masalah 

 Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Data yang digunakan adalah data yang diperoleh dari Klinik WonderPet 

Palembang. 

2. Data yang digunakan adalah data penyakit kulit pada kucing. 

 

1.7   Sistematika Penulisan 

Sistematika pada penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

  Pada bab ini akan menjelaskan pokok-pokok pikiran rencana 

penulisan skripsi. Adapun pokok-pokok pikiran yang dimaksud adalah latar 

belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, serta 

batasan masalah. 
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BAB II. KAJIAN LITERATUR 

  Pada bab ini akan menjelaskan seluruh dasar-dasar teori yang 

digunakan. Bab ini akan membahas hasil dari penelitian terdahulu yang 

relevan, menjelaskan tentang metode Random Forest serta penjelasan lain 

yang berhubungan dengan penelitian ini. 

 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan menjelaskan tahapan penelitian. Lalu, akan 

dijelaskan tentang metode pengembangan perangkat lunak dan perancangan 

manajemen proyek penelitian.  

  

 BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 Pada bab ini akan menjelaskan tahap-tahap yang dilakukan pada 

proses pengembangan perangkat lunak yang merupakan alat penelitian yang 

akan digunakan untuk melakukan klasifikasi penyakit kucing menggunakan 

metode Random Forest menggunakan metode Rational Unified Process 

(RUP). 

 

 BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

 Pada bab ini hasil pengujian dan analisis hasil pengujian dari 

pengembangan perangkat lunak akan disajikan. 
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 BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi tentang semua kesimpulan penelitian dan saran 

yang diharapkan dapat menjadi acuan untuk pengembangan penelitian lain 

di bidang yang sama. 

 

1.8   Kesimpulan  

Berdadarkan uraian diatas, Penelitian tentang klasifikasi penyakit kucing 

menggunakan metode Random Forest akan dijadikan sebagai rencana tugas akhir. 
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