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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pendidikan merupakan salah satu aspek yang berpengaruh pada suatu 

negara. Jika suatu negara ingin maju maka hal pertama yang mesti ditingkatkan 

adalah pendidikan. Karena melalui pendidikan yang berkualitas akan mencetak 

sumber daya manusia yang berkualitas pula. Dengan adanya pendidikan maka 

manusia dapat memiliki pengetahuan, mengembangkan kemampuan dan 

mendapatkan pengalaman sehingga menjadi sumber daya manusia yang 

berkualitas tinggi.  

Tentunya perihal ini sangat disadari oleh pemerintah Indonesia dilihat dari  

UU No. 2 Pasal 1 Tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional disebutkan 

bahwa  

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 

negara “(Tim Visimedia, 2008: 2).  

Berdasarkan uraian di atas pemerintah telah menyadari bahwa 

pendidikan adalah wadah yang sangat berpengaruh untuk menghasilkan 

sumber daya manusia berkepribadian mulia, kreatif, cerdas, bertanggung 

jawab, mampu bersosialisasi, dan memiliki kecakapan untuk bersaing, baik 

persaingan didalam maupun di dunia luar untuk pembangunan dan kemajuan 

bangsa khususnya kualitas dalam bidang pendidikan. Oleh karena itu dalam 

pendidikanlah kemampuan, keterampilan, kreatifitas, potensi dan sikap peserta 

didik dikembangkan melalui lembaga sekolah yang menjadi tempat belajar 

peserta didik untuk mengembangkan kemampuan dari berbagai aspek dalam 

diri manusia dengan melalui proses belajar.  

Dari segi peserta didik belajar diartikan sebagai suatu proses, perbuatan 

dan kelakuan  yang kompleks dan cuma dialami olehnya. Dan ia menjadi 

penentu keberhasilan belajar. Terjadinya sistem belajar disebabkan 
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pengetahuan peserta didik terhadap lingkungan sepeti alam, hewan dan lain-

lain. Jika berhasil maka efek belajar berpengaruh pada tingkah laku peserta 

didik. Dari sudut padang guru  guru,  belajar ialah situasi dalam diri peserta 

didik yang bisa dimengerti oleh guru (Dimyati & Mudjiono, 2009:18). Maka 

dari itu untuk memahami proses belajar peserta didik terjadilah pembelajaran. 

Ketika pembelajaran tengah berlangsung seringkali terjadi diskomunikasi. 

Artinya informasi yang diberikan oleh guru gagal diterima penerima informasi. 

Karena kurang diberi stimulus untuk mengembangkan kemampuan berpikir.  

Aktivitas pembelajaran di kelas memaksimalkan agar peserta didik mampu 

mengingat berbagai pengetahuan yang diberikan oleh guru tanpa diminta untuk 

merealisasikan ilmu yang didapat pada kehidupan sehari-hari. Akibatnya  

peserta didik saat menyelesaikan pendidikan mereka pintar secara teoritis tapi 

belum tentu bisa secara aplikatif  (Sanjaya, 2007 :1). 

Maka dari itu, guru sangat berperan dalam meningkatkan pencapaian hasil 

belajar peserta didik dalam kegiatan pembelajaran. Dapat ditinjau dari standar 

proses pembelajaran kurikulum 2013 adalah pembelajaran dilakukan dengan 

memakai metode yang interaktif, inspiratif, menyenangkan, kreatif, menantang 

dan memotivasi  peserta didik dengan seorang guru  ditargetkan  memiliki 

keahlian dalam melaksanakan kegiatan atau proses belajar mengajar dengan 

penguasaan materi pelajaran, ketepatan atau kemampuan pemilihan penguanan 

materi mengajar, ketepatan pemilihan metodologi dan media serta sumber 

belajar hingga  menyiapkan alat evualasi  yang efektif. 

 Pencapaian hasil belajar peserta didik adalah penentu keberhasilan guru 

dalam menyusun dan menerapkan proses pembelajaran. Karena dalam 

mengembangkan pontensi yang dimiliki peserta didik guru sangat berperan 

dalam membantu peserta didik untuk mendapatkan pengetahuan (Majid,2008: 

123). Melalui prestasi peserta didik guru dapat mengukur keberhasilan mereka 

dalam mengikuti pembelajaran yang disajikan oleh guru. Salah satu upaya guru 

dalam meningkatkan kemampuan peserta didik yaitu dengan memilih media 

yang tepat dalam pembelajaran 
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 Ketika ilmu komunikasi belum berkembang guru menyampaikan pesan 

kepada peserta didik hanya melalui bahasa verbal. Guru sebagai satu-satunya 

sumber belajar. Namun ketika adanyan kemajuan teknologi pembelajaran tidak 

hanya bergantung pada guru di  kelas. Peserta didik dapat belajar  kapan saja 

dan dan dimana saja, serta dapat disesuaikan dengan karakteristik masing-

masing individu.  Sebab belajar ditandai dengan perubahan sikap melalui 

pengalaman. Baik pengalaman tersebut dapat secara langsung maupun tidak 

langsung. Namun, salah satu masalah yang terjadi beberpa bahan pelajaran 

tidak dapat ditampilkan secara nyata.  

  

 

 

    

  

 

 

 

 

 

 

Jika melihat kerucut pengalaman yang dikemukakan oleh Dale yang 

menggambarkan bahwa jika peserta didik mengalami langsung pembelajaran 

yang ia pelajari akan semakin konkret dan semakin banyak pengalaman belajar 

yang didapat oleh peserta didik. Tetapi sebaliknya semakin abstrak peserta 

didik memperoleh pegalaman contohnya hanya mengandalkan bahasa verbal, 

maka semakin sedikit pengalaman yang akan diperoleh peserta didik (Sanjaya, 

2017: 203). 

Maka untuk mengatasi hal tersebut diperlukanya media pembelajaran. hal 

ini dapat ditinjau dari undang-undang  republik Indonesia nomor 14 tahun 2005 

tentang guru dan dosen pasal 10 menegaskan bahwa :  

Gambar 1.1  Kerucut Pengalaman Edgar Dale 

Sumber : https://4.bp.blogspot.com/-mfUte8l0wUU/WE_ycPC2XNI/ 

https://4.bp.blogspot.com/-mfUte8l0wUU/WE_ycPC2XNI/AAAAAAAAAZQ/V70Y1zE5vr0eAvz__EVsOkU3AZ9SNak6gCLcB/s1600/media_pembelajaran.png
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“guru harus memiliki  kompetensi pedagogik, kepribadian, sosial, dan 

profesional. Salah satu unsur kompetensi pedagogik adalah guru mampu 

mengembangkan dan memanfaatkan media dan sumber belajar”.  

 Ditegaskan lagi dalam Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik 

Indonesia nomor 41 tahun 2007 tentang standar proses untuk satuan pendidikan 

dasar dan menengah bahwa dalam pembelajaran, guru wajib menggunakan 

sumber belajar termasuk media pembelajaran.  

Karena dalam melahirkan generasi yang bermutu menjadi pekerjaan yang 

berat bagi setiap instansi pendidikan. Setiap aktivitas peserta didik dalam 

proses pembelajaran menjadi penentu keberhasilannya. Agar progres nilai 

peserta didik naik dengan signifikan guru dapat menggunakan media 

pembelajaran 

Media menjadi suatu perantara yang dipakai guru untuk menyampaikan 

informasi pada peserta didik. Dengan media guru dapat menampilkan bahan 

pelajaran yang bersifat abstrak menjadi konret mudah dipahami dan dapat 

menghilangkan verbalisme. Serta menampilkan objek-objek pembelajaran 

seperti candi, sel dan objek lainnya yang sebelumnya sulit untuk diperlihatkan 

jika tidak terjun langsung ke lapangan. 

Media pembelajaran juga dapat digunakan dalam semua mata pelajaran 

termasuk mata pelajaran sejarah. Dengan menggunakan media pembelajran 

memungkinkan terjadinya interaksi  langsung antara peserta  didik dan 

lingkungan. Hal ini dapat ditinjau seperti dalam pembelajaran sejarah guru 

dapat menampilkan benda-benda yang tidak mungkin untuk dibawa kedalam 

kelas dan juga mengatasi untuk melihat benda-benda yang kecil mengingat. 

Pada pembelajaran sejarah penyampaian tidak hanya menggunakan metode 

ceramah ataupun diskusi melainkan perlu digunakannya media pembelajaran 

untuk menampilkan benda-benda yang tidak dimungkinkan dibawa ke dalam 

kelas. 

Terutama pada penelitian ini peneliti akan menyampaikan materi 

pembelajaran mengenai tokoh penyebaran agama Islam di Ogan Ilir. Maka 

diperlukan penggunaan media pembelajaran yang tepat agar mampu 

menyajikan materi dengan baik. Dengan cara ini peserta didik akan mampu 
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memahami sejarah dengan lebih baik terutama pengetahuan mengenai sejarah 

lokal di lingkungan sekitar tempat tinggal peserta didik. 

Berdasarkan hasil wawancara dipahami peserta didik sangat membutuhkan 

media pembelajaran yang bersifat multimedia karena selama ini guru jarang 

sekali menggunakan media pembelajaran yang berbasis audio visual. 

Pemberian informasi oleh guru kepada peserta didik dapat dilakukan dengan 

menggunakan media, agar guru dapat menyampaikan informasi dengan baik 

dan peserta didik dapat memahami materi dengan baik. Oleh karena itu butuh 

media yang bisa menyajikan materi dengan berbagai bentuk penyajian baik 

berbentuk foto, video, suara dll. Maka menurut peneliti media multimedia 

adalah salah satu solusi dari permasalahan belajar yang dialami oleh peserta 

didik. Karena multimedia merupakan media yang menggabungkan berbagai 

format media (Asyhar, 2011: 75). Maka dari itu salah satu software yang 

sangat mendukung dalam penerapannya sebagai multimedia adalah Microsoft 

Power Point 2016 karena melalui Microsoft Power Point akan menghasilkan 

media pembelajaran yang menarik bagi peserta didik. Karena pemakaian media 

guru dapat memotivasi peserta didik dan membuat peserta didik lebih aktif 

dalam pembelajaran.  

Power Point merupakan program aplikasi komputer yang banyak 

digunakan untuk keperluan persentasi. Aplikasi program ini sengaja dirancang 

dan diproduksi oleh perusahaan Microsoft khusus untuk digunakan dalam 

aktivitas penyajian dan informasi dan pengetahuan (Pribadi, 2017: 104). Oleh 

karena itu peneliti melihat adanya beberapa keunggulan dari Power Point yang 

dapat menjadikan Power Point  suatu solusi dari masalah yang tengah dihadapi 

peserta didik dalam pembelajaran. Penelitian ini memanfaatkan Power Point 

untuk menghasilkan media multimedia yang menarik bagi peserta didik. Power 

Point umumnya digunakan oleh berbagai kalangan, baik itu pelajar, 

perkantoran dan bisnis, pendidik dan trainer untuk kegiatan presentasi dan 

biasanya hanya dimanfaatkan untuk menampilkan satu jenis media baik media 

visual, audio visua dan audio. Dalam penelitian ini peneliti mengembangkan 

kemampuan Power Point dengan fitur-fitur terbaru dari Power Point 2016 
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sehingga dapat menyajikan media multimedia yang dapat mengatasi kurang 

efektifnya media yang digunakan oleh guru sehingga peserta didik lebih 

memahami pembelajaran. 

Hal ini dapat ditinjau dari penelitian yang sebelumnya dilakukan oleh  

Ardiansyah yang membahas tentang Penggaruh Penggunaan Microsoft Power 

Point 2016 terhadap Aktivitas dan Hasil Belajar Peserta didik di SMA Negeri 1 

Indralaya dimana hasil analisis uji-t pada penelitian tersebut yaitu thitung>ttabel 

yaitu 3,04 > 1,67 memberikan penggaruh pada aktivitas belajar peserta didik.  

Berdasarkan uraian diatas dan hasil penelitian sebelumnya maka peneliti 

akan melakukan penelitian berjudul Pengembangan Multimedia Berbasis 

Microsoft Power Point 2016 Pada Mata Pelajaran Sejarah di Sekolah 

Menengah Atas  

1.2 Rumusan Masalah 

Untuk menghindari kesimpangsiuran dalam penelitian ini, penulis 

merumuskan permasalahan agar penguraian dapat tersampaikan dengan jelas 

dan sistematis. Maka rumusan masalah dalam tulisan ini, yaitu : 

1. Bagaimana mengembangkan Multimedia Berbasis Microsoft Power Point 

2016 Pada Mata Pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah Atas yang valid ? 

2. Bagaimana mengembangkan Multimedia Berbasis Microsoft Power Point 

2016 Pada Mata Pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah Atas memiliki 

dampak efektivitas terhadap hasil belajar ? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan di atas maka tujuan penulis mengadakan 

penelitian ini, yaitu : 

1. Untuk mengembangkan Multimedia Berbasis Microsoft Power Point 2016 

Pada Mata Pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah Atas yang valid  

2. Untuk mengetahui Multimedia Berbasis Microsoft Power Point 2016 Pada 

Mata Pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah Atas memiliki dampak 

efektivitas terhadap hasil belajar 
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1.4 Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis 

 Hasil penelitian ini dapat memberikan pengetahuan tambahan 

kepada pembaca secara teoritis tentang pengembangan Multimedia 

berbasis Microsoft Power Point 2016 pada mata pelajaran sejarah di 

Sekolah Menengah Atas dan sebagai bahan acuan untuk mengembangan 

media pembelajaran untuk mengaplikasikan pendekatan scientific pada 

kurikulum 2013 di tingkat Sekolah Menengah Atas. 

2. Manfaat Praktis 

1. Bagi guru 

media pembelajaran Multimedia berbasis Microsoft Power Point 

2016 ini dapat mengatasi keterbatasan ruang dan waktu dalam 

menyajikan benda-benda di dalam kelas 

2. Bagi peserta didik 

Media pembelajaran Multimedia berbasis Microsoft Power Point 

2016 ini dapat menambah pengetahuan mengenai Tokoh penyebaran 

agama Islam di Ogan Ilir 

3. Bagi peneliti 

Media Multimedia berbasis Microsoft Power Point 2016 ini dapat 

dijadikan sebagai bahan acuan untuk mengembangkan media  

pembelajaran di tingkat sekolah menengah atas. 

 

 

 

 

 

 


