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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MOBILE
LEARNING MENGGUNAKAN ADOBE AIR FOR ANDROID UNTUK
PERKULIAHAN PENDAHULUAN FISIKA INTI

ABSTRAK

Telah berhasil dikembangkan media pembelajaran berbasis mobile learning menggunakan
software adobe air for android untuk perkuliahan pendahuluan fisika inti yang valid dan
praktis. Penelitian ini termasuk dalam penelitian pengembangan (research development)
yang mengadaptasi model pengembangan ADDIE. Tahapan yang dilakukan terdiri dari tiga
tahap yaitu analisis (analysis), desain (design), dan pengembangan (development).
Penelitian ini hanya sampai tahap pengembangan karena bertujuan untuk menghasilkan
media yang valid dan praktis, sehingga tidak sampai pada tahap implementasi. Pada tahap
pengembangan dilakukan evaluasi formatif Tessmer yang terdiri dari evaluasi diri (self
evaluation), validasi ahli (expert review), evaluasi satu-satu (one to one evaluation), dan
evaluasi kelompok kecil (small group evaluation). Teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah walkthrough dan angket. Tahap evaluasi formatif penelitian ini
dilaksanakan di program studi Pendidikan Fisika Universitas Sriwijaya pada bulan Januari-
Februari 2020. Subjek penelitian ini adalah mahasiswa Pendidikan Fisika Universitas
Sriwijaya angkatan 2016 kelas Indralaya dan Palembang yang telah mempelajari materi
partikel elementer, yang mana pada tahap one to one evaluation diambil 3 orang mahasiswa
dan pada tahap small group evaluation diambil 9 orang mahasiswa. Berdasarkan hasil yang
diperoleh dari penelitian tersebut didapatkan hasil sebagai berikut: (1) hasil dari analisis
data pada tahap expert review diperoleh rata-rata penilaian dari para ahli sebesar 92 % yang
termasuk dalam kategori sangat valid, (2) hasil dari analisis data pada tahap one to one
evaluation diperoleh rata-rata tanggapan mahasiswa terhadap penggunaan media sebesar
92,3 % yang termasuk dalam kategori sangat praktis, dan (3) hasil dari analisis data pada
tahap small group evaluation diperoleh rata-rata tanggapan mahasiswa terhadap
penggunaan media sebesar 88 % yang termasuk dalam kategori sangat praktis.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, mobile learning, android, model ADDIE
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BAB |

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Pada abad ke-21 ini, kita telah memasuki era industri baru yang ditandai dengan
adanya era digitalisasi di berbagai sektor kehidupan. Era ini disebut dengan era
revolusi 4.0 (Suwardana, 2017). Era revolusi 4.0 mempengaruhi perkembangan
teknologi dan ilmu komunikasi dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk di
antaranya di bidang pendidikan (Wiyono, 2020).

Salah satu bagian penerapan teknologi dalam pendidikan adalah penggunaan
media pembelajaran berbasis mobile learning. Mobile learning merupakan salah
satu alternatif pengembangan media pembelajaran (Rahmad, dkk, 2019). Dengan
menggunakan mobile learning peserta didik dapat mengakses materi dimanapun
dan kapanpun. Melihat potensi ini, pengembangan media pembelajaran dengan
memanfaatkan telepon seluler adalah dengan membuat mobile learning yang
ditujukan untuk semua telepon seluler berplatform android. Alasannya karena
operating system Android menjelma menjadi sebuah sistem yang paling banyak
digunakan saat ini terdapat pada smartphone (Agustina, dkk, 2017).

Berdasarkan survei kebutuhan yang telah dilakukan peneliti terhadap 56 orang
mahasiswa aktif pendidikan fisika universitas sriwijaya didapatkan hasil bahwa
100% dari 26 responden selalu membawa smartphone-nya kemanapun termasuk ke
sekolah atau kampus, kemudian sebanyak 96,2% responden menghabiskan waktu
luangnya dengan bermain smartphone. Sebanyak 42,3% responden menggunakan
smartphone lebih dari 5 jam perhari, sebanyak 46,2% responden menggunakan
smartphone 2-5 jam perhari, dan sebanyak 11,5% responden menggunakan
smartphone 1-2 jam perhari. Sehingga penggunaan smartphone ini, jika
dimanfaatkan untuk pembelajaran maka akan sangat berguna dalam menunjang
proses pembelajaran. Pada hal ini kebanyakan mahasiswa sudah memiliki telepon
seluler berupa android. Android belum termanfaatkan secara maksimal oleh

mahasiswa. Gambaran kondisi tersebut menunjukkan pentingnya suatu upaya
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mencari alternatif sumber belajar, sehingga hasil yang dicapai dalam pembelajaran
dapat sesuai dengan kompetensi yang diharapkan.

Penelitian terdahulu yang terkait diantaranya adalah penelitian yang dilakukan
oleh Praseptiawan (2018) yang berjudul “Pengembangan Mobile Learning (M-
Learning) STKIP Setiabudhi sebagai Daya Dukung Pembelajaran Mahasiswa”.
Hasilnya menunjukkan bahwa mobile learning mendukung aktifitas perkuliahan,
hal ini ditandai dengan adanya respon positif mahasiswa dalam menggunakan
mobile learning (Praseptiawan, 2018).

Penelitian selanjutnya yang dilakukan oleh Agustina, dkk (2017) yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Mobile Learning Berbasis Android”.
Hasilnya menunjukkan bahwa berdasarkan hasil validator didapatkan persentase
rata-rata sebesar 85,25 % yang termasuk dalam kategori valid dan dapat digunakan
dalam proses pembelajaran (Agustina, dkk, 2017).

Penelitian selanjutnya yang dilakukan Amirullah, dkk (2017) yang berjudul
“Pengembangan Mobile Learning Bagi Pembelajaran”. Hasilnya menunjukkan
bahwa media pembelajaran mobile learning berbasis android yang telah
dikembangkan berdasarkan penilaian validator ahli media diperoleh hasil sebesar
89,71% yang termasuk dalam kategori sangat baik dan penilaian validator ahli
materi diperoleh hasil sebesar 95,83% yang termasuk dalam kategori sangat baik.
Uji coba pertama yang dilakukan mendapatkan hasil kualitas media pembelajaran
dengan persentase 85,13 % yang termasuk dalam kategori baik. Uji coba yang
kedua dilakukan didapatkan hasil kualitas media pembelajaran dengan persentase
86,91% yang termasuk dalam kategori sangat baik. Berdasarkan hasil perolehan
data menunjukkan bahwa media pembelajaran mobile learning berbasis Android
layak digunakan sebagai sumber belajar siswa (Amirullah, dkk, 2017).

Mata kuliah Pendahuluan Fisika Inti memiliki pengaruh besar dalam kemajuan
teknologi di dunia dan memiliki peran dalam kehidupan salah satunya pada materi
partikel elementer. Berdasarkan survei kebutuhan yang telah dilakukan peneliti
terhadap 56 orang mahasiswa aktif kelas Indralaya dan Palembang angkatan 2016
program studi Pendidikan Fisika Universitas Sriwijaya yang telah mengambil mata

kuliah Pendahuluan Fisika Inti didapatkan hasil bahwa 76,9% dari 26 responden
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menganggap materi partikel elementer itu sulit, dengan 80,8% responden
menganggap materi partikel elementer termasuk materi yang abstrak sehingga
sering menimbulkan kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan.
Gambaran hasil belajarnya pada mata kuliah Pendahuluan Fisika Inti pada semester
genap 2018/2019 adalah sebanyak 8,93 % mendapatkan nilai A, sebanyak 44,64 %
mendapatkan nilai B, dan sebanyak 46,43 % mendapatkan nilai C.

Berdasarkan uraian diatas dikembangkan media pembelajaran berbasis mobile
learning pada mata kuliah Pendahuluan Fisika Inti yang bertujuan untuk membantu
peserta didik dalam belajar. Perbedaan dari media pembelajaran sejenis yang sudah
ada terletak pada perangkat keras (hardware) yang digunakan, selain dapat
dijalankan di komputer, dan tidak memerlukan koneksi internet dalam
penggunaannya sehingga dapat digunakan untuk peserta didik di pedesaan yang
mana masih minim koneksi internetnya. Selain itu, pengguna aplikasi ini akan dapat
mengetahui secara langsung pokok bahasan apa saja yang belum dipahami.
Aplikasi ini juga dapat dijalankan pada perangkat bergerak (mobile device) berbasis
android dengan bantuan aplikasi emulator. Aplikasi tersebut merupakan aplikasi
android berbasis Adobe AIR (Adobe Integrated Runtime) yang dalam proses
pengembangannya menggunakan aplikasi Adobe Flash. Selain dapat dioperasikan
pada perangkat android, aplikasi ini juga dapat dioperasikan pada komputer atau
laptop dengan sistem operasi Windows. Kelebihan lain dari media pembelajaran ini
adalah memudahkan pengguna media ini karena perangkat keras yang digunakan
mudah dibawa kemana-mana. Oleh karena hal itu penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan produk media pembelajaran berbasis mobile learning pada mata
kuliah Pendahuluan Fisika Inti yang valid dan praktis. Berdasarkan latar belakang
masalah tersebut, untuk membantu pendidik menyampaikan materi Fisika maka
peneliti  melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Mobile Learning Menggunakan Adobe Air for Android
untuk Perkuliahan Pendahuluan Fisika Inti.”
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1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah pada penelitian ini adalah:
a. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis mobile learning
menggunakan adobe air for android untuk perkuliahan Pendahuluan Fisika
Inti yang valid?
b. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis mobile learning
menggunakan adobe air for android untuk perkuliahan Pendahuluan Fisika

Inti yang praktis?

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini adalah:
a. Penelitian ini hanya menghasilkan media pembelajaran berbasis mobile
learning pada materi partikel elementer.
b. Penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap pengembangan yang bertujuan
untuk menghasilkan media yang valid dan praktis saja, tidak sampai tahap

implementasi (uji coba lapangan).

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah:
a. Menghasilkan media pembelajaran berbasis mobile learning menggunakan
adobe air for android untuk perkuliahan Pendahuluan Fisika Inti yang valid.
b. Menghasilkan media pembelajaran berbasis mobile learning menggunakan
adobe air for android untuk perkuliahan Pendahuluan Fisika Inti yang
praktis.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini adalah:
a. Peneliti
Menambah pengetahuan peneliti dalam membuat media pembelajaran yang

valid dan praktis.
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b. Mahasiswa
Produk yang dihasilkan, dapat dijadikan sebagai sumber belajar yang dapat
mempermudah mahasiswa dalam memahami konsep dan menambah
motivasi mahasiswa dalam belajar Fisika khususnya materi Partikel
Elementer.

c. Dosen
Dapat digunakan sebagai media pembelajaran tambahan dalam proses
belajar mengajar mata kuliah Pendahuluan Fisika Inti.

d. Peneliti lain
Dapat digunakan sebagai referensi untuk melakukan pengembangan
perangkat pembelajaran yang lebih baik lagi ataupun keperluan studi

lainnya.
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