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ABSTRAK 

Telah dilakukan penelitian dengan tujuan untuk mengetahui apakah ada pengaruh 

penggunaan multimedia interaktif berbasis STEM pada pokok bahasan induksi 

elektromagnetik terhadap hasil belajar siswa di SMA Negeri 1 Tanjung Raja. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu one group pre-test post-test 

design. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh kelas XII SMA Negeri 1 

Tanjung Raja dan sampel dalam penelitian ini adalah kelas XII IPA 4 yang 

berjumlah 32 orang. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah tes 

berbentuk pilihan ganda dengan jumlah soal sebanyak 20 item untuk melihat hasil 

belajar siswa pada ranah kognitif. Dari hasil penelitian diperoleh rata-rata pretest 

sebesar 27,97 dan rata-rata posttest sebesar 61,87 dengan hasil thitung yang 

didapat yaitu = -23,959 dan ttabel = 2,042 maka │thitung│ > ttabel artinya Ho 

ditolak dan Ha diterima. Berdasarkan analisis N-gain didapatkan hasil N-gain 

sebesar 0,471 pada kategori sedang. Jadi, dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh 

penggunaan multimedia interaktif berbasis STEM pada pokok bahasan induksi 

elektromagnetik terhadap hasil belajar siswa di SMA Negeri 1 Tanjung Raja. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Pendidikan merupakan proses untuk membantu manusia dalam 

mengembangkan potensi dirinya sehingga mampu menghadapi setiap perubahan 

yang terjadi akibat adanya kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. Kemajuan 

teknologi pada abad ke-21 telah mendorong pendekatan pembelajaran menjadi 

lebih efektif dan menarik. Banyak teknologi dan barang canggih di abad 21 yang 

dapat mempermudah setiap pekerjaan manusia. Teknologi yang ada juga 

mempermudah siswa dalam mengatasi kesulitan di berbagai mata pelajaran salah 

satunya pelajaran fisika (Aulia, dkk, 2017). 

Kegiatan proses belajar mengajar memiliki dua unsur yang sangat penting 

yaitu metode mengajar dan media pembelajaran. Menurut Ruhimat, dkk (2011) 

proses pembelajaran yang terjadi di dalam kelas ditentukan oleh beberapa 

komponen pembelajaran yaitu: tujuan pembelajaran, materi/bahan ajar, metode 

dan media, evaluasi dan siswa. Ketepatan memilih media pembelajaran adalah 

faktor utama dalam mengoptimalkan hasil belajar (Firdaus dan Muchlas, 2015). 

Media pembelajaran merupakan sarana fisik untuk menyampaikan materi 

pembelajaran seperti: buku, video, film, dan lainnya. Salah satu media 

pembelajaran tersebut adalah multimedia. Penggunaan multimedia dalam kegiatan 

pembelajaran mampu nyajikan pesan agar lebih terasa nyata secara kasat mata 

serta mampu merangsang berbagai indera sehingga terjadi interaksi antar indera. 

Multimedia interaktif memiliki keunggulan sehingga dapat dimanfaatkan 

sebagai salah satu alternatif media pembelajaran di sekolah. Penggunaan 

multimedia interaktif dapat menunjang proses pembelajaran sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa (Hakim dan Windayana, 2016). Sistem interaktif 

dalam multimedia juga memfasilitasi pembelajaran yang mendalam dengan secara 

aktif melibatkan peserta didik dalam proses pembelajaran (Evans dan Gibbons, 

2007).  
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Hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh siswa setelah proses 

belajar berlangsung (Sjukur, 2012). Supardi, dkk (2012) menyatakan bahwa 

rendahnya hasil belajar siswa disebabkan banyak hal diantaranya: media belajar 

yang kurang efektif, kurang tepatnya penggunaan media pembelajaran yang 

dipilih oleh guru, kurang optimal dan kurangnya keselarasan siswa itu sendiri, 

atau sifat konvensional, dimana siswa tidak banyak terlibat dalam proses 

pembelajaran dan keaktifan kelas sebagian besar didominasi oleh guru. Menurut 

Pramono (2008) bahwa dengan memanfaatkan multimedia dalam pembelajaran 

dapat memunculkan motivasi siswa, motivasi tersebut yaitu: (1) menimbulkan 

antusiasme, ketertarikan, dan keterlibatan, (2) mendorong siswa untuk 

mendapatkan jawaban atas ketertarikan mereka, (3) siswa merasakan suasana 

menyenangkan, (4) mendorong siswa untuk tetap fokus pada materi. 

Berdasarkan hasil observasi pra penelitian di SMA Negeri 1 Tanjung Raja 

dengan guru fisika dan beberapa siswa kelas XII IPA, didapatkan informasi 

bahwa guru sudah menggunakan model pembelajaran saat proses pembelajaran 

berlangsung, tetapi masih terbatas untuk penggunaan media dan hampir disemua 

materi pada mata pelajaran fisika terutama pada materi induksi elektrogmagnetik 

sama sekali belum pernah menggunakan media. Padahal pihak sekolah sudah 

menyediakan sarana untuk menunjang proses pembelajaran menggunakan media 

seperti proyektor, laboratorium fisika dan laboratorium komputer. Hal tersebut 

berdampak pada hasil belajar siswa yang belum maksimal, ditunjukkan dengan 

hasil ulangan siswa rendah. 

Aktivitas belajar merupakan hal yang sangat penting saat poses 

pembelajaran. Pada pembelajaran Fisika, seringkali dihadapkan pada materi yang 

abstrak dan diluar pengalaman peserta didik sehari-hari, sehingga materi menjadi 

sulit diajarkan oleh guru dan sulit dipahami oleh siswa. Pengajaran dengan 

memanfaatkan indera penglihatan adalah salah satu cara yang dapat dilakukan 

untuk mengkonkritkan sesuatu yang abstrak. Menurut Piaget bahwa anak-anak 

usia 11 tahun sampai dewasa mampu berpikir abstrak dan dapat menganalisis 

masalah secara ilmiah dan kemudian menyelesaikan masalah, namun pada 
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kenyataannya siswa masih mengalami kesulitan untuk berpikir tentang hal-hal 

yang bersifat abstrak (Yoto dkk, 2015). 

Implementasi multimedia interaktif sangat membantu peserta didik dalam 

proses belajar mengajar, dengan menggunakan multimedia interaktif peserta didik 

dapat lebih mudah memahami konsep-konsep materi yang bersifat abstrak dan 

mikroskopis. Adapun keunggulan dari sebuah multimedia pembelajaran menurut 

Kosasih (2015) adalah (1) memperbesar benda yang sangat kecil dan tidak tampak 

oleh mata, (2) memperkecil benda yang sangat besar yang tidak mungkin 

dihadirkan disekolah, (3) menyajikan benda atau peristiwa yang kompleks dan 

rumit, dan berlangsung secara cepat dan lambat, (4) menyajikan benda atau 

peristiwa yang jauh, (5) menyajikan peristiwa yang berbahaya, (6) meningkatkan 

daya tarik dan perhatian siswa. 

Salah satu pendekatan yang dapat digunakan untuk menunjang 

pembelajaran menggunakan media yaitu dengan pendekatan Science, Technology, 

Engineering and Mathematics (STEM). STEM merupakan singkatan dari sebuah 

pendekatan pembelajaran interdisiplin antara Science, Technology, Engineering 

and Mathematics. Torlakson menyatakan bahwa pendekatan dari keempat aspek 

ini merupakan pasangan yang serasi antara masalah yang terjadi di dunia nyata 

dan juga pembelajaran berbasis masalah. Pendekatan ini mampu menciptakan 

sebuah sistem pembelajaran secara kohesif dan pembelajaran aktif karena 

keempat aspek dibutuhkan secara bersamaan untuk menyelesaikan masalah 

(Sukmana, 2017). Solusi yang diberikan menunjukkan bahwa peserta didik 

mampu untuk menyatukan konsep abstrak dari setiap aspek. Mata pelajaran fisika 

khususnya pada materi induksi elektromagnetik banyak sekali yang berkaitan 

dengan kehidupan nyata, sehingga pembelajaran berbasis STEM sangat cocok 

untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

Induksi elektromagnetik merupakan salah satu materi fisika yang 

dipelajari pada jenjang sekolah menengah atas di kelas XII. Materi induksi 

elektromegtik merupakan salah satu materi yang sulit dipahami oleh peserta didik 

karena bersifat abstrak. Maka, untuk mengatasi permasalah tersebut guru dapat 

memanfaatkan media pembelajaran untuk membantu penjelasan materi agar 
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mudah dipahami siswa dan siswa tidak dituntut untuk berkhayal agar memahami 

konsep dari materi induksi elektromagnetik. Penelitian mengenai pengaruh 

penggunaan multimedia interaktif dalam pembelajaran fisika sudah dilakukan 

oleh beberapa peneliti diantaranya penelitian yang berjudul penggunaan 

multimedia interaktif berbasis masalah untuk meningkatkan kompetensi dasar 

fisika siswa oleh Mardana (2013) dan pengaruh penggunaan multimedia interaktif 

terhadap hasil belajar siswa pada materi gerak melingkar kelas X SMA oleh Anisa 

(2019). Namun belum ada peneliti yang menggunakan multimedia interaktif 

berbasis STEM untuk melihat pengaruhnya terhadap hasil belajar siswa. Media 

yang digunakan dalam penelitian ini yaitu media yang telah dikembangkan oleh 

Devi (2019) yaitu multimedia interaktif berbasis STEM pada pokok bahasan 

induksi elektromagnetik untuk pembelajaran fisika di SMA dimana dalam 

penelitian yang dilakukan oleh saudari Devi tersebut hanya sampai pada tahap 

valid dan praktis belum di uji cobakan untuk melihat pengaruhnya terhadap 

pembelajaran siswa. Berdasarkan uraian latar belakang diatas peneliti merasa 

perlu untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan 

Multimedia Interaktif Berbasis STEM Pada Pokok Bahasan Induksi 

Elektromagnetik Terhadap Hasil Belajar Siswa di SMA Negeri 1 Tanjung 

Raja”. 

 

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah: 

1. Adakah Pengaruh penggunaan multimedia interaktif berbasis STEM pada 

pokok bahasan induksi elektromagnetik terhadap hasil belajar siswa di 

SMA Negeri 1 Tanjung Raja? 

2. Bagaimakah kategori perolehan N-gain penggunaan multimedia interaktif 

berbasis STEM pada pokok bahasan induksi elektromagnetik dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa di SMA Negeri 1 Tanjung Raja? 
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1.3  Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengetahui ada tidaknya pengaruh penggunaan multimedia 

interaktif berbasis STEM pada pokok bahasan induksi elektromagnetik 

terhadap hasil belajar biswa di SMA Negeri 1 Tanjung Raja. 

2. Untuk mengetahui perolehan N-gain penggunaan multimedia interaktif 

berbasis STEM pada pokok bahasan induksi elektromagnetik dalam 

meningkatkan hasil belajar biswa di SMA Negeri 1 Tanjung Raja. 

 

1.4  Batasan Masalah 

Masalah yang dibatasi dalam penelitian ini adalah: 

1. Penelitian ini adalah penelitian hasil belajar siswa dan hasil belajar siswa 

dalam penelitian ini hanya dibatasi pada aspek kognitif. 

2. Media yang digunakan dalam penelitian ini adalah media yang telah dibuat 

sebagai produk hasil dari penelitian oleh Devi (2019) dengan judul 

“Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis STEM Pada Pokok 

Bahasan Induksi Elektromagnetik untuk Pembelajaran Fisika di SMA”. 

 

1.5  Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

a. Dapat meningkatkan kreativitas guru dengan mengembangkan salah 

satu bahan pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa dalam 

mengkontruksi pengetahuan secara mandiri sehingga menghasilkan 

siswa yang berkualitas dan mampu bersaing secara global. 

b. Dapat menggunakan Multimedia pembelajaran sebagai bahan 

pembelajaran alternatif dalam mengefektifkan proses pembelajaran 

sehingga diharapkan dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa 

2. Bagi Siswa 

a. Dapat digunakan sebagai tolak ukur untuk mengetahui manfaat 

penggunaan multimedia pembelajaran fisika berbasis Science, 
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Technology, Engineering and Mathematics (STEM) terhadap proses 

kemandirian dan kemampuan bereksplorasi siswa dalam proses 

pembelajaran, yang mampu meningkatkan hasil belajar siswa. 

b. Siswa yang belajar Fisika dengan menggunakan multimedia 

pembelajaran fisika berbasis STEM di harapkan dapat mempermudah 

siswa dalam memahami konsep dalam induksi elektromagnerik 

sehingga berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar siswa 

dan meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran Fisika. 

3. Bagi Peneliti Lain 

Penelitian ini dapat digunakan bagi peneliti lain sebagai bahan 

pertimbangan bagi peneliti lain yang tertarik untuk mengkaji lebih dalam 

mengenai dalam upaya meningkatkan hasil belajar siswa dengan 

penggunaan multimedia interaktif berbasis STEM pada pokok bahasan 

induksi elektromagnetik terhadap hasil belajar siswa di SMA Negeri 1 

Tanjung Raja. 
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