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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan bahan ajar berbasis android untuk Problem
Based Learning (PBL) yang valid, praktis, dan memiliki efek potensial terhadap aktivitas
dan minat belajar siswa. Metode yang digunakan adalah penelitian pengembangan
(development research) dengan menggunakan tahapan menurut Tessmer yang terdiri dari
2 tahapan vyaitu: (1) Tahap preliminary (analisis dan desain). (2) Tahap formative
evaluation, pada tahap ini peneliti melakukan penilaian sendiri terhadap hasil desain,
melakukan validasi materi dan media oleh dosen maupun guru, menguji cobakan bahan
ajar kepada siswa secara individu (one to one) maupun kelompok (small group), dan uji
coba pada proses pembelajaran di kelas (field test). Bahan ajar berbasis android yang
dikembangkan telah dikatakan valid berdasarkan komentar dan saran dari hasil validasi dan
uji coba one to one, sedangkan praktis berdasarkan hasil dari uji coba small group. Bahan
ajar berbasis android ini memiliki efek potensial terhadap aktivitas dan minat belajar siswa
yang dapat dilihat berdasarkan hasil observasi aktivitas siswa dikategorikan aktif dengan
rata-rata 76,29%, dan hasil analisis angket berdasarkan indikator minat belajar
mendapatkan persentase 84,97% dengan kategoti sangat tinggi.

Kata-kata kunci: Bahan ajar, android, relasi dan fungsi, PBL
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ABSTRACT

This study aims to produce android-based teaching materials for Problem Based Learning
(PBL) that are valid, practical, and have a potential effect on student learning activities and
interests. The method used is a research development (development research) using stages
according to Tessmer which consists of 2 stages, namely: (1) stage preliminary (analysis
and design). (2) The stage formative evaluation researchers conduct their assessments of
the results of the design, conduct validation of material and media by lecturers and teachers,
test teaching materials to students individually (one to one) and groups (small groups), and
trials on the learning process class (field test). Android-based teaching materials developed
have been said to be valid based on comments and suggestions from the results of validation
and trials one-to-one, while practically based on comments and suggestions from the results
of trials small group and from observations it is very practical with a percentage of 84.5%.
This android-based teaching material has a potential effect on student learning activities
and interests that can be seen based on the results of observations of active student activities
with an average of 76.29%, and the results of the questionnaire analysis based on learning
interest indicators get a percentage of 84.97% with very categorical high.

Keywords: teaching materials, android, relations and functions, PBL
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Revolusi industri 4.0 merupakan suatu era yang saat ini dihadapi oleh
Indonesia sebagai awal suatu revolusi yang dapat mengubah cara hidup, bekerja
maupun berhubungan satu sama lain secara mendasar. Prasetyo dan Sutopo (2018)
menyatakan bahwa revolusi industri 4.0 ini dapat dikatakan suatu era industri
dimana seluruh masyarakatnya dapat saling berkomunikasi kapan saja dengan
menggunakan teknologi internet. Dengan kata lain kehidupan manusia pada era ini
selalu berhubungan dengan yang namanya teknologi dan informasi, termasuk
dibidang pendidikan. Teknologi menjadi suatu hal yang paling mempengaruhi
dalam suatu sistem pendidikan, karena dalam pembelajaran berbasis teknologi
memiliki suatu keefektivitas, efisiensi, dan daya tarik dari teknologi itu sendiri yang
dapat memvisualisasikan konsep-konsep abstrak dalam suatu proses pembelajaran
(Putrawangsa dan Hasanah, 2018).

Salah satunya adalah teknologi digital, tetapi penggunaan teknologi ini
masih diragukan penerapannya dalam proses pembelajaran dikarenakan
penggunaan teknologi digital dapat memberikan dampak buruk terhadap
pembelajaran dan masih adanya kekhawatiran penyalahgunaan dari teknologi
digital tersebut. Tetapi dengan semakin majunya perkembangan teknologi,
penggunaan teknologi dalam pembelajaran tidak dapat dihindari dan teknologi itu
sendiri juga dapat memberikan dampak positif jika diterapkan atau digunakan
secara tepat. Dalam proses pembelajaran pendidik harus menggunakan suatu bahan
ajar yang mengikuti perkembangan teknologi pada saat ini, tetapi masih banyak
pendidik yang menggunakan buku teks pada proses pembelajaran (Ghufron, 2018).

Bahan ajar berbasis android merupakan salah satu bahan ajar yang
mengikuti perkembangan teknologi pada saat ini. Berdasarkan laporan dari e-
Marketer penggunaan smartphone (android) di Indonesia akan tumbuh dari 65,2
Juta pada tahun 2016 menjadi 92 Juta pada tahun 2019 (Databoks, 2016). Tetapi,
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pada tahun 2019 Permana menyatakan bahwa penggunaan smartphone meningkat
menjadi  140,4 juta ditahun 2019 atau meningkat sebesar 26,17% yang
mengakibatkan pasar smartphone di Indonesia didominasi oleh android. Dari 5 juta
aplikasi yang ada pada smartphone, 40% nya merupakan aplikasi yang berbasis
android dan android telah menguasai lebih dari 90% pasar smartphone di Indonesia
sedangkan di dunia sebesar 75% (Permana, 2019). Android dapat digunakan untuk
mengembangkan suatu bahan ajar dengan membuat suatu aplikasi pembelajaran
yang dapat mendukung proses pembelajaran pada era revolusi saat ini. Penggunaan
android dalam pembuatan bahan ajar dapat meningkatkan penggunaan android itu
sendiri, seperti yang dikatakan Muhdiyanto (2018) bahwa penggunaan bahan ajar
berbasis android dalam pembelajaran dapat meningkatkan penggunaan android
yang saat ini hanya digunakan sebagai alat hitung (kalkulator) maupun untuk
browsing. Penggunaan android dalam pengembangan bahan ajar dapat
meningkatkan kepraktisan dari bahan ajar tersebut, karena penggunaan android
dapat digunakan siswa dengan mudah dan dapat digunakan kapan saja dan dimana
saja siswa ingin belajar (Moh. Jazuli, 2017).

Rohman (2018) menyatakan bahwa suatu media bahan ajar dikatakan baik
jika memiliki nilai kepraktisan, seperti mudah untuk diakses, kevalidannya dan
keefektifan dari bahan ajar tersebut. Materi relasi dan fungsi merupakan salah satu
materi pembelajaran matematika yang dipelajari siswa SMP kelas VIII. Materi ini
merupakan materi yang sangat penting untuk dipelajari karena keterkaitannya
materi ini dengan materi matematika lainnya. Seperi yang dikatakan oleh Ramadan
dan Arfinanti (2019) materi relasi dan fungsi merupakan materi prasyarat untuk
mempelajari materi matematika selanjutnya, misalnya materi persamaan garis lurus
atau sistem persamaan linear dan konsep dari relasi dan fungsi ini terdapat hampir
di setiap cabang matematika.

Tetapi masih ada siswa yang mengalami kesulitan dalam mempelajari
materi ini, berdasarkan hasil wawancara dengan guru dan pengerjaan soal dari
beberapa siswa yang dilakukan oleh Fariana (2017) terdapat siswa yang kesulitan
dalam pemahaman konsep fungsi yang menyebabkan kurang tepatnya siswa

tersebut dalam menjawab permasalahan yang berhubungan dengan materi relasi
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dan fungsi. Hal ini dapat disebabkan karena kurangnya penggunaan bahan ajar yang
dapat membantu siswa dalam memahami konsep, seperti yang dikatakan oleh
Farida dan Suryadinata (2016) bahwa penggunaan bahan ajar sangat penting karena
dapat digunakan siswa dalam proses pembelajaran mandiri dan dengan tidak
adanya bahan ajar maka proses pembelajaran menjadi kurang optimal. Dan
diperlukannya suatu bahan ajar yang dapat meningkatkan kreativitas siswa supaya
proses pembelajarannya dapat bermakna dan siswa dapat lebih memahami materi
yang diajarkan.

Sehingga diperlukannya suatu bahan ajar yang dapat membantu siswa
dalam memahami materi dan dengan menggunakan suatu model pembelajaran yang
inovatif untuk meningkatkat kreativitas siswa. Dalam proses pembelajaran
diperlukannya penggunaan model pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum
2013, salah satunya menggunakan model Problem Based Learning (PBL) yang
merupakan suatu model pembelajaran berbasis masalah. Seperti yang dikatakan
oleh Oktalidiasari (2018) bahwa penggunaan model PBL ini sesuai dengan tuntutan
pembelajaran dalam penerapan kurikulum 2013. Penerapan model PBL dapat
meningkatkan keinginan siswa untuk belajar dikarenakan model pembelajaran ini
menyajikan suatu masalah yang nyata sehingga dapat membuat siswa untuk belajar
(Prisiska, Hapizah, dan Yusuf 2017).

Berdasarkan hasil penelitian yang relevan, yang dilakukan Cecep, dkk
(2019) menggunakan aplikasi yang dikembangkan menunjukkan respon yang
sangat baik dengan persentase sebesar 88,39% dan aspek minat juga menunjukan
hasil yang sangat baik dengan 84,37%, maka aplikasi modul yang dikembangkan
dapat mendorong minat belajar siswa karena adanya ketertarikan siswa terhadap
aplikasi tersebut sehingga menimbulkan keinginan siswa untuk belajar secara
mandiri. Hasil penelitian tersebut sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh
Rahmawati, dkk (2019) yang mendapatkan respon yang positif dan rata-rata siswa
memiliki indikator minat belajar yang kuat.

Dari penjelasan tersebut, diperlukannya suatu bahan ajar berbasis android
yang sesuai dengan kurikulum 2013 dan dapat meningkatkan minat siswa dalam

belajar. Oleh karena itu bahan ajar berbasis android yang menggunakan model PBL
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sangat tepat untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Sehingga penelitian ini

berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Relasi dan Fungsi Berbasis Android

untuk Problem Based Learning Siswa Kelas VIII™.

1.2

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan masalah

pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

1.3

Bagaimana karakteristik bahan ajar pada materi relasi dan fungsi berbasis
android untuk PBL yang valid dan praktis?

Bagaimana efek pontensial bahan ajar materi relasi dan fungsi berbasis
android untuk PBL yang dikembangkan terhadap aktivitas dan minat belajar

siswa ?

Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini berdasarkan latar belakang

dan rumusan masalah adalah:

1.

1.4

Menghasilkan bahan ajar pada materi relasi dan fungsi berbasis android
untuk PBL yang valid dan praktis untuk digunakan.

Mengetahui efek potensial bahan ajar materi relasi dan fungsi berbasis
android untuk PBL yang telah dikembangkan berdasarkan aktivitas dan

minat belajar siswa.

Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan peneltian, maka hasil dari penelitian ini diharapkan

dapat memberikan manfaat kepada pihak yang terkait yaitu:

1.

Bagi siswa, supaya menjadi sumber belajar yang dapat membuat siswa lebih
memahami materi dan dapat memotivasi siswa untuk belajar matematika.

Bagi Guru, sebagai referensi bahan ajar dalam proses pembelajaran dan
dapat menggembangkan bahan ajar untuk materi pembelajaran yang

lainnya.
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3. Bagi Peneliti lain, sebagai bahan untuk lebih mengembangkan bahan ajar
berbasis android ini maupun menggembangakan dengan materi pokok lain

atau pembelajaran yang lainnya.
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