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PENGEMBANGAN BAHAN AJAR PERBANDINGAN BERBALIK NILAI
BERBASIS ANDROID UNTUK PEMBELAJARAN SISWA SMP KELAS VI
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Program Studi Pendidikan matematika Fakultas Keguruan dan llmu
Pendidikan Universitas Sriwijaya, Sumatera Selatan, Indonesia
e-mail: nainun001@gmail.com

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi karena belum tersedianya bahan ajar berbasis android
pada mata pelajaran matematika khususnya untuk materi perbandingan berbalik
nilai. Oleh karena itu dilakukan penelitian pengembangan bahan ajar berbasis
android yang bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar materi perbandingan
berbalik nilai berbasis android yang valid dan praktis. Penelitian ini adalah
penelitian pengembangan menggunakan model pengembangan ADDIE . Data
penelitian ini diperoleh melalui hasil walktrough, lembar angket, dan observasi.
Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa validasi bahan ajar perbandingan
berbalik nilai berbasis android yang dilihat dari aspek isi, konstruk, dan bahasa yang
dinilai dari hasil validasi ahli materi dan ahli media serta komentar siswa pada saat
uji coba perorangan. Sedangkan kepraktisan bahan ajar perbandingan berbalik nilai
berbasis android terlihat dari hasil lembar penilaian angket dan observasi pada tahap
uji coba kelompok kecil. Dari hasil penilaian angket dan observasi diperoleh
perhitungan nilai sebesar 82,17 % berkategori praktis dan 89,17% berkategori
sangat praktis. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahan ajar perbandingan
berbalik nilai berbasis android telah valid dan praktis.

Kata Kunci: Pengembangan; Bahan Ajar; ADDIE
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THE DEVELOPMENT OF ANDROID BASED INSTRUMENTS ON THE
MATERIAL OF REVERSE VALUATION FOR 7TH GRADE

Nuraini!, Somakim?, Hapizah®
Program Studi Pendidikan matematika Fakultas Keguruan dan IImu
Pendidikan Universitas Sriwijaya, Sumatera Selatan, Indonesia

e-mail: nainun001@gmail.com
ABSTRACT

The research is facing a background because there is not a more-based teaching
material available in mathematical subjects especially for materials of comparative
value. And so it is done to rsearch the development of lame-based teaching
materials aimed at producing materials that actually contras valid and practical
android value. This research is development research using ADDIE development
models. These research data are obtained walkthrough, routing sheets, and
observations. The results of this study show that the validation of materials rebased
android contrasts is seen in content, constructive, andlanguage aspects assessed by
both material and media experts validation and student comments during individual
trials. The bare-based comparison of value-based values can be seen from the result
of the top-rated assessment sheet and the observation at the trial stage of a small
group. Based on the value assessments and observations, the rating is 82.17%
practical valise and 89.17% valegori are extremely practical. The conclusion of this
research is that the reverent- based android ratio is valid and practical.

Keywords : Development; Teaching Materials; ADDIE
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Permendikbud Nomor 65 Tahun 2013 Tentang Standar Proses Pendidikan
Dasar dan Menengah, disebutkan bahwa salah satu prinsip pembelajaran yang
digunakan pada kurikulum 2013 vyaitu pemanfaatan Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TIK) untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas pembelajaran
(Permendikbud, 2013). Terlebih lagi saat ini tengah berkembang revolusi industri 4.0
yang ditandai dengan berkembangnya Internet of Things (10T) dan diikuti teknologi
baru dalam data sains, kecerdasan buatan, robotic, teknologi nano, cetak tiga dimensi
dan cloud (Schwab, 2016). Dengan adanya revolusi 4.0 ini banyak munculnya
inovasi—inovasi baru dalam berbagai bidang kehidupan manusia terlebih lagi dalam
penggunaan alat komunikasi seperti smartphone android.

Berdasarkan Statista (2019), jumlah pengguna smartphone diseluruh dunia
terus tumbuh dari 1,57 milyar pada tahun 2014 menjadi 2,71 milyar pada tahun 2019
dan diperkirakan akan terus berkembang menjadi sekitar 2,87 milyar pada tahun
2020. Negara Indonesia menempati urutan ke-empat pengguna aktif smartphone
didunia setelah Cina, India, dan Amerika (Novalius, 2018). Berdasarkan karakteristik
usia, smartphone tidak hanya digunakan oleh orang dewasa namun juga oleh remaja
dan anak-anak usia sekolah. Dilihat dari hasil statistik di Indonesia pengguna
smartphone dikalangan anak-anak mencapai angka 132,7 juta (APJII, 2015).
Fasilitas yang menarik dan fitur smartphone yang semakin maju dan berkembang
telah menarik perhatian siswa untuk semakin sering menggunakan smartphone
(Pramudita, 2018). Seharusnya hal ini juga dapat menarik perhatian siswa untuk
memanfaatkan smartphone android dalam pembelajaran.

Namun pada kenyataannya tidak sedikit siswa yang menggunakan
android untuk hal-hal yang tidak bermanfaat seperti bermain game, update status di

sosial media dan sebagainya. Jika tidak diperhatikan hal ini akan menimbulkan



dampak negatif bagi siswa. Hasil penelitian yang dilakukan oleh Yuni dan Pierewan
(2019) mengatakan bahwa semakin tinggi intensitas penggunaan android dalam hal
negatif maka semakin rendah disiplin belajar siswa. Dengan kata lain siswa akan
menjadi malas belajar karena kecanduan dalam menggunakan android. Pada kasus
ini dibutuhkan peranan orang tua untuk lebih memperhatikan anaknya pada saat
menggunakan android di rumah. orang tua harus mampu mengontrol anaknya agar
menggunakan android dengan bijak.

Selain orang tua, untuk menyelesaikan masalah tersebut dibutuhkan juga
peran guru dalam proses pembelajaran. Pada mata pelajaran matematika, mayoritas
siswa mengalami kesulitan baik dalam memahami konsep maupun menyelesaikan
permasalahan yang disebabkan karena matematika terkesan monoton dan kurang
kreatif pada proses pembelajarannya. Diantara penyebab matematika terkesan
monoton dan kurang kreatif adalah penggunaan metode konvensional yang hanya
memanfaatkan buku ajar pada saat guru mengajar (Masykur, 2017). Oleh karena itu
untuk meminimlisir dampak negatif dari penggunan android dibutuhkan bahan ajar
berbasis android yang dapat digunakan kapan saja dan dimana saja. Sehingga guru
mampu melaksanakan perannya sebagai pendidik tidak hanya di ruang kelas tapi
dimanapun dan kapanpun siswa menggunakan android.

Pramadana, Soro & Siswanto (2018) mengatakan bahwa system
pembelajaran yang memanfaatkan sifat mobilitas dari perangkat smartphone, dapat
memberikan suatu fungsi pembelajaran yang dilakukan dimanapun dan kapanpun.
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Yunendar (2016) menyatakan
bahwa pembelajaran berbasis android dapat meningkatkan kemampuan belajar
matematika siswa. Selain itu pembelajaran berbasis android yang bersifat interaktif
dinilai  efektif dalam meningkatkan pemahaman konsep  matematika
(Nurhairunnisa,2017 ; Saidah, 2015). Oleh karena itu Android sangat berpotensi
untuk dikembangkan menjadi bahan ajar matematika dan sarana pembelajaran pada

android dapat mempermudah siswa dalam belajar.



Salah satu materi matematika yang perlu diperhatikan adalah materi
perbandingan. Dimana materi perbandingan ini selalu menjadi bagian dari soal UN
pada siswa SMP. Selain itu materi perbandingan juga berkaitan dengan berbagai
displin ilmu dan sering diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Salah satu bagian
dari materi perbandingan adalah perbandingan berbalik nilai yaitu perbandingan
yang perubahan nilai pada satu kuantitas diikuti oleh perubahan kuantitas lain
dengan perubahan yang berlawanan (Lamon, 2006). Namun berdasarkan hasil
penelitian yang dilakukan oleh Kurniawati (2019) soal UN dengan indikator materi
perbandingan berbalik nilai masih menjadi soal tersulit. Hal ini dikarenakan siswa
belum bisa membedakan antara konsep perbandingan senilai dan perbandingan
berbalik nilai sehingga siswa melakukan kesalahan dalam menentukan rumus untuk
meyelesaikan suatu masalah terkait perbandingan berbalik nilai (Toha, 2018).
Menurut Hapizah (2018) seorang guru berperan penting dalam membentuk hasil
belajar siswanya. Guru perlu membentuk strategi dalam menyampaikan materi
sehingga pembelajaran matematika tidak lagi terkesan monoton dengan
menggunakan bahan ajar yang kuang menarik. Oleh karena diperlukan bahan ajar
yang menarik dan praktis. Solusi dari permasalahan ini dapat dilakukan dengan
memanfaatkan bahan ajar berbasis android. Pembelajaran menggunakan multimedia
seperti android berlangsung menyenangkan ( Hastuti, 2017). Selain itu bahan ajar
berbasis android memiliki beberapa kelebihan yaitu materi yang dikemas secara
singkat dan menarik dengan disajikan slide pembelajaran interaktif yang berwarna
sehingga membuat siswa lebih antusias, bersemangat, dan dapat memahami isi materi
dengan cepat sehingga waktu yang dibutuhkan menjadi lebih singkat (Komariah,
2018).

Selain bahan ajar, penggunaan model pembelajaran juga penting dalam
proses pembelajaran. Berdasarkan penelitian terdahulu bahwa pembelajaran dengan
menggunakan PBM memiliki efek potensial terhadap hasil belajar (Hapizah,
dkk.,2017; Somakim, dkk., 2015). PBM merupakan strategi belajar yang

menggunakan masalah sebagai langkah awal dalam mengintegrasikan pengetahuan



baru dimana siswa tidak lagi diberikan materi belajar seperti pada metode
konvensional tapi siswa dituntut mengembangkan pengetahuannya secara mandiri
(Dwiyanto & Surur, 2016). Hapizah (2017) menyatakan bahwa PBM merupakan
model pembelajaran yang menyajikan masalah nyata sehingga dapat memicu siswa
untuk belajar. Hal ini sejalan dengan materi perbndingan berbalik nilai yang berkaitan
dengan masalah nyata dalam kehidupan sehari-hari sehingga dengan PBM dapat
memicu siswa untuk belajar. Menurut Boud dan Feletti (1997) PBM adalah inovasi
yang paling signifikan dalam pendidikan. Oleh karena itu PBM dapat dijadikan
sebagai solusi untuk mengatasi siswa yang kesulitan dalam belajar matematika dan
salah satu strategi pembelajaran yang dapat dilakukan guru dalam menyampaikan
konsep perbandingan berbalik nilai adalah penerapan model Pembelajaran Berbasis
Masalah (PBM).

Berdasarkan uraian diatas peneliti bermaksud untuk melakukan penelitian
pengembangan dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar Perbandingan Berbalik
Nilai Berbasis Android Untuk Pembelajaran SMP Kelas VI1”.

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang penelitian, rumusan masalah pada penelitian
ini adalah “ Bagaimana Karakteristik Bahan Ajar Perbandingan Berbalik Nilai

Berbasis Android Untuk Pembelajaran SMP Kelas VII yang valid dan praktis ?”.

1.3.  Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, penelitian ini bertujuan untuk
“Menghasilkan Bahan Ajar Perbandingan Berbalik Nilai Berbasis Android Untuk
Pembelajaran SMP Kelas VIl yang valid dan praktis



1.4.  Manfaat Penelitian
Penelitian ini menghasilkan bahan ajar berbasis android berupa aplikasi yang
diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut :
1.  Dapat meningkatkan mutu pembelajaran matematika disekolah
2.  Sebagai media yang dapat digunakan oleh guru dalam menyampaikan materi
pelajaran
3. Sebagai sumber belajar mandiri yang efektif bagi siswa
4. Bagi peneliti, penelitian ini menjadi pengalaman langsung dalam
pengembangan bahan ajar berbasis android. Penelitian ini juga diharapkan
menjadi motivasi bagi peneliti lain untuk melakukan penelitian selanjutnya

dengan cakupan yang lebih luas.
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