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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang terdapat disekolah 

mulai dar tingkat sekolah dasar hingga sekolah menegah pertama. Dalam 

matematika terdapat materi Aljabar. Aljabar merupakan salah satu materi yang 

sangat penting dalam pembelajaran matematika, karena begitu banyak 

permasalahan dalam kehidupan sehari-hari yang dapat diselesaikan dengan 

Aljabar. Selain itu, Aljabar juga sangat penting karena pada Ujian Nasional, 

Olimpiade Matematika, PISA, dan TIMSS terdapat materi soal-soal pemecahan 

masalah yang berupa soal bentuk aljabar.  

Dalam proses pembelajaran masih terdapat siswa yang merasa kesulitan 

dalam menyelesiakan persoalan sistem persamaan linear tiga variabel, terutama 

pada soal cerita. Kesalahan tersebut yaitu kesalahan dalam memahami masalah, 

kesalahan transformasi, kesalahan keterampilan proses, dan kesalahan dalam 

penulisan kesimpulan (Masruroh, 2018). Sejalan dengan (Nugroho, 2019) bahwa 

kesalahan yang sering dilakukan siswa dalam menyelesaikan soal cerita yaitu 

kesalahan pemahaman, transformasi, keterampilan proses, dan kesalahan 

penulisan jawaban.  

Kesulitan ini disebabkan kurangnya minat dan motivasi siswa dikarenakan 

metode yang digunakan guru dalam proses pembelajaran hanya menggunakan 

metode ceramah saja yaitu menjelaskan materi, tanya jawab, lalu memberikan 

latihan soal, hal ini menyebabkan siswa tidak tertarik, malas, serta bosan dalam 

mengikuti pembelajaran dikelas (Arifin, 2017). Hal ini sejalan dengan penelitian 

Novembli (2015) yang menyatakan bahwa metode yang digunakan guru pada saat 

menyampaikan pembelajaran yaitu dengan menggunakan metode ceramah, dan 

sebagai sumber belajar guru menggunakan buku paket, buku pegangan siswa, dan 

buku pegangan guru. Berdasarkan penelitian Misyanto (2016), faktor penyebab 
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kurangnya perhatian siswa dalam pembelajaran matematika yaitu faktor 

internal meliputi kurangnya minat dan motivasi siswa dalam pembelajaran 

dikarenakan tidak ada daya tarik bagi siswa dalam proses pembelajaran dan siswa  

tidak menyukai pelajaran matematika, dan faktor eksternal meliputi metode 

mengajar guru yang membosankan dan tidak menarik bagi siswa. Siswa merasa 

kesulitan dalam memahami materi serta kurangnya penggunaan media 

pembelajaran matematika yang mengakibatkan siswa sulit dalam memecahkan 

persoalan matematika yang diberikan guru (Hidayati, 2014). Oleh karena itu, 

memilih metode pembelajaran yang tepat merupakan hal yang sangat penting 

dalam proses pembelajaran. 

Dalam pelaksanaan proses pembelajaran, diperlukan metode dan alat 

pembelajaran untuk menentukan hasil dari proses belajar mengajar antara guru 

dan siswa. Media pembelajaran merupakan salah satu cara untuk mengatasi 

permasalahan dalam proses permbelajaran. Berdasarkan penelitian Meilani (2018) 

media pembelajaran mempunyai pengaruh yang positif dan signifikan terhadap 

prestasi belajar siswa. Senada dengan Aditya (2018) bahwa media pembelajaran 

matematika berbasis web memberikan respon yang positif dari setiap aspek, serta 

memotivasi siswa dalam belajar.  

Pada zaman revolusi industri 4.0 seperti sekarang ini, perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi semakin pesat. Andrita (2015) mengemukakan  

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (TIK) semakin pesat, hal ini 

dimanfaatkan untuk meningkatkan mutu pendidikan yang berbasis teknologi dan 

komunikasi (TIK) dengan berbagai macam gadget bermunculan, seperti 

komputer, laptop, i-pad, smartphone, dan lain-lain. Salah satu teknologi yang 

berkembang saat ini yaitu handphone atau biasa disebut dengan smartphone. 

Hampir seluruh masyarakat mempunyai handphone sebagai alat komunikasi. 

Dengan menggunakan smartphone yang canggih, hampir semua masyarakat 

sering menggunakan smartphone untuk menonton video di youtube. Ada begitu 

banyak video yang dapat ditonton oleh pengguna youtube, salah satunya adalah 

video pembelajaran.   
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Video pembelajaran yang terdapat di youtube dapat menjadi salah satu 

cara untuk membantu proses belajar mengajar dikelas agar tidak membosankan. 

Di youtube, terdapat begitu banyak video pembelajaran yang dapat membantu 

siswa dalam proses belajar. Pada situs youtube terdapat begitu banyak tutorial-

tutorial yang dapat dijadikan sebagai media pembelajaran, baik oleh masyarakat 

umum maupun oleh lembaga-lembaga pendidikan. Cahayani (2017) 

mengungkapkan bahwa penggunaan media pembelajaran video (youtube) dapat 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. Hal ini sejalan dengan penelitian 

Sambora (2016) bahwa hasil belajar siswa menggunakan video mengalami 

peningkatan dibandingkan sebelum menggunakan media pembelajaran.  

Media pembelajaran video merupakan salah satu cara menarik perhatian 

siswa untuk belajar. Menurut Anindyawati (2012) guru perlu mengembangkan 

pembelajaran dengan cara memanfaatkan media video atau dengan media lainnya 

agar siswa dapat mengembangkan keterampilan dan sikap siswa dalam 

memecahkan permasalahan yang dihadapi sehingga memperoleh pemahaman 

yang lebih dalam mengenai materi yang sedang dipelajari. Berdasarkan hasil 

penelitian Purwanti (2015) bahwa pengembangan media video dapat mendukung 

keefektifan proses pembelajaran di kelas. Selain itu penggunaan media video juga 

dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa (Rina Cahyani, 2016). Jadi 

dengan adanya video dalam proses pembelajaran dapat meningkatkan minat, 

motivasi siswa, serta keefektifan dalam proses pembelajaran. 

Tidak hanya media pembelajaran saja yang dapat mempengaruhi proses 

pembelajaran, model pembelajaran yang digunakan juga dapat mempengaruhi 

proses pembelajaran. Jika guru dalam proses pembelajaran menggunakan metode 

ceramah, maka beberapa dari siswa dapat merasa bosan dan jenuh. Model 

pembelajaran inovatif  adalah salah satu cara agar siswa tertarik untuk mengikuti 

pembelajaran. Model pembelajaran inovatif dapat berupa model pembelajaran 

problem based learning.  
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Model pembelajaran problem based learning merupakan salah satu model 

pembelajaran yang dapat digunakan guru dalam proses belajar mengajar. Model 

pembelajaran problem based learning atau biasa dikenal dengan pembelajaran 

berbasis masalah merupakan model pembelajaran yang berfokus kepada siswa. 

Menurut Gunawan (2017) Model Problem Based Learning merupakan suatu 

model pembelajaran dengan suatu permasalahan diberikan oleh guru dan 

penyelesaian masalah ditemukan oleh siswa secara sendiri. Sejalan dengan 

Gunantara (2014) yang menyatakan bahwa  Model pembelejaran Problem Based 

Learning melibatkan siswa dalam menyelesaikan suatu permasalahan nyata.  

Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan diatas, peneliti akan 

melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran  

Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel untuk Problem Based Learning” 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalah dalam penelitian ini 

yaitu : 

1. Bagaimana karakteristik Media Pembelajaran Sistem Persamaan Linear 

Tiga Variabel yang valid dan praktis untuk Problem Based Learning? 

2. Bagaimana efek potensial media Pembelajaran Sistem Persamaan Linear 

Tiga Variabel untuk Problem Based Learning? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, penelitian ini bertujuan untuk :  

1. Mengetahui Media Pembelajaran Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel 

untuk Problem Based Learning yang valid dan praktis. 

2. Mengetahui efek potensial media Pembelajaran Sistem Persamaan Linear 

Tiga Variabel untuk Problem Based Learning. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat : 

1. Bagi siswa , dapat mempermudah siswa dalam memahami soal Sistem 

Persamaan Linear Tiga Variabel 
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2. Bagi guru, dapat menjadi salah satu alternatif mengajar agar proses 

pembelajaran tidak membosankan. 

3. Bagi Peneliti, sebagai pengalaman dan pelajaran untuk mempersiapkan 

diri menjadi seorang pendidik yang lebih baik lagi. 
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