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1.1 Latar Belakang 

 

 
BAB 1 

PENDAHULUAN 

Pembelajaran pada hakikatnya adalah suatu proses, yaitu proses mengatur, 

mengorganisasi lingkungan yang ada di sekitar peserta didik sehingga dapat 

menumbuhkan dan mendorong peserta didik melakukan proses belajar. 

Pembelajaran juga dikatakan sebagai proses memberikan bimbingan atau bantuan 

kepada peserta didik dalam melakukan proses belajar. Pane, dkk (2017:337) 

Sedangkan proses pembelajaran adalah suatu usaha untuk membuat peserta 

didik belajar, sehingga situasi tersebut merupakan peristiwa belajar yaitu usaha 

untuk terjadinya perubahan tingkah laku dari peserta didik. Sunhaji (2014:32) 

Proses pembelajaran ditandai dengan adanya interaksi edukatif yang terjadi, yaitu 

interaksi yang sadar akan tujuan. Interaksi ini berakar dari pihak pendidik (guru) 

dan kegiatan belajar secara pedagogis pada diri peserta didik, berproses secara 

sistematis melalui tahap rancangan, pelaksanaan, dan evaluasi. Pembelajaran tidak 

terjadi seketika, melainkan berproses melalui tahapan-tahapan tertentu. Dalam 

pembelajaran, pendidik menfasilitasi peserta didik agar dapat belajar dengan baik. 

Dengan adanya interaksi tersebut maka akan menghasilkan proses pembelajaran 

yang efektif sebagaimana yang telah diharapkan. Dengan proses pembelajaran yang 

sudah baik maka akan mengasilkan hasil belajar yang baik pula. Pane, dkk 

(2017:337) 

Dalam proses pembelajaran guru harus menciptakan suasana kelas yang 

sedemikian rupa sehingga peserta didik aktif dalam proses pembelajaran. Proses 

pembelajaran dapat dikatakan sudah baik apabila adanya keterlibatan intelektual 

dan emosional peserta didik melalui kegiatan mengalami, menganalisis, berbuat, 

dan pembentukan sikap, adanya keikutsertaan peserta didik secara aktip dan kreatif 

selama proses pembelajaran berlangsung, dan guru bertindak sebagai fasilitator, 

koordinator, mediator dan motivator kegiatan belajar peserta didik. 

Pada saat peneliti magang pada semester 5 di SDN 139 Palembang tepatnya 

pada bulan September sampai Oktober 2018. Peneliti melakukan wawancara 

terhadap guru kelas III SDN 139 Palembang. Dari hasil wawancara yang peneliti 



Universitas Sriwijaya 

12 

 

 

 

 

dapatkan, guru mengakui bahwa hasil belajar peserta didik di kelas III pada Tema 

Kewajiban dan Hakku terbilang cukup rendah. Hal ini juga diperkuat lagi oleh hasil 

dokumentasi yang diberikan oleh guru tersebut yaitu berupa rekap nilai ulangan 

harian. Banyak peserta didik yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal 

(KKM) pada saat ulangan harian. Setelah di identifikasi penyebab masalah tersebut 

terjadi adalah peserta didik masih kurang memahami konsep dari materi yang akan 

dipelajari. 

Dari hasil wawancara peneliti kepada guru kelas III di SDN 139 Palembang. 

Diketahui masih banyak peserta didik yang belum memahami pembelajaran pada 

tema kewajiban dan hakku. Pada saat wawancara, peneliti menyakatan mengenai 

kelemahan atau kesulitan-kesulitan yang dihadapi oleh guru dalam mengajarkan 

pembelajaran pada tema kewajiban dan hakku. Dapat dilihat juga dari dokumentasi 

rekap nilai ulangan harian peserta didik di kelas III SDN 139 Palembang diketahui 

dari 30 peserta didik hanya 47% peserta didik yang mampu mencapai nilai KKM. 

Pada saat wawancara terhadap guru kelas III SDN 139 Palembang, peneliti 

menanyakan tentang kesulitan guru dalam mengajarkan pembelajaran pada tema 

kewajiban dan hakku. Kemudian guru menyatakan bahwa ia mengalami kesulitan 

dalam mengajarkan tema kewajiban dan hakku dalam materi bahasa Indonesia 

mengenai kalimat saran. Dimana masih banyak peserta didik yang masih sulit 

memahami mengenai bagaimana membuat kalimat saran yang baik dan benar dan 

juga masih banyak peserta didik yang sulit membedakan antara kewajiban dan hak. 

Dengan adanya pernyataan dari guru tersebut peneliti memberikan saran kepada 

guru untuk mencari solusi untuk meningkatkan proses pembelajaran maupun hasil 

belajar peserta didik. salah satu solusi untuk meningkatkan proses pembelajaran 

maupun hasil belajar tersebut adalah dengan menggunakan model Teams Games 

Tournament. Peneliti mengajak guru berkolaborasi untuk memperbaiki proses 

pembelajaran atau mencoba model Teams Games Tournament. 

Model Teams Games Tournament adalah salah satu tipe atau model 

pembelajaran koopertif yang mudah diterapkan yang melibatkan aktivitas seluruh 



Universitas Sriwijaya 

13 

 

 

 

 

peserta didik tanpa harus ada perbedaan status, melibatkan peran peserta didik 

sebagai tutor sebaya dan mengandung unsur permainan dan reinforcement. Shoimin 

(2014:203). Dengan menggunakan model Teams Games Tournament tidak hanya 

membuat peserta didik yang cerdas (berkemampuan akademis tinggi) lebih 

menonjol dalam pembelajaran, tetapi peserta didik yang berkemampuan akademik 

lebih rendah juga ikut aktif dan mempunyai peranan penting dalam kelompoknya. 

Maka dari itu diharapkan model ini dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Shoimin (2014:207). 

Model Teams Games Tournament ini merupakan salah satu alternatif strategi 

yang akan peneliti gunakan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik, karena 

model pembelajaran ini dapat menambah semangat peserta didik dalam proses 

pembelajaran, sehingga pembelajaran tidak terasa membosankan dan peserta didik 

dapat lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran. Maka peneliti akan melaksanakan 

penelitian dengan judul “Peningkatan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas III 

SDN 139 Palembang Menggunakan Model Teams Games Tournament pada 

Tema Kewajiban dan Hakku” 

1.2 Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, maka masalah yang akan 

peneliti bahas dalam penelitian ini adalah “Bagaimana Meningkatkan Hasil Belajar 

Peserta Didik Kelas III SDN 139 Palembang Menggunakan Model Teams Games 

Tournament pada Tema Kewajiban dan Hakku.” 

 
1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk “Meningkatkan Hasil Belajar 

Peserta Didik Kelas III SDN 139 Palembang Menggunakan Model Teams Games 

Tournament pada Tema Kewajiban dan Hakku. 

1.4 Manfaat Penelitian 

 
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat seperti berikut : 
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1.4.1 Bagi Guru 

Dengan penelitian model pembelajaran Teams Games Tournament pada 

Tema Kewajiban dan Hakku ini dapat dijadikan sebagai salah satu 

alternatif model pembelajaran baru yang dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. 

 
1.4.2 Bagi Peserta Didik 

Dengan model pembelajaran ini, peserta didik akan lebih bersemangat 

dalam mengikuti pelajaran sehingga hasil belajar peserta didik dapat 

meningkat. 

1.4.3 Bagi Peneliti 

1. Dapat menambah wawasan terutama dalam hal yang berkaitan 

dengan Model Teams Games Tournament untuk meningkatkan hasil 

belajar peserta didik 

2. Sebagai bahan pertimbangan bagi peneliti selanjutnya khususnya 

yang berkaitan dengan model pembelajaran Teams Games 

Tournament 

1.4.4 Bagi Sekolah 

Untuk membantu sekolah dalam mengembangkan dan menciptakan 

lembaga pendidikan yang berkualitas.



Universitas Sriwijaya 

90 

 

 

DAFTAR RUJUKAN 

 

 

Amin,Fizza Izzati,dkk. 2018. “Upaya Meningkatkan Pemahaman Peserta didik 

dalam Materi Konsep Perkalian Bilangan Cacah Menggunakan Alat 

Peraga Konkret di Kelas 2 SD Negeri 24 Palembang”. J. Universitas 

Sriwijaya. 

Arikunto, Suharsimi, dkk. 2010. Penelitian Tindakan Kelas.Jakarta: PT.Bumi 

Aksara. 

Dimyati, dkk. 2006. Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: 

PT Rineka Cipta. 

Hamalik, Oemar. 2011. Kurikulum dan Pembelajaran. Jakarta: PT. Bumi 

Aksara. 

Hikmah, Msy,dkk. 2018. “Penerapan Model Pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Peserta 

Didik pada Materi Dunia Hewan Kelas X di SMA Unggul Negeri 8 

Palembang”. J. FKIP. Universitas Sriwijaya. 05 (1) 

Huda, Miftahul. 2014. Model-model Pengajaran dan Pembelajaran. Yogyakarta: 

Pustaka Pelajar. 

Indrawati, Rini Meita. 2013. “Peningkatan dan Hasil Belajar Materi Peristiwa 

Sekitar Proklamasi Melalui Bermain Peran”. J. PGSD FKIP. 

Universitas Negeri Semarang, Indonesia. 

Isrok’atun & Amelia Rosmala. 2018. Model-model Pembelajaran Matematika. 

Jakarta: Bumi Aksara. 

Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indoneisa. 2018. Buku Guru 

Tematik Tema 4 Kewajiban dan Hakku untuk kelas III SD/MI Jakarta: 

Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan 

Kunandar. 2010. Langkah Mudah Penelitian Tindakan Kelas Sebagai 

Pengembangan Profesi Guru. Jakarta: PT RajaGrafindo Persada 

Maisaroh & Rostrieningsih. 2010. “Peningkatan Hasil Belajar Peserta Didik 

dengan Menggunakan Metode Pembelajaran Active Learning Tipe Quiz 

Team pada Mata Pelajaran Keterampilan Dasar Komunikasi di SMK 

Negeri 1 Bogor”. J. 

Maulina,Putri Hendria,dkk.2018. 5M (Mengamati, Menanya, Mencoba, 

Menalar, dan Mengkomunikasikan) Tema Cita-Citaku Kelas IV SDN 

157 Palembang.Jurnal.Universitas Sriwijaya. 

Nasution, Suhemi. 2017. “Meningkatkan Hasil Belajar Peserta didik dengan 

Menggunakan Model Pembelajaran TGT dalam Mata Pelajaran PKN 

Kelas VI SDN 097 Gunung Barani”. J. Guru Kita (JGK). 



Universitas Sriwijaya 

91 

 

 

 

 

Pane,A., dan Dasopang,M,D., 2017. “Belajar dan Pembelajaran”. J. Kajian ilmu- 

ilmu keislaman. 03 (2) 

Sanjaya, Wina. 2010. Penelitian Tindakan Kelas. Jakarta: Kencana Media 

Group 

Suhanji.2014.”Konsep Manajemen Kelas Dan Implikasinya Dalam 

Pembelajaran”. J. Ilmu Tarbiyah dan Keguruan (FITK). 02 (2) 

Sundari, Hanna. 2015. “Model-model pembelajaran dan Pemefolehan Bahasa 

Kedua/Asing”. J. Universitas Indraprasta PGRI. Jakarta. 01 (2) 

Susanto, Ahmad. 2013. Teori Belajar dan Pembelajaran di Sekolah Dasar. Jakarta: 

Penada Media Group 

Sani, Ridwan Abdullah. 2019. Strategi Belajar Mengajar. Jakarta: PT Rajagrafindo 

Persada 

Shoimin, Aris. 2014. 68 Model Pembelajaran Inovatif dalam Kurikulum 2013. 

Yogyakarta: Ar-Ruzz Media. 

Trianto. 2009. Mendesain Model Pembelajaran Inovatif- Progresif. Jakarta: 

Kencana Prenada Media Group. 

Yuliana, Lisa, dkk.2018.”Pengaruh Model Pembelajaran Kooferatif Tipe 

Inside Outside Circle Terhadap Keaktifan Belajar Peserta Didik Pada 

Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X di SMA Srijaya Negara 

Palembang”. J. Universitas Sriwijaya. 05 (1). 


