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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat sebagai salah satu penunjang berbagai 

sarana aktivitas. Smart phone merupakan salah satu contoh perkembangan 

teknologi yang dapat dimanfaatkan dalam hal positif seperti kegiatan akademik. 

Khususnya untuk memenuhi kebutuhan Pendidikan bagi para siswa. Try Out 

merupakan suatu sistem pembelajaran bagi siswa guna melatih kemampuan dasar 

sebelum menghadapi Ujian Nasional. Dengan adanya try out siswa akan terbiasa 

dengan soal-soal yang akan ditemui pada saat ujian. Dengan sering 

dilaksanakannya Try Out maka, semakin banyak pula pengeluaran dari segi materi 

dan waktu. Sehingga hal ini membuat siswa terkait untuk melaksanakan Try Out 

dengan intensitas waktu yang singkat dan tidak mengeluarkan dana yang cukup 

banyak. Maka dengan ini hasil yang di dapat sistem try out online untuk siswa 

sekolah menengah atas (SMA) berbasis web. Selain itu system ini dapat diakses 

kapanpun dan dimanapun. Metode yang digunakan pada proses perancangan 

sistem mengacu pada metode Rapid Application Development (RAD) . Adapun 

tools yang membantu pada proses analisa kebutuhan yaitu analisa 5W+1H dan 

SOAR, diagram UML 2.0 dan framework CodeIgneter, JQuery, dan JQuery 

Mobile untuk tahapan pengujian menggunakan metode pengujian black box. 

Kata kunci—Try Out Online, RAD, 5W+1H, SOAR, UML 2.0, Framework, Black 

Box. 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

The rapid technology development as one of the associated facilities .Smart phone 

is an example of a technology development that can be used in the positive as 

academic activities .Especially to meet the needs of education for the students. 

Try out is a system basis for students to train around the basics of before national 

examination.By the presence of the try out students will be familiar with the 

questions that is to be found in national examination. With often the 

implementation of the try out so, the more expenditure of the perspective of 

course material and time. So this makes the students to carry out a try out with the 

intensity of a short time and did not spend the funds a lot. So, the result is the 

system of try out online for senior high school web based. Also the system can be 

accessed whenever and wherever. The development of this system use rapid 

application development forthe methodology. Some of tools used in this design 

are 5W + 1H analysis and SOAR, some of UML 2.0 diagrams for and Framework 

CodeIgneter, JQuery,dan JQuery Mobilefor testing phase use Black Box method 

testing. 

Keywords—Try Out Online, RAD, 5W+1H, SOAR, UML 2.0, Framework, 

Black Box. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

 

Try Out merupakan system evaluasi standard pendidikan dasar dan 

menengah secara nasional. Try Out merupakan suatu system pembelajaran 

bagi siswa guna melatih kemampuan dasar sebelum menghadapi Ujian 

Nasional. Dengan adanya try out siswa akan terbiasa dengan soal-soal yang 

akan ditemui pada saat ujian. Dengan sering dilaksanakannya Try Out maka, 

semakin banyak pula pengeluaran dari segi materi dan waktu. Sehingga hal 

ini membuat siswa terkait untuk melaksanakan Try Out dengan intensitas 

waktu yang singkat dan tidak mengeluarkan dana yang cukup banyak. 

Solusi dari permasalahan diatas adalah dengan mempunyai suatu sistem 

yang mana fungsi dan tujuannya sama seperti melaksanakan Try Out secara 

konvensional, tetapi berbasis website. Salah satu solusinya yaitu dengan 

membangun dan menerapkan aplikasi Try Out berbasis web yang dapat 

diakses memalui smartphone ataupun pc. Smartphone ataupun pc sendiri 

merupakan perangkat dari perkembangan teknologi yang tidak hanya berguna 

sebagai alat komunikasi, tetapi juga sebagai sarana media pembelajaran.  

Kemajuan teknologi dapat dimanfaatkan sebagai suatu media 

pembelajaran. Penggunaan sistem website yang mudah sangat diharapkan 

oleh Siswa agar bisa menghemat waktu dan dana dalam melakukan Try Out 

serta dapat menjadi metode bahan pembelajaran baru yang dapatdiminati oleh 

para siswa. Berdasarkan latar belakang di atas penulis mencoba 

mengembangkan suatu sistem Try Out berbasis web yang dapat digunakan 

dan diterapkan dalam kehidupan sehari–hari yaitu” SISTEMTRY OUT 

ONLINE UNTUK SISWA SEKOLAH MENENGAH ATAS (SMA) 

BERBASIS WEB ”.   

 

 



1.2 PerumusanMasalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat terlihat suatu permasalahan 

berupa: 

1. Merancang suatua plikasi tryout yang berbasis web. 

2. Merancang interface suatu sistem agar para siswa tertarik dalam 

menggunakan sistem tersebut. 

3. Menerapkan dengan mudah system  tersebut dan dapat diterima oleh 

siswa 

4. Membuat system  yang dapat membantu user guna menghadapi ujian 

 

1.3 Ruang Lingkup Penelitian 

 Dari  latar belakang diatas, maka ruang lingkup penelitian yang ada dalam 

tugas akhir ini, yaitu: 

1. Sistem ini dapat di akses oleh siswa secara Online kapanpun dan 

dimanapun yang terhubung dengan akses internet. 

2. Perancangan ini menggunakan Tools diagram UML 2.0   

3. Perancangan system ini menggunakan metode RAD  

4. Untuk menganalisa system  menggunakan metode 5W+1H dan SOAR  

6. Sistem pada admin dan pengguna berbasis website yang terhubung 

dengan jaringan internet. 

7. Pengujiansistemmenggunakan Black Box Testing. 

8. Sistem yang dibangun dapat memperbaharui data-data atau soal-soal 

disimpan dalam database.  

9. Soal-soal yang diujikan hanyaSoal Pilihan Ganda. 

 

 

 

 



1.4 TujuanPenelitian 

Tujuan penelitian tugas akhir iniyaitu : 

1. Merancang aplikasi try out online berbasis web dengan target Siswa 

Sekolah Menengah Atas (SMA) untuk menguji kemampuan dalam 

system pembelajaran guna menghadapi Ujian Sekolah dan Seleksi 

untuk masuk perguruan tinggi. 

 

2. Membuat Sistem yang dapat diakses dengan mudah dimanapun dan 

kapanpun oleh pengguna mobile ataupun pc yang terhubung dengan 

akses internet. 

 1.5 SistemPenulisan 

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan tugas akhir 

ini terdiri atas lima bab yaitu : 

 

BAB I :  PENDAHULUAN  

Pada bab pendahuluan penulis menuliskan Latar belakang, Rumusan 

masalah,  Batasan  masalah, Tujuan penulisan, dan Sistematika 

penulisan.   

 

BABII: LANDASAN TEORI 

Bab  ini berisi tentang dasar teori  yang menjadi landasan dan 

mendasari penulisan  ini  yang mendukung penyusunan tugas akhir ini 

sesuai dengan judul  yang diambil. 

 

BAB III : METODOLOGI   

Bab ini mengenai metode pengembangan system dan metode penulisan. 

Perencanaan dalam pembuatan sistem yang meliputi diagram uml, 

metodologi dan perangkat yang akan digunakan.  

 



BAB IV : PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI 

Bab ini berisikan uraian dan penjelasan  proses perancangan serta 

menguji system  hasil dari perancangan tersebut.   

 

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN  

Bab ini berisi kesimpulan dari tugas akhir,  dan saran sebagai acuan 

untuk pengembangan dan perbaikan system kedepannya. 
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