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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk menghasilkan bahan ajar program 

linear kelas 11 berbasis android untuk pembelajaran berbasis masalah  yang valid 

dan praktis. Penelitian ini dilatarbelakangi belum tersedianya bahan ajar program 

linear berbasis android yang memuat model pembelajaran didalamnya, terutama 

pembelajaran berbasis masalah. Pengembangan bahan ajar program linear ini 

dilakukan dengan menggunakan model pengembangan ADDIE. Peneliti 

mendapatkan data penelitian melalui walktrough, observasi serta angket peserta 

didik. Bahan ajar program linear ini dinyatakan valid berdasarkan hasil validasi 

dan uji coba one to one dengan ditinjau dari tiga aspek, yaitu konten, konstruk, 

serta bahasa. Kepraktisan bahan ajar ini ditinjau dari hasil observasi dan angket 

peserta didik pada uji coba small group. Hasil observasi dan angket peserta didik 

menunjukkan bahwa bahan ajar program linear berbasis android untuk 

pembelajaran berbasis masalah yang peneliti kembangkan telah praktis dengan 

masing masing memperoleh presentase sebesar 92,00% dan 90,00%.   

 

Kata-kata kunci  : Pengembangan, bahan ajar, program linear, berbasis android, 

PMB 
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ABSTRACT 

 

This research aims to produce linear program teaching material for 11
th

 grade is 

based by android for problem based learning that is valid and practical. This 

research is motivated by there is not linear program teaching material is based by 

android which has model learning, especially problem based learning. The 

development of linear program teaching materials is done using the ADDIE 

development model. Researchers obtain research data through walkthrough, 

observation and student questionnaires. This linear program teaching material is 

declared valid based on the results of the validation and trials one-to-one reviewed 

from three aspects, namely content, construct, and language. The practicality of 

this teaching material is reviewed from the observations and questionnaires of 

students in the trial small group. The results of observations and questionnaires of 

students showed that the teaching materials for android-based linear programs for 

problem-based learning that researchers developed were practical with each 

getting a percentage of 92.00% and 90.00%. 

 

Keywords : Development, teaching materials, linear programs, based on Android, 

PMB 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam kurikulum 2013 revisi 2017, program linear merupakan materi 

dalam matematika wajib yang diajarkan di kelas 11 SMA dengan KD 3.2 dan 4.2 

(Kemendikbud, 2018a). Berdasarkan Surat Keputusan BSNP Nomor 

0296/SKEP/BNSP/XI/2018, program linear merupakan salah satu materi yang 

masuk dalam kisi-kisi UN SMA, SMK dan Paket C/Ulya 2019. Program linear 

juga masuk dalam kisi-kisi USBN SMK untuk semua rumpun dan SMA untuk 

matapelajaran  matematika wajib (Kemendikbud, 2018b). 

Kemampuan pemecahan masalah serta hasil belajar peserta didik pada 

materi program linear masih terkategori rendah. Ahmad dkk (2018) menyatakan 

bahwa dalam menyelesaikan soal cerita program linear, sebagian besar subjek 

penelitian tidak dapat mencapai empat kemampuan yang diamati, yaitu 

memahami masalah, membuat rencana penyelesaian, melaksanakan rencana 

penyelesaian, dan menafsirkan hasil penyelesaian. Hasil penelitian Trizulfianto 

dkk (2017) menunjukkan bahwa berdasarkan gaya belajar, peserta didik SMK 

Veteran 1 Kelas X TKR 2 mengalami kesulitan dalam pemecahan masalah 

program linear. Hal tersebut terlihat dari hasil tes peserta didik yang 

memperlihatkan ketidakmampuan peserta didik dalam melakukan penyelesaian 

masalah yang disediakan (Trizulfianto, dkk., 2017). Hal ini juga sejalan dengan 

hasil penelitian Nurjanah dkk (2018) yang menyatakan bahwa dalam 

menyelesaikan soal program linear, peserta didik mengalami kesulitan. 

Berdasarkan analisis hasil observasi, diketahui bahwa salah satu faktor yang 

mempengaruhi hal tersebut adalah rendahnya motivasi serta minat peserta didik 

dalam belajar matematika (Nurjanah, dkk., 2018).  

Peserta didik menjadi kurang berminat dalam pembelajaran dikarenakan 

metode yang digunakan tidak bervariasi serta masih berpusat pada guru (Barus & 

Sani, 2017).  Metode pengajaran yang selama ini digunakan guru dalam 

pengajaran materi program linear, yaitu cara tradisional dengan metode ceramah 
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kurang tepat karena permasalahan dalam program linear berhubungan dengan 

gambar dan grafik (Ariawan, dkk., 2017). Dalam pembelajaran diharapkan peserta 

didik mampu berpartisipasi secara aktif dan menjadikan guru sebagai fasilitator. 

Model pembelajaran berbasis masalah (PBM) mampu mengorganisir peserta didik 

untuk menyelesaikan permasalahan sehingga meningkatkan keaktifan peserta 

didik dan guru menjadi tidak mendominasi. (Rahmadani & Anugraheni, 2017). 

PBM dapat meningkatkan kemampuan pemecahan masalah. Angkotasan (2014) 

menyatakan bahwa apabila dilihat dari kemampuan pemecahan masalah 

matematika pada materi program linear peserta didik SMAN 5 Ternate, maka 

PBM efektif. PBM mampu meningkatkan kualitas pembelajaran serta membantu 

peningkatan hasil belajar matematika peserta didik kelas 8 SMPN 16 Pekanbaru 

(Kurnia, dkk., 2017). Penelitian lain menunjukkan bahwa LKS berbasis PBM 

memiliki efek potensial terhadap hasil belajar (Prisiska, dkk., 2017). PBM juga 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik secara signifikan dan mendapatkan 

respon positif dari peserta didik (Arief, dkk., 2016).  

Tak sedikit sekolah yang hanya menggunakan buku cetak dari pemerintah 

sebagai sumber dan bahan ajar dalam pembelajaran matematika. Salah satunya 

seperti yang terjadi di SMP Muhammadiyah 1 Minggir Sleman, guru pengampu 

tidak menggunakan modul, LKS atau pun sumber belajar lainnya selain buku ajar 

dari pemerintah (Ayuwandari & Suparman, 2018). Peserta didik merasa kesulitan 

apabila belajar dengan menggunakan buku teks. Hal ini sejalan dengan penelitian 

yang dilakukan Rahmadani (2018) yang menyatakan bahwa berdasarkan hasil 

wawancara yang dilakukan terhadap peserta didik SMA IT Al Bayyinah, 80% 

peserta didik kesulitan dalam mempelajari materi trigonometri melalui buku teks. 

Hal ini bearti dibutuhkan bahan ajar lain untuk membantu peserta didik 

memahami materi matematika. Pengembangan bahan ajar sebaiknya mengikuti 

perkembangan zaman, dimana saat ini kita berada di era teknologi 4.0.  

Menurut Andrey Andoko (2018), wakil rektor UMN, kemampuan 

pemecahan masalah, adaptasi, kreativitas dan inovasi serta kolaborasi merupakan 

kompetensi yang dibutuhkan dalam era industri 4.0 (Harususilo, 2018). Secara 

umum, seluruh peserta didik dari SD hingga SMA saat ini merupakan generasi Z, 
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yaitu generasi yang terlahir di zaman teknologi digital. Generasi ini terampil serta 

terbiasa menggunakan teknologi informasi, termasuk beragam aplikasi serta 

fasilitas laptop atau komputer. (Latif, 2019). Penerapan pola pendidikan era lama 

pada generasi Z yang terdampak langsung distruptif teknologi kurang relevan.  

(Harususilo, 2018). Berdasarkan hasil survey APJII bersama Teknopreneur 

Indonesia diketahui bahwa penetrasi internet yang dialami generasi Z mencapai 

75,50%. Sebanyak 97% remaja dan 93% anak-anak menggunakan perangkat 

mobile seperti iPad atau pun smartphone untuk mengakses internet (Nuzar, 2018). 

Sebanyak 94% pengguna perangkat mobile menggunakan android (Rachman, 

2015). Berdasarkan fakta-fakta tersebut, maka pengembangan bahan ajar berbasis 

android perlu dilakukan sebagai suatu inovasi dalam pembelajaran. 

Kemendikbud melalui Pustekkom mengembangkan rumah belajar, yaitu 

sebuah portal belajar online. Terdapat fitur sumber belajar dalam portal tersebut 

(Kurniawan, 2016). Namun, dalam fitur tersebut belum terdapat materi program 

linear. Apsari dan Rizki (2018) telah mengembangkan media pembelajaran 

berbasis android untuk pembelajaran pada materi program linear sehingga peserta 

didik dapat menggunakannya kapan pun dan dimana pun serta memahami materi 

pembelajaran secara mandiri. Namun media tersebut tidak mengunakan model 

pembelajaran tertentu serta belum bisa diunduh secara umum karena belum 

tersedia di playstore (Apsari & Rizki, 2018). Sari dan Sumulistiana (2018) juga 

mengembangkan media pembelajaran berupa aplikasi berbasis android untuk 

materi program linear bernama “Prolin Edu App”. Namun sama halnya dengan 

aplikasi yang dikembangkan oleh Aspari dan Riski, aplikasi ini juga belum 

tersedia di Appstore. 

Berdasarkan uraian diatas peneliti tertarik melakukan penelitian berjudul 

“Pengembangan Bahan Ajar Program Linear Kelas 11 Berbasis Android untuk 

Pembelajaran Berbasis Masalah”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana karakteristik bahan ajar program linear kelas 11 berbasis 

android untuk PBM yang valid dan praktis? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan bahan ajar program linear 

kelas 11 berbasis android untuk PBM  yang valid dan praktis. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Bagi Peserta didik 

 Meningkatkan minat dan motivasi belajar program linear melalui produk 

yang dihasilkan. 

 Memperoleh sumber belajar yang menyenangkan. 

1.4.2 Bagi Guru 

Menjadikan produk yang dihasilkan sebagai bahan ajar alternatif. 

1.4.3 Bagi Peneliti 

Menambah wawasan mengenai pembuatan bahan ajar berupa aplikasi 

berbasis android  materi program linear kelas 11 untuk PBM. 
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