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ABSTRAK 

APLIKASI PERSEDIAAN BARANG MASUK DAN BARANG KELUAR 

PADA TOKO SAHABAT ELEKTRONIK BUKIT BARU PALEMBANG 

OLEH: 

ANGGI JULIANTI  09020581721029 

 

Toko Sahabat Elektronik adalah salah satu perusahaan yang bergerak pada 

bidang barang elektronik. Pada saat ini pencatatan persediaan di Toko Sahabat 

Elektronik belum terkomputerisasi atau masih menggunakan buku untuk mencatat 

persediaan seperti barang yang masuk dan keluar dari toko, sehingga pencatatan 

tersebut bersifat arsip yang menghambat untuk melakukan pencarian dari sejumlah 

data barang di Toko Sahabat Elektronik ini dan pencatatan yang belum 

terkomputerisasi khususnya pada bagian persediaan barang dapat menyebabkan 

data persediaan yang kurang update serta pencatatan yang belum terkomputerisasi 

ini dirasa masih kurang efektif.  Penelitian ini bertujuan untuk membantu dalam 

pengolahan data seperti pencatatan persediaan seperti barang yang masuk dan 

keluar dari toko. Guna menunjang penelitian ini, metode pengumpulan data 

dilakukan dengan cara observasi, studi keperpustakaan dan wawancara. Hasil dari 

penelitian adalah untuk mempermudah pihak dari Toko Sahabat Elektronik dalam 

melakukan pengolahan data pencatatan persediaan barang yang masuk dan keluar 

dari toko, membantu dalam pembuatan nota serta dapat  mempersingkat waktu 

dalam pembuatan laporan. 

Kata Kunci : Aplikasi Persedian Barang, PHP,  MySQL. 
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ABSTRACT 

 

APPLICATION AVAILABILITY OF ENTRY AND EXIT OF 

ELECTRONIC SHOP FRIENDS OF THE HILL NEW PALEMBANG 

BY : 

ANGGI JULIANTI  09020581721029 

Companion Shop Electronics is one of the companies engaged in the field of 

electronic goods. At this time the recording of inventory in store Sahabat 

Electronics is not computerized or still use the book to record supplies such goods 

into and out of the store, so that the record is an archive that impede to conduct a 

search of a number of data items in store Friends of Electronics and recording yet 

computerized especially in the inventory may lead to less updates inventory data 

and computerized records yet it is still not effective. This study aims to assist in 

data processing such as recording supplies such goods into and out of the store. To 

support this research, method of data collection is done by observation, 

keperpustakaan studies and interviews. Results of the study is to facilitate the 

parties from Sahabat Toko Electronic recording in data processing inventory of 

goods in and out of the store, help in making notes and can shorten the time for 

reports. 

 

Keywords: Application Inventory Item, PHP, MySQL. 
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BAB I 

LATAR BELAKANG 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada saat ini teknologi komputer semakin berkembang secara pesat dari mulai 

hardware sampai pada kebutuhan akan software. Tidak jarang banyak sekali 

perusahaan atau toko yang saat ini telah menggunakan komputer yang telah 

dilengkapi sistem informasi yang nantinya bertujuan untuk melakukan proses 

penyimpanan datanya. 

Adanya persaingan yang sangat ketat di dalam dunia bisnis pada saat ini 

menuntut kepada para perusahaan atau sebuah toko untuk mempunyai strategi yang 

bisa dikatakan handal untuk menjalankan sebuah usahanya agar tidak tertinggal 

dengan teknologi yang semakin canggih setiap harinya. Salah satunya dengan 

menyediakan informasi yang cepat dan akurat dalam hal operasional perusahaan 

yang nantinya diharapkan dapat memberikan pelayanan yang lebih baik dan 

terpercaya. Sehingga dapat tercapainya tujuan dari suatu perusahaan untuk 

memperoleh keuntungan yang optimal. 

Toko Sahabat Elektronik adalah salah satu perusahaan yang bergerak pada 

bidang barang elektronik. Pada saat ini pencatatan persediaan di Toko Sahabat 

Elektronik belum terkomputerisasi atau masih menggunakan buku untuk mencatat 

persediaan seperti barang yang masuk dan keluar dari toko, sehingga pencatatan 

tersebut bersifat arsip yang menghambat untuk melakukan pencarian dari sejumlah 
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data barang di Toko Sahabat Elektronik ini dan pencatatan yang belum 

terkomputerisasi khususnya pada bagian persediaan barang dapat menyebabkan 

data persediaan yang kurang update serta pencatatan yang belum terkomputerisasi 

ini dirasa masih kurang efektif. 

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian 

dengan judul “APLIKASI PERSEDIAAN BARANG MASUK DAN BARANG 

KELUAR PADA TOKO SAHABAT ELEKTRONIK BUKIT BARU 

PALEMBANG”. 

 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1 Tujuan 

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Membuat suatu program aplikasi persediaan barang dengan 

bahasa pemrograman PHP dan MySQL berbasis website. 

2. Membantu proses persediaan barang agar dapat dipenuhi tepat 

waktu dengan adanya pengolahan data persediaan barang masuk 

dan barang keluar. 

3. Serta membantu proses pengolahan data persediaan barang agar 

menghasilkan informasi atau laporan yang berkualitas sehingga 

membantu pihak Toko Sahabat Elektronik ini dapat 

memanajemen dalam mengambil suatu keputusan. 
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1.2.2 Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Memperluas dan membandingkan teori pengolahan data 

persediaan dalam praktik yang sebenarnya. 

2. Agar sistem pengolahan data persediaan pada Toko Sahabat 

Elektronik dapat tersimpan dengan baik dan terorganisir. 

3. Penelitian bermanfaat sebagai bahan masukan Toko Sahabat 

Elektronik agar nantinya dapat mendukung proses bisnis yang ada. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah serta 

tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada maka penulis membatasi 

ruang lingkup yang akan dibahas, diantaranya: 

1. Proses meliputi persediaan barang masuk dan barang keluar pada Toko 

Sahabat Elektonik Bukit Baru Palembang 

2. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini berupa laporan data simpan, 

pemasukan dan pengeluaran barang dagangan pada Toko Sahabat 

Elektronik Bukit Baru Palembang. 
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1.4 Metodelogi Penelitian 

Adapun metodelogi penelitian dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1.4.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

1) Waktu 

Waktu yang dibutuhkan untuk melakukan penelitian ini selama 5 bulan 

dan dimulai dari bulan Januari-Mei 2020. 

2) Tempat Penelitian 

Tempat penelitian ini dilakukan di Toko Sahabat Elektronik yang 

berlokasikan di Jalan Parameswara Bukit Baru No. A.02 Kota Palembang, 

Sumatera Selatan. 

1.4.2 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang akan dilakukan pada penelitian kali ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Observasi (Observation) 

Metode pengumpulan data dilakukan dngan cara pengaatan di 

Tokok Sahabat Elektronik pada bagian informasi hal itu dilakukan dengan 

maksud untuk mendapatkan data dan dokumen secara langsung yang 

benar-benar terjadi didalam pelaksanaan atau proyek. 

2. Wawancara (Interview) 

Metode ini dilakukan dengan cara bertanya langsung kepada bagian 

informasi di Toko Sahabat Elektronik. Hasil dari wawancara tersebut 

akan menjadi salah satu informasi untuk data persediaan. 
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3. Tinjauan Pustaka (Literature Review) 

Metode yang dilakukan dengan cara mempelajari berbagai laporan-

laporan ilmiah dan dokumen atau sumber bacaan serta buku-buku yang 

berkaitan  atau berhubungan dengan topik usulan penelitian. 

4. Dokumentasi (Documentation) 

Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara mengumpulkan 

beberapa dokumentasi yang diperlukan dalam penelitian ini. 

 

1.4.3 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan metode 

waterfall, Menurut Sommerville (2003) Waterfall model adalah sebuah contoh dari 

proses perencanaan, dimana semua proses kegiatan harus terlebih dahulu 

direncanakan dan dijadwalkan sebelum dikerjakan. Penggunaan medel waterfall 

dalam pengembangan sistem diharapkan mampu memudahkan pembuatan sistem 

atau aplikasi sehingga pembangunan tersebut dapat terstruktur. 
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Gambar 1.1 Metode Waterfall 

(Sumber: Ian Sommerville) 

 Pada metode waterfall anda harus merencanakan dan menjadwalkan semua 

proses kegiatan sebelum mulai bekerja. Tahapan utama dari metode ini akan secara 

langsung mencerminkan kegiatan yang mendasar: 

1. Requirements Analysis and Definition 

Sistem ini merupakan layanan, kendala dan tujuan yang ditetapkan oleh 

kosultasi dengan pengguna sistem. Mereka kemudian menetapkan secara 

detail dan melayani sebagai spesifikasi sistem. 

2. System and Software Design 

Proses desain sistem mengalokasian membutuhkan perangkat keras atau 

perangkat lunas dengan membentuk sistem secara keseluruhan. Desain 

perangkat lunak melibatkan identifikasi dan menggambarkan abstraksi 

sistem perangkat lunak. 

3. Implementastion and Unit Testing 

Pada tahap ini desain perangkat lunak adalah sebagai seperangkat program 

atau unit program. Unit pengujian melibatkan verifikasi bahwa setiap unit 

memenuhi spesifikasinya. 

4. Integration and System Testing 

Unit program individu atau program diintegrasikan dan diuji sebagai sistem 

yang lengkap untuk memastikan bahwa perangkat lunak persyaratan telah 

terpenuhi. Setlah pengujian sistem perangkat lunak disampaikan kepada 

pelanggan. 
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5. Operation and Maintenance 

Biasanya (meskipun tidak terlalu) tahapan ini merupakan tahapan 

terpanjang pada fase siklus sistem. Sistem terinstal dan dimasukkan ke 

dalam penggunaan praktis. 

 

1.5 Bahan dan Alat yang Digunakan dalam Penelitian 

1. Hardware (Perangkat Keras): 

PC/Laptop Acer One 14 Z1402-38GR dengan Spesifikasi: 

 Procecor: Intel Core i3-5005U dual-core 2 GHz. 

 Installed Memory (RAM): 2 GB DDR3 L, 500 GB HDD 

2. Software (Perangkat Lunak): 

 Sistem Operasi Windows 10 

 Sublime, Notepad++ 

 MySQL, PHP, Xampp 

 Chrome, Mozilla Firefox 
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