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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan alat permainan edukatif  konsep 

warna pada anak kelompok A di taman kanak-kanak yang teruji validitas dan 

praktisnya. Model pengembangan yang digunakan model rowntree dan evaluasi 

formatif tessmer dengan tahapan self evaluation, expert review, one to one 

evaluation dan small group evaluation. Teknik analisis data pada penelitian ini 

yaitu walkthrough dan observasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa validitas 

materi sebesar 88% dan validitas media sebesar 88%, diperoleh rata rata valditas 

produk sebesar 88% dengan kategori sangat valid. Tahap one to one evaluation 

melibatkan tiga orang anak dengan hasil 91% dan tahap small group evaluation  

melibatkan sembilan orang anak dengan hasil  92%, dari keduanya diperoleh rata-

rata sebesar 92% dengan kategori sangat praktis. Dapat disimpulkan bahwa 

pengembangan alat permainan edukatif konsep warna pada anak kelompok A di 

taman kanak-kanak dinyatakan valid dan praktis serta layak digunakan untuk 

pembelajaran konsep warna. 

Kata- kata kunci: Pengembangan Alat Permainan,Konsep Warna 
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ABSTRACT 

This study aims to develop an educational tool for the concept of color in group A 

children in kindergarten that is tested for its validity and practicality. The 

development of the educational instrument of the concept of color uses the 

rowntree development model and formative tessmer evaluation with stages of self 

evaluation, expert review, one to one evaluation and small group evaluation. Data 

analysis techniques in this study are walkthrough and observation. The results 

showed that the material validity was 88% and the media validity was 88%, the 

average product validity was 88% with a very valid category. The one to one 

evaluation stage involved three children with 91% results and the small group 

evaluation stage involved nine children with 92% results, of which both obtained 

an average of 92% with a very practical category. It can be concluded that the 

development of educational tools for the concept of color in group A children in 

kindergarten is declared valid and practical and is suitable for use in the learning 

of color concepts. 

 

A Keywords: Development of Game Tools,Colors concepts 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Mengenalkan warna pada anak usia dini merupakan salah satu 

perkembangan kognitif yang harus dikembangkan. Menurut Peraturan Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia No. 137 Tahun 2014 tentang 

standar nasional anak usia dini mengatakan bahwa anak usia 4 sampai 5 tahun 

dalam lingkup perkembangan kognitifnya anak sudah mampu mengelompokkan 

benda berdasarkan bentuk, warna atau ukuran. 

Kemampuan anak dalam mengenal warna ditandai dengan anak mampu 

mengenal benda berdasarkan warnanya, mengelompokkan benda berdasarkan 

warnanya serta mengelompokkan benda ke dalam kelompok yang sama atau 

kelompok yang sejenis dengan 2 variasi. Akan tetapi dari beberapa hasil 

penelitian mengatakan bahwa anak dalam mengenal warna masih sangat rendah. 

Salah satu contoh ialah dari penelitian Indah Purwitosari (2017) yang 

mengemukkan bahwa pengamatan di lapangan di awal penelitiannya 

kemampuan anak dalam mengenal konsep warna masih rendah disebabkan 

karena guru selama ini lebih sering memberikan metode pemberian tugas dan 

jarang bereksplorasi juga akan memberikan pengaruh yang besar terhadap 

kemampuan anak dalam mengenal konsep warna. 

Wawancara pertama di lakukan di TK Islam Al- Kautsar pada tanggal 23 

September 2019. Peneliti memperoleh data bahwa dalam proses pembelajaran 

mengenalkan warna guru biasanya memakai alat permainan edukatif untuk 

menunjang pembelajaran dan memang sudah memiliki alat permainan edukatif 

untuk mengenalkan warna namun guru disana mengatakan memerlukan 

pembaharuan dalam alat permainan edukatif untuk mengenalkan warna agar 

anak tidak merasa bosan dengan alat permainan yang itu- itu saja. Berdasarkan 

analisis kebutuhan anak dan guru, di TK Al- Kautsar sangat memerlukan alat 
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permainan edukatif konsep warna agar memudahkan anak mengenal warna 

serta anak tidak merasakan bosan dengan alat permainan edukatif yang itu- itu 

saja. 

Wawancara kedua dilakukan di TK Pertiwi Indralaya pada tanggal 24 

September 2019. Diketahui dalam proses pembelajaran mengenalkan warna 

kepada anak kelompok A disana biasanya menggunakan krayon, pewarna untuk 

fingger painting, dan pewarna untuk melukis. Berdasarkan hasil analisis dan 

kebutuhan guru dan anak di TK Pertiwi Indralaya bahwa memang sekolah 

tersebut membutuhkan alat permainan edukatif konsep warna agar lebih 

memudahkan guru untuk mengajarkan tentang warna serta anak akan lebih 

tertarik untuk memainkannya. Wawancara ketiga di lakukan di TK Itifaqiyah 

pada tanggal 30 September 2019. Ketika melalukan wawancara peneliti 

memperoleh data bahwa di TK tersebut sudah menggunakan alat permainan 

edukatif untuk mengenalkan warna kepada anak kelompok A dan reaksi anak 

ketika meminkan alat permainan tersebut sangatlah senang namun guru disana 

memerlukan pembaruan dalam alat permainan edukatif supaya anak tidak bosan 

dengan permainan tersebut. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan guru dan anak 

di TK Itifaqiyah bahwa memang sekolah tersebut membutuhkan pembaruan 

dalam alat permainan edukatif konsep warna sehingga anak dapat lebih 

bereksplorasi dalam mengenal konsep warna.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dari ketiga TK yang 

bersangkutan masih sangat perlunya alat permainan edukatif konsep warna yang 

menarik, awet dan tidak membahayakan anak agar anak dapat belajar sambil 

bermain dengan menyenangkan. Senada dengan hasil penelitian Indah 

Purwitosari (2017) yang berjudul “Meningkatkan Kemampuan Mengenal 

Konsep Warna Melalui Kegiatan “Profesor Supel” Pada Anak Didik Kelompok 

B TK Kemala Bhayangkari 49 Ngunut Kecamatan Ngunut Kabupaten 

Tulungagung Tahun Pelajaran 2016/2017”. Permasalahan dalam penelitian ini 

adalah apakah dengan kegiatan “Profesor Supel” dapat mengembangkan 

kemampuan mengenal konsep warna pada anak TK Kemala Bhayangkari 49 

Ngunut Kecamatan Ngunut Kabupaten Tulungagung Tahun Pelajaran 
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2016/2017. Hasil dari penelitian ini ialah bahwa kemampuan anak dalam 

mengenal konsep warna melalui kegiatan “Profesor Supel” mengalami 

peningkatan yang signifikan. Hal ini dapat dilihat dari persentase kriteria 

ketuntasan minimal kemampuan anak dalam menyebut warna primer dan 

sekunder dengan tepat mulai dari siklus I yang hanya mencapai 46,2%, 

meningkat pada siklus II menjadi 77% dan pada akhir siklus III hampir semua 

anak termasuk kedalam kategori tuntas dengan persentase 96,1%. 

Berdasarkan latarbelakang tersebut maka perlu diadakan penelitian mengenai 

pengembangan alat permainan edukatif  konsep warna pada anak kelompok A di 

taman kanak- kanak yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang 

mampu meningkatkan minat dan motivasi anak untuk belajar mengenal warna 

dasar. Melalui alat permainan edukatif peneliti berharap dapat mengembangkan 

kognitif anak dalam mengenal warna pada anak kelompok A di taman kanak- 

kanak. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan di lapangan, maka dalam penelitian ini 

dapat diajukan rumusan masalah yaitu : 

1. Bagaimana mengembangkan Alat Permainan Edukatif Konsep Warna 

Pada Anak Usia Dini Kelompok A Di Taman Kanak-Kanak yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan Alat Permainan Edukatif Konsep Warna 

Pada Anak Usia Dini Kelompok A Di Taman Kanak-Kanak yang 

praktis? 

  

1.3. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan menghasilkan produk berupa alat permainan edukatif 

konsep warna yang teruji kevalidan dan kepraktisannya pada anak kelompok A 

di Taman Kanak-kanak. 
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1.4. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak 

antara lain : 

1. Manfaat teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan serta  

dapat dijadikan bahan kajian bagi para pembaca untuk meningkatkan 

kemampuan kognitif anak dalam mengenal konsep warna melalui alat 

permainan edukatif. 

2. Manfaat praktis 

a. Bagi anak-anak 

Dapat mengenalkan anak bagaimana konsep warna melalui alat 

permainan edukatif yang konkrit secara asik dan menyenangkan. 

b. Bagi guru 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai inovasi 

serta penyempurnaan proses pembelajaran pada anak. 

c. Orang tua 

Dengan adanya penelitian ini orang tua dapat lebih mudah untuk 

mengajarkan anak tentang konsep warna yang menyenangkan 

dirumah. 

d. Bagi sekolah 

Dengan adanya penelitian ini sekolah atau lembaga pendidikan dapat 

menyediakan alat permainan edukatif yang dibutuhkan dalam 

pembelajaran untuk mengembangkan kognitif anak khususnya dalam 

mengenalkan konsep warna. 
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