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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Leafler Berbasis 3 Dimensi Pada
Mata Pelajaran Sejarah di Kelas X Sckolah Menengah Atas Negeri 12
Palembang™ memuat data mengenai Islam di Pulau Sumatera. Rumusan masalah
penelitian ini Bagaimana mengembangkan media /eafles berbasis 3 dimensi yang
valid dan memiliki dampak efektivitas. Penelitian ini dilakukan dan telah
diterapkan di kelas X IPS 1 SMA Negeri 12 Palembang, penelitian pengembangan
ini menggunakan model ADDIE. Kevalidan media leaffer berbasis 3 dimensi telah
di nilai oleh 4 pakar yaitu, ahli materi dengan kevalidan 3,88 dengan kategori
valid, ahli desain pembelajaran 4,73 dengan kategori sangat valid, ahli media
dengan kevalidan 4,21 dengan kategori valid, dan ahli Bahasa 4 dengan kategori
valid. Secara keseluruhan media leaflet berbasis 3 dimensi ini memiliki nilai rata-
rata 4,25 yang termasuk kategori valid. Efektivitas media leaflet berbasis 3
dimensi dapat dilihat dari field test evaluation sebesar 33,38%, schingga nilai
yang diperoleh dari Ngain sebesar 0,56. Hal ini menunjukkan Media Leaflet
berbasis 3 Dimensi dengan materi Islam di Pulau Sumatera menunjukkan hasil
yang valid, dan efektivitas.

Kata Kunci: pengembangan, media Leaflet, 3 dimensi, kevalidan, dan
efektivitas.
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ABSTRACT

This Research is entitled * Development of 3 Dimensional Based Leaflet Media
for History Subject in Tenth Grade Senior High School Number 12 Palembang”,
containing the data of the Islam on the island of Sumatera. The formulation of the
_research problem was how 3 Dimensional Leaflet Based Media was develop using
valid, and has a effective impact. It was conducted in tenth grade of Social science
2 of Grade Senior High School Number 12 Palembang. The validity of the leaflet
media was assessed by 4 experts. Material expert scored 3,88 with valid category,
a learning design expert scored 4,73 with very valid category, a media expert
scored 4,21 with valid category, and a language expert scored 4 with valid
category. Overall, the everage score of the 3 Dimensional Leaflet Based Media
ofware was swon by the result of the field test evaluation of 33,38% resulting in
the value obtained from Ngain as much as 0,56, this indicates that the 3
Dimensional Leaflet Based Media with the Islam on the island of Sumatera as the
material was valid and effective.

Key Words: development, leaflet media, 3 Dimensional, validity, and effectivity.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan elemen penting yang dijalankan oleh pemerintah
dengan tujuan mendidik dan memberikan bimbingan kepada masyarakat. Proses
memberikan pengajaran ini, pendidik dan peserta didik memiliki tanggung jawab
untuk besama-sama mencapai tujuan pendidikan. Berdasarkan Undang-Undang
Guru dan Dosen No. 2 Pasal 1 Tahun 2003 menjelaskan bahwa:

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Prosesnya diciptakan oleh pendidik dan peserta didik saling keterkaitan
sehingga membentuk keadaan peserta didik yang baik dari keberhasilan sebuah
pengalaman yang didapat. Pembentukan tersebut akan baik jika penerapan
teknologi sepadan dengan aktivitas pendidikan yang terjadi. Aktifitas manusia
saat ini bergelut dalam dunia teknologi yang menjadi pendukung untuk
perkembangan pendidikan hidup manusia.

Kemajuan teknologi mampu mengimbangi serta meminimalisir kegiatan
yang memberatkan manusia. Penerapan teknologi di kehidupan sehari-hari dapat
dilihat dengan adanya alat seperti hp dan laptop, untuk teknologi yang bisa kita
rasakan di ruang lingkup pembelajaran contonya proyektor bisa membantu
pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran kepada peserta didik dalam

lingkungan sekolah.

Sekolah adalah pendidikan formal yang memfasilitasi serangkaian kegiatan
yang dicanangkan oleh lembaga pemerintah meliputi kegiatan mengajar dan
belajar. Pada saat prosesnya, peserta didik akan mendapatkan informasi
pengetahuan serta berbagai fasilitas lain yang terdapat di ruang lingkup sekolah

dalam proses pembelajaran.



Pembelajaran sebagai proses yang dilakukan oleh pendidik dengan pola
penyampaian pesan dalam bentuk tulisan maupun Kkata-kata. Pesan yang
disampaikan oleh pendidik kepada peserta didik bisa dikatakan berupa ilmu
pengetahuan, keterampilan maupun makna yang diiringi dengan penggunaan
strategi pembelajaran dalam proses belajar.

Belajar ialah suatu hal yang dirasakan sendiri oleh setiap individu yang
berinpek pada pola yang berubah dari dirinya. Hal tersebut dipicu oleh keadaan
sekitar belajar peserta didik. Lingkungan bisa terdapat di rumah, teman bermain,
sekolah dan lainya. Kegiatan belajar yang dilaksanakan disekolah, itu didukung
dengan teori belajar.

Teori belajar memberikan pemikiran mengenai belajar sendiri salah satunya
Teori Konstruktivistik. Teori ini lebih menekankan proses pembangunan
pengetahuanya sendiri, dilakukan ketika peserta didik belajar. Mereka harus aktif
dalam kegiatan, serta mampu menafsirkan sendiri mengenai materi yang
disampaikan pada saat proses belajar. Belajar yang mereka dapatkan tidak harus
dari sekolah bisa juga dari manapun dan timbal balik yang mereka rasakan bisa
lihat dari hasil belajar.

Hasil belajar menunjukan tingkatan peserta didik telah mampu mengolah
informasi yang ia dapatkan pada saat proses pembelajaran berlangsung. Seperti
halnya bahwa hasil belajar dimaknai dengan perubahan yang nampak pada
tingkah laku peserta didik karena selama berlangsungnya proses kegiatan belajar
mengajar, mereka mengalami perubahan dalam aspek pengetahuan, sikap, dan
keterampilan (Ahmad Ngubaidillah & Rikie Kartadie, 2018). Serta hasil tersebut
juga menunjukan kesinambungan atau tidak antara materi yang telah disusun
sesuai tujuan pembelajaran yang ingin dicapai oleh seorang pendidik kepada
peserta didik.

Peserta didik dalam proses pembelajaran diminta harus menggali
pengetahuanya sendiri. Seperti telah dicanangkan kurikulum 2013 peserta didik
dituntut untuk kreatif, inovatif, serta memiliki pemahaman sendiri yang biasa

didapat dari sumber buku maupun sumber lain. Oleh karena itu, peserta didik



harus didampingi dengan seorang pendidik yang memiliki kemampuan baik pula
dengan artian dituntut kreatif dan inovatif pendidik.

Pendidik yang kreatif dan inovatif akan mampu membentuk kondisi
pembelajaran yang menarik didalam lingkungan kelas. Kondisi tersebut
dipengaruhi oleh sumber belajar yang tersedia di setiap sekolah, seperti pendidik,
bahan ajar, proyektor, buku, lingkungan yang menunjang serta media
pembelajaran.

Media pembelajaran memiliki banyak sekali kegunaanya dalam membantu
pendidik disela proses belajar mengajar. Media pembelajaran bermakna seluruh
sesuatu yang mampu memberikan pesan, menarik pemikiran, perasaan, dan
kinerja peserta didik sehingga memajukan terbentuknya proses belajar pada diri
peserta didik. Media pembelajaran juga terdiri dari berbagai macam bentuk,
seperti, media audio visual, media visual, media cetak (Hamiyah & Jauhar, 2014:
260).

Media Cetak menjadi salah satu media yang paling banyak digunakan
dalam proses pembelajaran oleh pendidik, media cetak diartikan alat yang penting
dalam belajar. Macam media cetak diantaranya buku pelajaran, novel, majalah,
dan koran berisi penyampaian informasi mengenai semua bidang kehidupan

(Jude, 2012) dan salah satunya media leaflet.

Prastowo memaparkan leaflet merupakan sumber belajar yang memiliki
empat bagian sama dengan brosur, yaitu ada judul, kompetensi dasar, informasi
penunjang, serta penilaian (Prastowo, 2015: 66). Media ini berbentuk selembaran
kertas berisikan berbagai macam informasi yang bisa digunakan oleh individu
untuk memuat informasi hal mengenai pemasaran produk, penyampaian

pendidikan, dan dimaknai dengan media pembelajaran leaflet.

Media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah
Media leaflet berbasis 3 dimensi yang berupa lembaran kertas dapat memudahkan
peserta didik untuk membawa serta mempelajarinya dimanapun dan kapanpun,

karena tidak memberatkan peserta didik dan dimuat dalam bentuk simpel hanya



satu lembar kertas. Penggunaan media leaflet berbasis 3 dimensi dapat juga
dipakai dalam pembelajaran apapun, salah satunya pembelajaran sejarah.
Pembelajaran sejarah ialah suatu proses perubahan tingkah laku yang di
muat oleh peserta didik saat pemelajaran dan dikombinasikan dengan mengenal
kehidupan masyarakat pada masa lalu dalam dekade yang berbeda, serta memiliki
aturan maupun tradisi yang dibuat oleh masyarakat. Jika dikaitkan pembelajaran
sejarah dengan media leaflet berbasis 3 dimensi ini dapat juga membantu dalam

penyampaian materi pembelajaran sejarah bagi pendidik.

Pendidik dapat menyampaikan materi pembelajaran sejarah dikelas
mengenai Islam di Pulau Sumatera. Materi ini dapat menarik perhatian peserta
didik sehingga lebih bersemangat dalam pembelajarannya, mengenai dimana
lokasi situs, fungsi situs, bagaimana keadaanya. Media dapat dibuat secara sendiri
oleh peserta didik, sehingga peserta didik tidak terbelenggu. Mereka mampu
berkarya dengan kekhasan dan keunikan Kkreatifitas masing-masing individu.

Media leaflet berbasis 3 dimensi juga telah digunakan peneliti-peneliti terdahulu.

Peneliti-peneliti terdahulu banyak menggunakan media leaflet untuk
menjadikan pembelajaran peserta didik lebih menarik. Muzakki menjelaskan
dalam penelitianya yang berjudul Pengaruh Penerapan Media Cetak berbasis
Leaflet Terhadap Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran Sejarah, ia menerapkan media
Leaflet pada mata pelajaran sejarah terdapat perbedaan pengaruh yang signifikan
dari penggunaan media leaflet, dilihat dari hasil belajar siswa didapat nilai rata-
rata kelas eksperimen sebesar 77,13dan kelas kontrol sebesar 68,46. Uji statistik
yang digunakan dalam penelitian ini yakni uji t, dari perhitungan diperoleh nilai
thitung > ttabel atau 10,32>2,01, yang berarti menunjukkan terdapat perbedaan

hasil belajar sejarah antar peserta didik dengan menggunakan media leaflet.

Media leaflet juga diteliti oleh Marwah Ahmad mengenai Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Leaflet pada Materi Sistem Sirkulasi, data rata-rata
semua aspek yaitu 3,36. Hasil belajar peserta didik dengan nilai 73,25%, ada 30
peserta didik yang berhasil 85% dan 5 dari peserta didik tidak tuntas terhitung

17%. Maka dari itu media dinyatakan efektif bila digunakan dalam pembelajaran.

4



Lebih lanjut olen Weni Dwi Harini ia menerapkan pengembangan leaflet
mata pelajaran ilmu pengetahuan sosial mengetahui hidrosfer berbasis 3d pop up,
dapat di simpulkan bahwa dengan menggunakan tingkat kepercayaan 95%, pretest
dan post test dalam penggunakan media ini bahwa leaflet berbasis 3D pop-up
mampu meningkat motivasi belajar peserta didik.

Penelitian-penelitian di atas sudah membahas beberapa penelitian
mengenai media leaflet dengan temanya masing-masing, Muzakki membahas
pengaruh media leaflet pada mata pelajaran sejarah, Marwah Ahmad mengenai
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis leaflet pada Materi Sistem
Sirkulasi, Weni Dwi Harini ia menerapkan pengembangan leaflet mata pelajaran
ilmu pengetahuan sosial mengetahui hidrosfer berbasis 3d pop up, maka peneliti
pun tertarik untuk mengembangkan media leaflet berbasis 3 dimensi ini pada mata
pelajaran sejarah. Karena untuk program studi pendidikan sejarah di Universitas
Sriwijaya sendiri peneliti melihat belum ada skripsi mengenai pengembangan
media leaflet, dan juga belum ada berbasis 3 dimensi yang dikembangkan dalam
media leaflet, hanya saja salah satu penelitian terdahulu memuat leaflet berbasis
3d pop up, jelas begitu berbeda antara 3d pop up dengan 3 dimensi saja.

Peneliti membedakanya dengan berbasis 3 dimensi, yang akan
menimbulkan gambar atau informasi mengenai materi yang diberikan pada leaflet
ke dalam bentuk 3 dimensi, sehingga peserta didik akan lebih tertarik dan juga
lebih muda dipahami oleh peserta didik. Mengenai belum adanya penelitian media
leaflet berbasis 3 dimensi pada mata pelajaran sejarah di kelas x sma, peneliti
akan mencoba mengembangkan media leaflet berbasis 3 dimensi untuk
mengetahui bagaimana hasil belajar dari pengembangan media leaflet 3 dimensi
tersebut. Peneliti sendiri mengembangkan media leaflet berbasis 3 dimensi di
Sekolah Menengah Atas Negeri 12 Palembang.

Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan pada tanggal 17 dan 18
Februari 2020 di Sekolah Menengah Atas Negeri 12 Palembang, JL. Syakyakirti,
Lr. Pancasila, Kel. Karang Jaya, Kec. Gandus, Kota Palembang Prov. Sumatera
Selatan. Dengan melakukan wawancara dan Observasi secara langsung terhadap

peserta didik dan pendidik.



Bahwa didapat pada proses pembelajaran sejarah berlangsung di Sekolah
Menengah Atas Negeri 12 Palembang. Peserta didik menggunakan media
pembelajaran berupa buku cetak sejarah Indonesia kelas X, tidak ada media atau
alat bantu lainya yang digunakan pendidik untuk mendukung keberhasilan peserta
didik dalam memahami materi. Minimnya media yang digunakan pendidik
sebagai alat bantu, disebabkan oleh fasilitas yang kurang memadai dari pihak
sekolah tersebut, seperti minimnya LCD serta tidak adanya wifi untuk mengakses
bahan atau sumber belajar lain bagi peserta didik.

Kesulitan peserta didik juga dirasa pada saat pembelajaran pada
kompetensi dasar 3.8 mengenai Islam di Nusantara dengan tujuan pembelajaran
pertama yaitu Islam di Pulau Sumatera beserta peninggalanya, yang dipaparkan
dalam bentuk beberapa lembaran buku dan peserta didik membaca buku tersebut
untuk memahami materi saat pembelajaran. Hal ini membuat peserta didik
mengalami kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan, serta berakibat
timbulnya tingkat kebosanan, dan malas dalam belajar sejarah disebabkan oleh
hanya satu media yang digunakan untuk belajar disekolah yakni media visual, dan
tidak ada variasi media lain yang bisa mendorong semangat belajar mereka. Maka
dari itu mereka menginginkan media pembelajaran yang efisien, efektif, serta
menarik.

Berdasarkan paparan diatas hal ini menjadikan alasan bagi peneliti untuk
mengembangan media leaflet berbasis 3 dimensi dan memilih sekolah Menengah
Atas Negeri 12 Palembang sebagai tempat dilakukanya penelitian pengembangan
Media leaflet berbasis 3 dimensi, karena dilihat dari latar belakang sekolah yang
lebih tertuju pada media visual atau berbasis cetakan lebih tepat diterapkan di
sekolah tersebut. Maka dari itu, peneliti berkeinginan untuk melakukan penelitian
yang berjudul “Pengembangan media Leaflet Berbasis 3 Dimensi Pada Mata

Pelajaran Sejarah Di Kelas X Sekolah Menengah Atas Negeri 12 Palembang”

1.2 Rumusan Masalah
Dari berbagai pembahasan diatas mengenai pengembangan variasi belajar

dan media pembelajaran maka demi meminimalisir kesalapahaman dan



kesimpangsiuran dalam penelitian ini, penulis merumuskan permasalahan agar
pembahasan dan penguraian dapat tersampaikan dengan jelas dan sistematis.
Maka rumusan masalah pada penelitian ini yaitu :
1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran leaflet berbasis 3
dimensi pada mata pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah Atas Negeri
12 Palembang yang valid ?
2. Bagaimana efektivitas pengembangan media Pembelajaran berupa Media
leaflet berbasis 3 dimensi dalam hasil belajar pada mata pelajaran Sejarah

di Sekolah Menengah Atas Negeri 12 Palembang ?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas maka peneliti merumuskan tujuan

masalah sebagai berikut :

1. mengembangkan media pembelajaran leaflet berbasis 3 dimensi pada mata
pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah Atas Negeri 12 Palembang yang
valid.

2. mengetahui efektivitas media Pembelajaran berupa media leaflet berbasis
3 dimensi dalam hasil belajar pada mata pelajaran Sejarah di Sekolah
Menengah Atas Negeri 12 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah :

1. bagi peserta didik, dengan menggunakan media pembelajaran ini
diharapkan mampu memberikan pengalaman nyata bagi peserta didik
dalam proses pembelajaran serta memahami materi yang diberikan
pendidik melalui media leaflet berbasis 3 dimensi menambah ilmu
pengetahuan Islam di Pulau Sumatera sehingga menimbulkan minat dan
kecintaan terhadap mata pelajaran sejarah.

2. bagi Pendidik, pendidik menjdai sosok ynag kreatif dalam mengemas
pembelajaran dengan bentuk media leafet, serta suasana belajar yang baru
dan efesien terbentuk diutamakan dalam kajian materi Islam di Pulau

Sumatera.



. bagi sekolah, dapat dijadikan masukan dalam upaya perbaikan mutu
pendidikan dan prestasi peserta didik.
. bagi peneliti, sebagai bahan acuan untuk mengembangkan media

pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif
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