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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan model pembelajaran 

pencapaian konsep dengan pembelajaran virtual pada materi terhadap hasil dan 

motivasi belajar peserta didik pada materi animalia kelas X SMA Negeri 1 

Palembang. Metode penelitian yang digunakan adalah Quasi Experimental dengan 

desain penelitian Nonequivalent Control Group Design. Penentuan sampel penelitian 

menggunakan teknik Simple Random Sampling sehingga terpilih kelas X IPA 4 

sebagai kelas eksperimen dan X IPA 6 sebagai kelas kontrol. Instrumen untuk hasil 

belajar berupa soal tes pilihan ganda sebanyak 20 soal dan instrumen motivasi belajar 

angket berskala likert sebanyak 26 item. Kedua instrumen dilakukan uji validasi dan 

dinyatakan valid dan reliabel. Data hasil belajar dan motivasi belajar diuji dengan 

Analisis kovariat (ancova) melalui sofware SPSS 25. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa model pembelajaran pencapaian konsep dengan pembelajaran virtual 

berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar (sig. 0,000) dan motivasi belajar (sig. 

0,000). Rata-rata hasil belajar peserta didik kelas eksperimen lebih tinggi (79,30) dari 

pada kelas kontrol (73,33). Nilai rata-rata motivasi belajar kelas eksperimen sebesar 

(79,30) sedangkan kelas kontrol sebesar (80,56). 

Kata-kata kunci: Hasil belajar, model pembelajaran pencapaian konsep, motivasi 

belajar, animalia. 
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ABSTRACT 

This study aimed to determine the effect of concept attainment methode with virtual 

learning on the student's achievement and motivation of Animalia materials in the 

class X SMA Negeri 1 Palembang. The study used Quasi Experimental methode with 

Nonequivalent Control Group Design. The sampling class using Simple Random 

Sampling technique so the class was selected namely is a class X IPA 4 as the 

experimental class and X IPA 6 as the control class. Instrument for achievement is 

multiple choice of 20 questions and motivation questionnaire with a likert scale of 26 

items. Both instruments performed an adequate validation test, and declared valid and 

reliable. Achievement and learning motivation data were tested by analysis of 

covariate (ancova) using SPSS 25. The results showed that learning using concept 

attainment model with virtual learning had a significant effect on acievement (sig. 

0,000) and learning motivation (sig. 0,000). The average experimental class students 

were higher (79,30) than the control class (77,33). The average value of learning 

motivation in the experimental class is (85,78) while the control class is (80,56). 

Keywords: Learning result, concept attainment model, learning motivation, animalia.
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dunia telah memasuki era revolusi industri genersi 4.0 yang ditandai dengan 

meningkatnya konektivitas, interaksi, serta perkembangan sistem digital, kecerdasan 

artifisial, dan virtual. Semakin konvergennya batas antara manusia, mesin, dan 

sumber daya lainnya, teknologi informasi dan komunikasi tentu berimbas pula pada 

berbagai sektor kehidupan (Wilyani, 2019). Salah satunya yakni berdampak terhadap 

sistem pendidikan di Indonesia. Pendidikan di era 4.0 membutuhkan respon terhadap 

kebutuhan revolusi industri 4.0 di mana manusia dan teknologi diselaraskan untuk 

menciptakan peluang-peluang baru dengan kreatif dan inovatif. Untuk menghadapi 

era revolusi industri 4.0, diperlukan pendidikan yang dapat membentuk generasi 

kreatif, inovatif, serta kompetitif. Hal tersebut dapat dicapai salah satunya dengan 

cara mengoptimalisasi penggunaan teknologi sebagai alat bantu pendidikan dalam 

proses pembelajaran yang diharapkan mampu menghasilkan output yang dapat 

mengikuti atau mengubah zaman menjadi lebih baik dalam pembelajaran (Nias, 

2019). 

 Pembelajaran adalah proses belajar yang dibangun oleh pendidik untuk 

mengembangkan kreativitas peserta didik yang dapat meningkatkan kemampuan 

berpikir peserta didik, serta dapat meningkatkan kemampuan mengkontruksi 

pengetahuan baru sebagai upaya meningkatkan penguasaan yang baik terhadap 

pembelajaran (Sagala, 2010). Salah satu pembelajaran yang menuntut peserta didik 

untuk mengembangkan kreativitasnya adalah pembelajaran Biologi. 

Biologi adalah salah satu bagian dari Ilmu Pengertahuan Alam (IPA) yang 

terdiri atas tiga komponen penting berupa pada fakta, prinsip, dan konsep (Jufri, 

2017).  Materi fakta adalah segala hal yang berwujud kenyataan dan kebenaran yang 

meliputi nama-nama objek, nama bagian atau komponen suatu benda dan sebagainya. 

Materi prinsip ialah berupa hal-hal utama, pokok, dan memiliki posisi terpenting serta  
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hubungan antar konsep yang menggambarkan implikasi sebab akibat. Materi konsep 

merupakan suatu abstraksi yang menggambarkan ciri-ciri, karakter atau atribut yang 

sama dari sekelompok objek (Nuryani, 2005). Harapan dalam mempelajari Biologi 

agar peserta didik memiliki keahlian dalam berfikir tingkat tinggi dan mampu 

bersaing dalam perkembangan teknologi yang lebih baik. Salah satu bagian dari Ilmu 

Pengertahuan Alam (IPA) mengenai materi konsep pada pembelajaran Biologi yaitu 

materi Animalia. 

Materi Animalia pada pembelajaran Biologi banyak menekankan pemahaman 

konsep yaitu mengenai definisi, identifikasi, klasifikasi, dan ciri-ciri khusus. Harapan 

dalam mempelajari animalia agar peserta didik dapat menghubungkan konsep-konsep 

yang ada dengan memanfaatkan teknologi dan komunikasi yang semakin 

berkembang. Materi Animalia merupakan pelajaran yang sulit karena pada umumnya 

bersifat abstrak dan banyak hafalan, serta penuh dengan istilah-istilah asing seperti 

bahasa latin dan ilmu pengetahuan yang detail sehingga materi Animalia mudah 

dilupakan selama proses pembelajaran (Madang, dkk., 2019). Materi Animalia juga 

kurang merangsang peserta didik memahami dan menentukan sendiri pengetahuan 

baru dengan menggunakan konsep-konsep yang relevan. Hal ini menyebabkan 

rendahnya daya serap peserta didik untuk memahami konsep-konsep pada materi 

Animalia, selain itu peserta didik juga kurang termotivasi dalam mempelajari konsep-

konsep selama proses pembelajaran. 

Terbukti dengan hasil wawancara peneliti dengan salah satu pendidik Biologi 

di SMA Negeri 1 Palembang yang menjelaskan bahwa materi Animalia dianggap 

sulit oleh peserta didik mengakibatkan peserta didik bosan dan kurang termotivasi 

dikarenakan pada proses pembelajaran biasanya dengan pembelajaran langsung 

dimana proses pembelajaran didominasi oleh guru dan dilakukan secara tatap mata. 

Jadi antara perolehan pengetahuan dengan proses pembelajaran tidak terintegrasi 

dengan baik sehingga menyebabkan rendahnya nilai peserta didik. Harapannya pada 

proses pembelajaran peserta didik termotivasi untuk mempelajari materi Animalia 

yang banyak mengandung konsep-konsep dengan memanfatkan teknologi dan 
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komunikasi. Pemanfaatan teknologi dan infomasi dalam pembelajaran membawa 

antusiasme tersendiri dan gairah baru, pendidik harus semakin menyadari bahwa 

peran dan penggunaan teknologi dan informasi tak lagi hanya sekedar menugaskan 

peserta didik untuk membuat persentasi melaikankan juga memaksimalkan perannya 

dalam pembelajaran aktif (Widasworo, 2019). Oleh karena itu dicari solusi untuk 

meningkatakan semangat dan motivasi peserta didik dalam mempelajari materi 

Animalia secara virtual yang banyak mengandung konsep dalam menghadapi era 

revolusi industri, yaitu mencoba menggunakan Model Pembelajaran Pencapaian 

Konsep (Concept Attainment Model) dengan memanfaatkan kemajuaan teknologi dan 

komunikasi untuk pembelajaran berbasis virtual. 

Model Pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept Attainment Model) 

diciptakan berkaitan dengan studi berpikir peserta didik yang dilakukan oleh Bruner, 

Goodnow, dan Austin pada tahun 1967,  Model Pembelajaran Pencapaian Konsep 

(Concept Attainment Model) ini sangat sesuai digunakan untuk pembelajaran yang 

menekankan pada perolehan suatu konsep baru atau mengajar cara berfikir induktif 

kepada peserta didik (Uno, 2018). Adapun tiga tahapan pada model pencapaian 

konsep yaitu sebagai berikut: (1) Tahap kategorisasi, yaitu upaya mengkategorikan 

sesuatu yang sama atau tidak sesuai dengan konsep yang diperoleh. (2) Kategori yang 

tidak sesuai disingkirkan, dan kategori yang sesuai digabungkan sehingga 

membentuk suatu konsep. (3) Mengajak peserta didik menganalisis strategi sampai 

memperoleh perolehan konsep. Ketiga tahap Model Pembelajaran Pencapaian 

Konsep (Concept Attainment Model) diharapkan dapat dimanfaatkan untuk 

menunjang penggunaan pembelajaran virtual agar peserta didik dapat membentuk 

suatu konsep, termotivasi aktif, dan hasil belajar dapat meningkat dengan 

memanfaatkan kemajuaan teknologi untuk memecahkan berbagai masalah yang 

dihadapi dalam perkembangan dunia serta menentukan berbagai kemungkinan 

inovasi baru yang dapat dimanfaatkan bagi perbaikan kehidupan yang modern di era 

revolusi 4.0.  
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Beberapa hasil penelitian yang telah dilakukan berkaitan dengan Model 

Pencapaian Konsep menunjukan bahwa model pencapain konsep efektif terhadap 

prestasi dalam pembelajaran sains, dapat dilihat nilai peserta didik yang di terapkan 

model pencapain konsep lebih tinggi dibadingkan sebelum di terapkan model 

pencapain konsep (Alam, 2017). Terdapat juga penelitian lain yang dilakukan oleh 

Agustina (2016) bahwa penerapan Concept Attainment Model berpengaruh signifikan 

terhadap hasil belajar siswa SMA Negeri 2 Inderalaya Utara pada materi Jamur.  

Berdasarkan uraian permasalahan di atas dan beberapa penelitian sebelumnya, 

maka peneliti menggunakan Model Pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept 

Attainment Model) dengan pembelajaran virtual dalam kegiatan pembelajaran pada 

materi Animalia berdasarkan K.D 3.9, yaitu mengelompokkan hewan ke dalam filum 

berdasarkan lapisan tubuh, rongga tubuh simetri tubuh, dan reproduksi, dengan 

harapan Model Pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept Attainment Model) 

membuat peserta didik memahami konsep dengan mudah serta didapat hasil belajar 

kognitif dan motivasi yang tinggi. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan analisis masalah yang diungkapkan di latar belakang, maka 

rumusan masalah penelitian ini adalah  

1. Bagaimana pengaruh model pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept 

Attainment) dengan pembelajaran virtual terhadap hasil belajar peserta didik 

pada materi Animalia kelas X SMA Negeri 1 Palembang?  

2. Bagaimana pengaruh model pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept 

Attainment) dengan pembelajaran virtual terhadap motivasi belajar peserta 

didik pada materi Animalia kelas X SMA Negeri 1 Palembang? 

1.3 Rumusan Masalah 

Batasan masalah penelitian ini adalah dilakukan penelitian pada peserta didik 

kelas X SMA Negeri 1 Palembang pada semester genap tahun pelajaran 2019/2020. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk: 

1. Mengetahui pengaruh model pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept 

Attaintment Model) dengan pembelajaran virtual terhadap hasil belajar peserta 

didik pada materi Animalia kelas X SMA Negeri 1 Palembang  

2. Mengetahui pengaruh model pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept 

Attaintment Model) dengan pembelajaran virtual terhadap motivasi belajar 

peserta didik pada materi Animalia kelas X SMA Negeri 1 Palembang. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Sebagai bahan pertimbangan bagi guru dalam memilih model pembelajaran 

yang efektif dalam pembelajaran virtual untuk meningkatkan hasil dan 

motivasi belajar pada pembelajaran Biologi.  

2. Sebagai bahan referensi dalam melakukan penelitian lanjutan pada materi lain 

dengan menerapkan Model Pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept 

Attaintment Model) melalui pembelajaran virtual. 

1.6 Hipoteis Penelitian 

Hipotesis dalam penelitian ini adalah:  

H0 : Model Pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept Attaintment Model) 

dengan pembelajaran virtual berpengaruh tidak signifikan terhadap hasil 

belajar peserta didik kelas X SMA Negeri 1 Palembang pada materi 

Animalia. 

Ha1 : Model Pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept Attaintment Model) 

dengan pembelajaran virtual berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar 

peserta didik kelas X SMA Negeri 1 Palembang pada materi Animalia.  

H02 : Model Pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept Attaintment Model) 

dengan pembelajaran virtual berpengaruh tidak signifikan terhadap 
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motivasi belajar peserta didik kelas X SMA Negeri 1 Palembang pada 

materi Animalia. 

 Ha2 : Model Pembelajaran Pencapaian Konsep (Concept Attaintment Model) 

dengan pembelajaran virtual berpengaruh signifikan terhadap motivasi 

belajar peserta didik kelas X SMA Negeri 1 Palembang pada materi 

Animalia. 
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