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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk Menghasilkan Bahan Ajar Interaktif Tema Binatang 

Peliharaan Yang Valid Dan Praktis untuk Anak TK Kelompok B. Metode 

penelitian dengan model Rowntree dan modifikasi evaluasi formatif Tessmer. 

Model pengembangan Rowntree memiliki tiga tahap yaitu perencanaan, 

pengembangan, serta evaluasi. Pada tahap evaluasi terdiri dari empat tahap, yaitu 

self evaluation, expert review, one-to-one-evaluation, small group evaluation. 

Teknik pengumpulan data terdiri dari walkthrough dan observasi. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa validitas materi sebesar 98% dan validitas media sebesar 

91%, diperoleh rata rata validitas produk sebesar 95% dengan kategori sangat 

valid. Tahap one to one evaluation melibatkan tiga orang anak dengan hasil 90% 

dan tahap small group evaluation melibatkan sembilan orang anak dengan hasil 

91%, dari keduanya diperoleh rata-rata sebesar 90% dengan kategori sangat 

praktis. Kelebihan produk bahan ajar interaktif yaitu dapat meningkatkan daya 

tarik anak sehingga bertambah minat belajar dan dapat menggabungkan beberapa 

video,teks, gambar, audio dalam satu kesatuan yang paling mendukung guna 

mencapai pembelajaran yang diinginkan. Dengan demikian produk Berupa Bahan 

Ajar Interaktif Tema Binatang Peliharaan Dapat Dikategorikan Sangat Valid Dan 

Praktis Layak Digunakan.  

 

Kata-Kata Kunci : Pengembangan bahan ajar, interaktif, anak kelompok B  
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ABSTRACT 

This study aims to develop a valid and practical interactive animal theme teaching 

material for kindergarten children in Group B. The research method is the 

Rowntree model and modification of the Tessmer formative evaluation. The 

Rowntree Development Model has three settings, planning, development and 

evaluation. In evaluation, it consists of empathic, namely self-evaluation, expert 

review, one-to-one evaluation, small group evaluation. Data collection techniques 

consist of walkthroughs and observations. The results showed that the material 

validity was 98% and the media validity was 91%, the average product validity 

was 95% with a very valid category. Phase one to one evaluation involved three 

children with 90% results and small group evaluation involving nine children with 

91% results, from an average of 90% with a very practical category. The 

advantages of interactive teaching material products are that it can increase the 

attractiveness of children so as to increase interest in learning and can combine 

several videos, texts, images, audio in one unit that is most supportive in order to 

achieve the desired learning. Thus the product in the form of Interactive Animal 

Theme Teaching Material Can Be Categorized Very Valid And Practically 

Worthy of Use. 

Key words:  Development of teaching materials, interactive, child group B  
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BAB 1 

 PENDAHULUAN 

1.1 LATAR BELAKANG  

Bahan ajar adalah materi atau bahan yang tersusun secara sistematis yang 

digunakan untuk guru dan peserta didik ketika dalam proses pembelajaran. Bahan 

ajar ini terbagi menjadi empat jenis berupa bahan ajar pandang, bahan ajar dengar, 

bahan ajar pandang dengar dan bahan ajar interaktif (Panen, dikutip oleh Prastowo 

2016). Dari beberapa jenis bahan ajar tersebut ada yang disebut dengan bahan ajar 

interaktif. Bahan ajar interaktif dapat memudahkan proses pembelajaran klasikal 

menjadikan pembelajaran lebih mandiri dan efisien. Menurut Prastowo dikutip 

oleh Latifah (2019:38) Bahan ajar interaktif adalah bahan ajar yang 

mengkombinasikan beberapa media pembelajaran (audio, video, teks/grafik) yang 

bersifat interaktif untuk mengendalikan suatu perintah sehingga terjadi hubungan 

dua arah antara bahan ajar dengan penggunanya. 

Dalam pembelajaran diharapkan pendidik dapat menggunakan media yang 

mampu melibatkan siswa secara aktif dan menciptakan suasana menyenangkan, 

menarik, dan interaktif yang disesuaikan dengan tahap perkembangan berpikir, 

karakteristik dan kondisi belajar. Dengan kemajuan pesat teknologi sekarang 

sangat diperlukan  media pada pembelajaran yaitu bahan ajar interaktif di Taman 

Kanak-kanak. Adapun hal yang penting menentukan untuk tercapainya kualitas 

pendidikan adalah proses pembelajaran yang dilakasanakan yaitu  salah satunya 

bahan ajar yang terdapat diproses pembelajaran tersebut. Pembelajaran merupakan 

proses interaksi antara siswa dan guru di lingkungan belajar.  

Bahan ajar interaktif dapat menciptakan suasana menyenangkan, menarik bagi 

anak usia dini sesuai dengan tahap pekembangan berpikir, karakteristik dan 

kondisi belajar pada anak.  Bahan ajar interaktif dapat menjadi sarana dalam 

membentuk kepribadian anak untuk memperoleh pengetahuan dan keterampilan. 

Perkembangan pesatnya teknologi saat ini sangat dapat mempengaruhi bidang 

pendidikan.  Sebagai pendidik sekarang mengaharuskan dapat mengoperasikan 
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laptop/komputer dan melakukan inovasi agar dapat memberikan suasana baru 

dalam lingkungan belajar. 

Berdasarkan hasil wawancara di TK IT Izzuddin Palembang dengan guru Siti 

menjelaskan bahwa di sekolah bahan ajar  yang digunakan berupa bahan ajar 

LKPD. Adapun pengenalan pembelajaran tema materi binatang peliharaan, 

biasanya menggunakan media langsung seperti kelinci. Guru pun menjelaskan 

pada pembelajaran berlangsung ada masalah dari beberapa anak yaitu takut untuk 

memegang media tersebut. Di TK tersebut belum ada bahan ajar interaktif ini, 

maka dari itu guru sangat antusias apabila peneliti ingin mengembangkan bahan 

ajar interaktif tema binatang peliharaan agar pembelajaran tentang binatang 

peliharaan lebih menarik bagi anak.   

Hasil wawancara selanjutnya di TK Negeri Pembina 1 Palembang, guru Eny 

menjelaskan bahwa di sekolah menggunakan bahan ajar LKPD. Pada 

pembelajaran pengenalan tema materi binatang peliharaan guru biasanya 

menggunakan media gambar yang ada seperti gambar ayam dan ikan. Adapun 

masalah di sekolah ini anak kurang tertarik dan mudah bosan dengan media yang 

ada. Maka dari itu guru antusias dengan adanya pengembangan bahan ajar 

interaktif tema binatang peliharaan agar anak lebih senang dan tidak bosan dalam 

proses pembelajaran.  

Sama halnya, hasil wawancara di TK Kartika II-1 Palembang  dengan guru 

Emy, menjelaskan bahwa di sekolah menggunakan bahan ajar berupa LKPD. 

Dalam proses pembelajaran tentang materi binatang peliharaan biasanya di 

sekolah ini menggunakan media langsung seperti ayam, lalu menggunakan media 

gambar. Adapun masalah yag ditemukan di sekolah ini yaitu guru menjelaskan 

bahwa media kurang menarik yang menjadikan anak bosan dalam proses 

pembelajaran. Peneliti menjelaskan tentang bahan ajar yang akan dikembangkan, 

guru antusias dengan adanya pengembangan bahan ajar interaktif tema binatang 

peliharaan karena sesuai dengan kebutuhan anak. 
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Dari hasil analisis kebutuhan yang diperoleh melalui wawancara guru kelas 

dari ke tiga TK tersebut, bahwa pihak sekolah menyatakan produk berupa bahan 

ajar interaktif tema binatang peliharaan untuk anak TK kelompok B yang 

dikembangkan oleh peneliti penting, maka dari itu peneliti tertarik untuk 

menciptakan suatu produk yaitu bahan ajar interaktif. Disini bahan ajar interaktif 

berfungsi dapat memudahkan guru menyampaikan materi pembelajaran tentang 

tema binatang peliharaan kepada anak karena akan lebih antusias, tertarik dan 

senang dalam belajar apabila menggunakan bahan ajar interaktif.  

Senada dengan penelitian yang dilakukan oleh Anggraini ”Pengembangan 

Media Interaktif Dalam Pengenalan Huruf Pada Anak Kelompok A Di TK 

Kartika II-4 Palembang”. Hasil penelitian ini menjelaskan bahwa penelitian 

menghasilkan media interaktif pengenalan huruf pada anak TK kelompok A, hasil 

expert review nilai rata-rata yang diperoleh dari validasi materi dan desain sebesar 

3,96 yang dikategorikan sangat valid. Kategori valid berarti produk yang 

dikembangkan sangat layak digunakan dari segi materi yaitu kesesuaian materi 

dengan kurikulum, kesesuaian visual mencakup teks, gambar, audio, animasi, 

kesesuaian bahasa yaitu penggunaan kosakata yang mudah dipahami anak, 

kesesuaian materi pengenalan huruf dengan karakteristik anakusia 4-5 tahun dan 

dari segi desain yaitu kesatuan, kesederhaan, keseimbangan, keserasian komponen 

yang ada pada media interaktif dalam pengenalan huruf. Selanjutnya tahap one to 

one evaluation dan tahap small evaluation diperoleh hasil rata-rata observasi 

sebesar 93,45% dengan kategori sangat praktis.  

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti melakukan penelitian dengan judul 

“Pengembangan Bahan Ajar Interaktif Tema Binatang Peliharaan Untuk Anak TK 

kelompok B”. 
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1.2 PERMASALAHAN PENELITIAN  

1. Bagaimanakah mengembangkan bahan ajar interaktif tema binatang peliharaan 

untuk anak kelompok b di taman kanak-kanak yang valid? 

2. Bagaimanakah mengembangkan bahan ajar interaktif binatang peliharaan anak 

kelompok b di taman kanak-kanak yang praktis? 

1.3 TUJUAN PENELITIAN  

1. Menghasilkan bahan ajar interaktif tema binatang peliharaan untuk anak 

kelompok b di taman kanak-kanak yang valid. 

2. Menghasilkan bahan ajar interaktif tema binatang peliharaan untuk anak 

kelompok b di taman kanak-kanak yang praktis. 

1.4 MANFAAT PENELITIAN 

      Penelitian  ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak, 

antara lain sebagai berikut: 

1. Anak, untuk membantu mereka memahami binatang peliharan. 

2. Guru, sebagai bahan ajar dalam mengajarkan materi binatang peliharaan  

3. Sekolah, untuk menggunakan bahan ajar sebagai pembelajaran materi 

binatang peliharaan. 
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