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ABSTRAK 

 

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang bertujuan untuk 

menghasilkan produk yang valid dan praktis Penelitian pengembangan ini 

menggunakan model ADDIE yang memiliki lima tahapan yaitu : Analisys, Design, 

Development, Implementation, Evaluation. Pada tahap evaluasi menggunakan 

evaluasi formatif tessmer yang terdiri dari Self Evaluation, Expert Review, One-to- 

one evaluation, Small Group Evaluaion. Teknik pengumpulan data menggunakan 

walktrough, wawancara, observasi dan lembar ceklist. Hasil pada tahap Expert 

Review meliputi validitas materi diperoleh sebesar 93% dan validitas media diperoleh 

sebesar 98%. Didapatkan rata-rata validitas sebesar 95% temasuk dalam kategori 

sangat valid. Pada tahap one-to-one evaluation yang melibatkan tiga orang anak 

diperoleh persentase nilai 93% dan small group evaluation yang melibatkan sembilan 

orang anak diperoleh persentase sebesar 89% Sehingga didapatkan rata-rata sebesar 

91% termasuk dalam kategori sangat praktis. Dinyatakan valid dan praktis karena 

sesuai dengan indikator tingkat pencapaian anak yaitu menyebutkan macam-macam 

profesi, menyebutkan tugas-tugas profesi, menyebutkan perlengkapan serta peralatan 

profesi dan menghitung angka. Indikator yang digunakan sesuai dengan kurikulum 

2013. Berdasarkan hasil penelitan ini Pengembangan Multimedia Interaktif Tema 

Profesi Pada Anak Kelompok B di Taman Kanak-Kanak dinyatakan valid dan praktis 

dan layak digunakan. 

 

Kata Kunci : Pengembangan Multimedia Interaktif, Tema Profesi 



Universitas Sriwijaya 

xvii 

 

 

 

ABSTRAC 

 

This research is a research development that aims to produce a valid 

and practical product. This development research uses the ADDIE model which has 

five stages, namely: Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation. In 

the evaluation phase using formative tessmer evaluation consisting of Self 

Evaluation, Expert Review, One-to-one evaluation, Small Group Evaluation. Data 

collection techniques using walk through, interview, observation and checklist sheets. 

The results at the Expert Review stage include material validity obtained by 93% and 

media validity obtained by 98%. The average validity of 95% is included in the very 

valid category. In the stage of one-to-one evaluation involving three children, a 

percentage value of 93% was obtained and a small group evaluation involving nine 

children obtained a percentage of 89%, so that an average of 91% was included in the 

very practical category. Declared valid and practical because it is in accordance with 

indicators of the level of achievement of children, namely mentioning various types 

of professions, mentioning professional duties, mentioning equipment and 

professional equipment and calculating numbers. The indicators used are in 

accordance with the 2013 curriculum. Based on the results of this research, the 

Development of Interactive Multimedia Professional Theme in Children of Group B 

in Kindergarten was declared valid and practical and feasible to use. 

 

Keywords: Interactive Multimedia Development, Professional Themes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Multimedia merupakan suatu alat sarana dan prasarana yang 

penggunaannya menggunakan komputer. Multimedia sudah banyak digunakan 

dalam dunia pendidikan sebagai media pengajaran untuk membantu 

memperlancar serta memudahkan seorang pendidik dalam proses pembelajaran. 

Pada Era globalisasi ini kemajuan teknologi setiap tahun nya meningkat dan 

berkembang pesat. Memanfaatkan Penggunaan teknologi sangat penting dalam 

dunia pendidikan-pendidikan yang ada di Indonesia. Seperti pendidikan yang 

paling rendah yaitu Pendidikan Anak Usia Dini. Dengan adanya teknologi dapat 

membuat lembaga tersebut bisa maju dan tidak gaptek. Beberapa PAUD sudah 

menggunakan sarana dan prasarana seperti multimedia atau media yang 

digunakan guru dalam proses pembelajaran supaya pembelajaran lebih efektif. 

Menurut Sucipto yang dikutip oleh Nuzulia (2015) Multimedia interaktif itu 

sendiri adalah suatu media yang menggabungkan beberapa unsur seperti teks, 

gambar, video, grafik, foto, dan animasi yang dilengkapi dengan alat pengontrol 

yang dapat dioperasikan oleh pengguna. 

Penggunaan multimedia sekarang sudah banyak yang dipakai oleh suatu 

lembaga pendidikan untuk menujang belajar anak supaya anak belajarnya lebih 

semangat dan tidak cepat bosan. Jadi penggunaan multimedia interaktif ini sangat 

penting untuk Anak Usia Dini bahkan penting juga untuk guru. Pentingnya untuk 

anak karna dapat membuat anak semangat belajar dan tidak membuat anak bosan 

jika menggunakan media yang menarik baginya apalagi yang menggunakan 

kombinasi gambar serta suara. Kalau pentingnya untuk guru penggunaan 

multimedia interaktif dapat mempermudah guru dalam menyampaikan 

pembelajaran, dan juga dapat membuat guru lebih kreatif jika menggunakan 

komputer serta menambah wawasan guru juga dalam menggunakan kompuer. 

Pada proses pembelajaran di Tk terdapat beberapa tema yang akan dibahas 
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sebelum belajar. Menurut Saptiani (2016) Tema adalah pokok pikiran atau 

gagasan pokok untuk menyampaikan apa yang menjadi pokok pembicaraan. Ada 

beberapa tema yang ada di semester 1 yaitu ; diriku, lingkunganku, bintatang, 

tanaman, dan kebutuhanku. Semester 2 yaitu ; Rekreasi, pekerjaan, air/api/udara, 

alat komunikasi, dan tanah airku. Pada penelitian ini peneliti menggunakan tema 

semester 2 pekerjaan/profesi. Tema profesi adalah tema yang menceritakan suatu 

pekerjaan seseorang seperti apa pekerjaannya, dimana pekerjaannya,apa saja 

perlengkapannya, serta apa saja tugas-tugas pekerjaan tersebut. 

Berdasarkan hasil wawancara yang telah peneliti lakukan pada tiga TK 

yang ada di Palembang. Pada hari pertama tanggal 29 oktober 2019 di Tk Nusa 

Indah diperoleh informasi dari ibu Linawati Jaffar, S.Pd AUD bahwa media yang 

digunakan guru dalam mengenalkan profesi masih menggunakan media gambar 

atau kartu bergambar profesi. Pada hasil wawancara hari yang sama yaitu pada 

tanggal 29 0ktober 2019 di PAUD Matahari peneliti memperoleh informasi dari 

guru yaitu ibu Siti Supriati, S.Pd bahwa media yang digunakan dalam proses 

pembelajaran mengenalkan profesi masih menggunakan media  yang  sama  

seperti di TK Nusa Indah yaitu media bergambar, kadang kala  menggunakan 

video tentang profesi bahkan juga menggunakan media yang boneka seperti 

boneka yang memakai baju profesi dokter, dll jika ada bonekanya. Yang terakhir 

pada tanggal yang sama yaitu 29 oktober 2019 yaitu TK Negeri 1 Pembina dengan 

ibu Ratna Ningsih, S.Pd mengatakan bahwa Tk Negeri 1 Pembina juga masih 

menggunakan media cetak, dan kartu bergambar, untuk mengenalkan tema profesi 

kepada anak. 

Dari ketiga informasi yang telah peneliti dapatkan dapat disimpulkan 

bahwa ketiga TK tersebut masih menggunakan media pembelajaran kartu 

bergambar, boneka berpakaian profesi dll. Hal ini menyebabkan anak-anak mudah 

bosan saat kegiatan pembelajaran dikarenakan media yang digunakan monoton 

dan tidak menarik bagi anak. 

 

 

Dari permasalahan diatas, penulis mencari media alternatif guna 
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mempermudah anak untuk lebih mampu mengenal profesi dengan benar dengan 

menggunakan pengembangan media yang sudah ada, yang mampu menstimulasi 

kognitif anak dengan mengenal profesi yang dapat menarik perhatian anak sesuai 

dengan karakteristik anak 5-6 tahun. Yaitu dengan Mengembangkan Multimedia 

Interaktif Tema Profesi Pada Anak Kelompok B yang bisa guru gunakan nantinya. 

Manfaat multimedia itu sendiri adalah untuk memperlancar interaksi antara guru 

dengan siswa sehingga kegiatan lebih efektif dan efisien. Penulis berpandangan 

bahwa multimedia ini dapat dikembangkan dan dapat digunakan guru kepada  

anak untuk dapat memudahkan anak belajar mengenal tentang macam-macam 

profesi secara efektif dan efesien. 

Hasil analisis kebutuhan dari tiga TK tersebut produk yang peneliti 

kembangkan sangat penting dan berdasarkan hasil wawancara dengan guru 

Linawati Jaffar, Siti Supriati, dan Ratna Ningsih, menyatakan bahwa pihak 

sekolah sangat perlu dan sangat membutuhkan karena belum ada multimedia 

interaktif untuk mengenalkan profesi kepada anak. Maka dari itu berdasarkan latar 

belakang penelitian di atas, peneliti akan melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Multimedia Interaktif Tema Profesi Pada Anak Kelompok B Di 

Taman Kanak-Kanak” 

Adapun penelitian relevan yang berkaitan dengan multimedia interaktif 

yaitu Ambarti (2015) dalam penelitiannya yang berjudul “Pengembangan 

Multimedia Pembelajaran Interaktif Materi Berhitung Untuk Anak Kelompok A 

TK Taruna Bangsa” dapat disimpulkan bahwa uji lapangan operasional field trial 

ditujukan kepada 15 anak. Hasil uji coba lapangan operasional menunjukkan 

bahwa pembelajaran interaktif yang dibuat memiliki nilai yang sangat  baik 

dengan rata-rata 3,29. Jadi secara keseluruhan media pembelajaran ini 

dikategorikan baik untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaaran berhitung 

untuk anak kelompok A di Taman Kanak-Kanak, dan multimedia ini secara 

mandiri maupun berkelompok didalam kelas. 
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1.2 Permasalahan Penelitian 

Adapun hasil uraian latar belakang di atas, maka permasalahan penelitian 

yang akan dibahas adalah : 

1. Bagaimana mengembangkan Multimedia Interaktif Tema Profesi Pada 

Anak Kelompok B Di Taman Kanak-Kanak yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan Multimedia Interaktif Tema Profesi Pada 

Anak Kelompok B Di Taman Kanak-Kanak yang praktis? 

 
1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diuraikan tujuan sebegai berikut : 

1. Untuk menghasilkan Multimedia Interaktif Tema Profesi Pada Anak 

Kelompok B Di Taman Kanak-Kanak yang valid 

2. Untuk menghasilkan Multimedia Interaktif Tema Profesi Pada Anak 

Kelompok B Di Taman Kanak-Kanak yang praktis 

 
1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi berbagai pihak 

antara lain sebagai berikut : 

1. Bagi Anak, dapat membantu anak dalam memahami materi mengenal 

Profesi 

2. Bagi Guru, dapat menambah wawasan guru tentang multimedia yang 

mampu membantu anak dalam memahami mengenal Profesi 

3. Bagi Sekolah, dapat diaplikasikan dan dikembangkan oleh sekolah 

4. Bagi peneliti selanjutnya, melalui penelitian ini dapat menambah 

pengetahuan tentang masalah yang ditteliti dan dapat menjadi bahan penelitian 

yang akan datang. 
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