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Abstrak   

Penelitian ini memiliki tujuan untuk (1) 
mendeskripsikan

 hasil analisis kebutuhan siswa dan 

guru kelas X SMA Negeri 3 Palembang terhadap media pembelajaran menulis teks 

anekdot menggunakan lectora inspire, (2) mendeskripsikan rancangan media 

pembelajaran menulis teks anekdot bagi siswa kelas X SMA Negeri 3 Palembang, dan (3) 

mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menulis teks anekdot 

bagi siswa kelas X SMA Negeri 3 Palembang. Metode penelitian yang digunakan adalah 

penelitian dan pengembangan menggunakan langkah-langkah pengembangan dari Alessi 

dan Trollip (2001). Instrumen penelitian adalah wawancara, angket, dan lembar uji 

validasi. Media pembelajaran menulis teks anekdot ini dikembangkan berdasarkan hasil 

analisis kebutuhan siswa dan guru. Penilaian validasi ahli terdiri dari beberapa aspek 

yaitu aspek isi materi, aspek kebahasaan, dan aspek media yang dilakukan oleh tiga 

validator ahli yaitu dosen Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Universitas Sriwijaya. 

Uji validitas dari ahli materi mendapat skor 33 dengan nilai persentase 92,5 % 

dikategorikan sangat layak, uji validitas dari ahli media mendapat skor 45 dengan nilai 

persentase 93,75% dikategorikan sangat layak, uji validitas dari ahli kebahasaan 

mendapat skor 13 dengan nilai persentase 81,25% dikategorikan sangat layak. 

Berdasarkan hasil validasi ahli, media lectora inspire yang dikembangkan peneliti dapat 

dikategorikan sangat layak bagi siswa dalam menulis teks anekdot. 

  

Kata kunci : pengembangan, lectora inspire, menulis teks anekdot 
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Abstract  

This study aims to (1) describe the results of the analysis of the needs of students and 

grade X students of SMA Negeri 3 Palembang on learning media to write anecdotal text 

using lectora inspire, (2) describe the design of learning media to write anecdote text for 

grade X students of SMA Negeri 3 Palembang, and (3) describe the results of expert 

validation on anecdotal text learning media for class X students of SMA Negeri 3 

Palembang. The research method used is research and development using development 

steps from Alessi and Trollip (2001). The research instruments were interviews, 

questionnaires, and validation test sheets. This anecdotal text learning media was 

developed based on the results of the analysis of the needs of students and teachers. The 

expert validation assessment consisted of several aspects, namely aspects of material 

content, linguistic aspects, and media aspects carried out by three expert validators 

namely lecturers of Indonesian Language and Literature Education, Sriwijaya University. 

The validity test of the material experts got a score of 33 with a percentage of 92.5% 

categorized as very feasible, the validity test of the media experts got a score of 45 with a 

percentage value of 93.75% categorized as very feasible, the validity test of the linguist 

got a score of 13 with a percentage value of 81 , 25% are categorized as very feasible. 

Based on the results of expert validation, lectora inspire media developed by researchers 

can be categorized as very appropriate for students in writing anecdotal texts. 

 

Kata kunci : development, lectora inspire, writing anecdotal texts 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang          

Media memiliki manfaat dalam berhasilnya proses pembelajaran, manfaatnya yakni 

peserta didik dapat lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab tidak hanya mendengarkan 

penjelasan guru secara konvensional, tetapi peserta didik juga dituntut untuk ada aktivitas lain 

seperti mengamati, mensimulasikan, memerankan, dan lain-lain. Media pembelajaran yang 

bermutu dapat memberikan manfaat, yaitu meningkatkan motivasi belajar peserta didik dan 

peserta didik dapat memahami materi pembelajaran secara sistematis (Sanaky, 2013. p.4). Selain 

itu, pemanfaatan media pembelajaran yang kreatif dan inovatif bisa merangsang peserta didik 

untuk berpikir kritis. Media pembelajaran itu sendiri merupakan sarana atau alat yang digunakan 

sebagai perantara dalam proses pembelajaran untuk mempertinggi efektifitas dan efisiensi dalam 

mencapai tujuan pengajaran (Sanaky, 2013. p.4). Media pembelajaran yaitu alat, bahan, atau 

keadaan yang digunakan sebagai perantara komunikasi dalam kegiatan pembelajaran (Ernalida, 

dkk., 2018. pp.132-137). Dick (dikutip Alwi, dkk., 2017. pp.302-313) menyatakan media 

pembelajaran sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan yang mampu 

merangsang pikiran dan perasaan peserta didik dalam proses belajar mengajar agar tercapainya 

tujuan pembelajaran. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah bagian yang tidak 

terpisahkan dari proses belajar mengajar demi terciptanya tujuan pedidikan pada umumnya dan 

tujuan pembelajaran di sekolah khususnya.  

Media pembelajaran berbasis multimedia saat ini sangatlah bervariasi dari yang 

sederhana sampai yang paling rumit. Multimedia adalah penggunaan komputer untuk 

menyajikan dan menggabungkan video, audio, gambar, dan teks (Tanwar, dkk., 2020, p.4)  salah 

satu contohnya lectora inspire. Aplikasi lectora inspire adalah Authoring Tool untuk 

pengembangan konten e- learning yang dikembangkan oleh Trivantis Corporation. Cakupan 

yang ada di Lectora Inspire terdiri dari (1) Flypaper  for Lectora yang berfungsi menambah 

animasi flash, transisi dan efek spesial, (2) Camtasia® for Lectora berfungsi membuat tutorial 

dengan capture video, animasi flash, dan software desain 3D lainnya, (3) Snagit® for Lectora 

berfungsi membuat image jika melakukan capture lewat desktop, dan (4) produk tambahan (Add-
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ons) yaitu Lectora Integrator for Microsoft Power Point yang berfungsi mengubah presentasi 

Microsoft Power Point menjadi Lectora secara langsung (Mas’ud, 2014, pp.1-2).  

Pengembangan media pembelajaran lectora inspire merupakan media yang menarik 

dapat dilakukan sebagai salah satu upaya menumbuhkan fungsi pendidikan dan menjadi daya 

pendorong agar tercapainya suatu proses pembelajaran yan efektif dan efisien. Tidak menutup 

kemungkinan bahwa di dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi mampu 

menimbulkan inovasi hasil teknologi yang bisa dimanfaatkan pada proses pembelajaran. 

Pendidik di sini diarahkan untuk bisa menggunakan alat dan bahan yang telah disediakan di 

sekolah agar mampu mengikuti perkembangan zaman. Guru juga bukan sekedar menggunakan 

media pembelajarannya saja tetapi dituntut berketerampilan membuat media pembelajaran yang 

didukung dengan alat dan bahan yang efektif dan efisien, karena di sini guru harus dituntut 

mampu mengembangkan keterampilan membuat media tersebut jika media yang akan digunakan 

belum tersedia (Arsyad, 2017, p.59). 

Salah satu materi pembelajaran kelas X semester 1 SMA/MA dalam kurikulum 2013 

revisi 2017 adalah teks anekdot, dalam hal ini menulis teks anekdot Kompetensi Inti (KI) yang 

harus dikuasai siswa kelas X materi menulis teks anekdot adalah mengolah, menalar, dan 

menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang 

dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah 

keilmuan. Kompetensi Dasar (KD) untuk materi teks menulis anekdot ada lima, yaitu 

mengevaluasi, menganalisis, mengonstruksi, dan menciptakan. Dalam buku guru kelas X Bahasa 

Indonesia revisi 2017, terdapat Kompetensi Dasar (KD) menulis teks anekdot pada KD 3.5, KD 

3.6, KD 4.5, dan KD 4.6 yang menitikberatkan siswa untuk menyampaikan ide, gagasan, bahkan 

kritik melalui anekdot.  

Berdasarkan hasil wawancara peneliti pada tanggal 18 Agustus 2019 dengan Sukmawati, 

S.Pd. Selaku guru Bahasa Indonesia di SMA Negeri 3 Palembang menyatakan bahwa hasil 

belajar peserta didik pada materi menulis teks anekdot, dan penggunaan media pembelajaran 

pada siswa kelas X belum maksimal. Dibuktikan dengan nilai siswa dalam menulis anekdot yaitu 

65, penyebab tersebut karena penggunaan media pembelajaran di lingkungan sekolah masih 

sedikit. Ibu Sukmawati mengaku bahwa dalam mengajar, beliau menggunakan bahan dan media 

yang tersedia di lingkungan sekitar sekolah. Bahan ajar diperlukan sebagai sarana penunjang 

untuk mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan dalam kegiatan pembelajaran (Awalludin, 
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Subadiyono, & Nurhayati, 2019, p.95). Media pembelajaran yang sebagian besar guru gunakan 

yaitu powerpoint. Powerpoint dianggap sebagai salah satu alternatif media pembelajaran yang 

mudah digunakan dan tidak memakan waktu yang banyak ketika dibuat oleh para guru. Selain 

itu kurangnya penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia. Guru kurang 

mengembangkan kreativitas untuk merencanakan, menyiapkan, dan membuat bahan ajar secara 

matang dan kaya inovasi sehingga menarik bagi peserta didik (Diani, Nurhayati, & Suhendi, 

2019, p.2). Hal ini yang menyebabkan kurangnya minat peserta didik dalam proses 

pembelajaran, Permasalahan yang terjadi dalam lingkungan SMA Negeri 3 Palembang 

khususnya pada kelas X dapat dijelaskan bahwa kurangnya media yang inovatif untuk 

penggunaan media pembelajaran.   

Alasan peneliti memilih sekolah SMA Negeri 3 Palembang, berdasarkan hasil wawancara 

dan observasi bahwa pengembangan media lectora inspire dalam materi pembelajaran teks 

anekdot belum pernah dilakukan. Guru hanya menjelaskan materi secara langsung dengan 

metode ceramah. Terbatasnya penggunaan media dalam proses pembelajaran padahal fasilitas di 

sekolah tersebut memadai untuk digunakannya media dalam proses pembelajaran khusunya 

media lectora inspire. Selain itu media lectora inspire ini juga ternyata sangat cocok digunakan 

dalam proses pembelajaran menulis teks anekdot karena media ini sudah dilengkapi dengan teks, 

gambar, audio, maupun video dengan kemasan yang interaktif. Oleh karena itu peneliti memilih 

SMA Negeri 3 Palembang sebagai objek penelitian.  

Berdasarkan wawancara dan observasi yang dijelaskan di atas maka dapat disimpulkan 

bahwa pengembangan media pembelajaran multimedia interaktif menulis teks anekdot media 

lectora inspire merupakan penelitian yang inovatif.  Tujuan pengembangan media pembelajaran 

ini untuk memberikan inovasi yang berbeda dalam proses belajar mengajar. Media pembelajaran 

berbasis aplikasi lectora inspire ini diharapkan dapat membantu guru dan siswa melalui analisis 

kebutuhan guru dan siswa. Menurut Cunningsworth (Nurhayati, 2009, pp.14-39), analisis 

kebutuhan ini bertujuan untuk mendapatkan kebutuhan siswa dalam pembelajaran, kekuatan, dan 

kelemahan siswa itu sendiri dalam kegiatan pembelajaran. Dengan adanya media pembelajaran 

ini dapat membantu siswa dalam proses pembelajaran materi teks anekdot, karena dengan 

adanya media pembelajaran lectora inspire ini dapat membantu siswa dalam mencari ide, 

gagasan, bahkan kritik melalui anekdot untuk menulis teks anekdot, karena media pembelajaran 

Lectora Inspire  ini memiliki kelebihan dibandingkan software yang lain, terdiri dari (1) 
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Flypaper  for Lectora yang berfungsi menambah animasi flash, transisi dan efek spesial, (2) 

Camtasia® for Lectora berfungsi membuat tutorial dengan capture video, animasi flash, dan 

software desain 3D lainnya, (3) Snagit® for Lectora berfungsi membuat image jika melakukan 

capture lewat desktop, dan (4) produk tambahan (Add-ons) yaitu Lectora Integrator for 

Microsoft Power Point yang berfungsi mengubah presentasi Microsoft Power Point. Konsep 

yang dirancang oleh peneliti adalah konsep pembelajaran menulis teks anekdot dengan 

menemukan ide melalui gambar, video, dan berita yang kemudian dapat dijadikan sebagai 

inspirasi untuk menuliskan teks anekdot. Dari konsep yang ingin peneliti tawarkan ini, dapat 

dibuat/dirancang dengan menggunakan software lectora inspire. Seperti yang sudah disebutkan 

sebelumnya, keunggulan dari lectora inspire ini dapat memasukan gambar, video, dan berita 

untuk digunakan sebagai media pembelajaran. Jadi dapat kita ketahui bahwa software lectora 

inspire menjadi salah satu aplikasi yang cocok atau sesuai apabila digunakan sebagai media 

pembelajaran menulis teks anekdot apabila dikonsep dan rancang dengan kreatif dan menarik.    

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dapat dirumuskan masalah sebagai berikut. 

1.2.1 Bagaimana kebutuhan peserta didik dan guru kelas X SMA Negeri 3 Palembang terhadap 

media pembelajaran menulis teks anekdot menggunakan lectora inspire? 

1.2.2 Bagaimana rancangan media pembelajaran menulis teks anekdot bagi peserta didik kelas 

X SMA Negeri 3 Palembang? 

1.2.3 Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menulis teks anekdot bagi 

peserta didik kelas X SMA Negeri 3 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian berdasarkan perumusan masalah diatas adalah sebagai berikut.  

1.3.1 Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas X SMA Negeri 3 

Palembang terhadap media pembelajaran menulis teks anekdot menggunakan lectora 

inspire 

1.3.2 Mendeskripsikan rancangan media pembelajaran menulis teks anekdot bagi peserta didik 

kelas X SMA Negeri 3 Palembang 
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1.3.3 Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menulis teks anekdot 

bagi peserta didik kelas X SMA Negeri 3 Palembang 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat secara teoretis ataupun praktis. 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Manfaat penelitian ini adalah dapat memberikan manfaat bagi perkembangan pendidikan 

di Indonesia khususnya pada SMA Negeri 3 Palembang dari produk media pembelajaran lectora 

inspire yang dihasilkan peneliti. Hasil  penelitian ini diharapkan mampu memberikan sumbangan 

pemikiran dalam menciptakan media pembelajaran interaktif yang menarik, menginspirasi siswa 

dalam menulis teks anekdot kelas X SMA Negeri 3 Palembang. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Peserta Didik  

Manfaat bagi peserta didik dengan adanya media pembelajaran menggunakan lectora 

inspire, dapat membangkitkan motivasi serta ketertarikan peserta didik dalam mempelajari teks 

anekdot, mempermudah menangkap materi yang disampaikan oleh guru, serta meningkatkan 

hasil belajar. 

2 Bagi Guru 

Manfaat bagi guru yaitu dapat mempermudah guru dalam menjelaskan materi, menjadi 

alternatif media yang diterapkan dalam proses pembelajaran, serta meningkatkan kualitas 

pembelajaran bahasa Indonesia. 

3 Bagi Sekolah  

Manfaat bagi sekolah yaitu hasil penelitiaan ini diharapkan dapat menambah jumlah 

media pembelajaran, dapat meningkatkan kualitas proses belajar mengajar dan hasil belajar 

peserta didik pada materi teks teks anekdot, meningkatkan mutu pembelajaran di sekolah, dan 

media lectora inspire menjadi salah satu referensi media yang digunakan guru dalam mengajar. 
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