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Abstrak 

Imlpementasi voice wake up pada pengaturan pencahayaan ruangan berbasis iot ini 

merupakan alat yang berfungsi mengatur hidup atau mati lampu serta mampu 

mengatur intensitas dari cahaya lampu tersebut. Tujuan dari projek ini ialah 

merancang alat yang mampu menyalakan dan mematikan lampu dengan 

menggunakan perintah suara serta mampu mengatur intensitas cahaya lampu 

tersebut dengan menggunakan smartphone. Beberapa komponen yang digunakan 

dalam pembuatan projek ini diantaranya modul voice recognition v3, arduino uno  

, nodemcu esp8266, modul ac light dimer, relay dan bluetooth-hc05. Pengujian 

dilakukan didalam ruangan dengan ukuran 3x4 meter, pengujian terhadap pengatur 

intensitas cahaya mampu dilakukan dengan jarak 12 meter. Pengujian pada sensor 

suara dilakukan dengan jarak 1,2,3 dan 4 meter dengan beberapa kali pengujian 

pada setiap jarak, dengan persentase eror 0% pada jarak dibawah 2 meter, dan pada 

jarak 3 meter didapatkan persentase eror sebesar 8,33%, serta pada jarak 4 meter 

persentase eror sebesar 29.16%. 

 

Kata Kunci : Voice Recognition V3, Arduino uno  , NodeMCU esp8266, AC Light 

Dimmer, Bluetooth-HC05 
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Abstract 

The implementation of voice wake up in iot-based room lighting settings is a tool 

that functions to regulate the on or off the lights and is able to regulate the intensity 

of the lights. The purpose of this project is to design a device that is able to turn on 

and turn off the lights using voice commands and be able to adjust the light intensity 

using a smartphone. Some of the components used in making this project include 

the v3 voice recognition module, Arduino uno , NodeMu Esp8266, AC Light Dimer 

Module, Relay and Bluetooth-HC05. Tests carried out in a room with a size of 3x4 

meters, testing of the light intensity regulator can be done with a distance of 12 

meters. Tests on the sound sensor are conducted at a distance of 1,2,3 and 4 meters 

with several tests at each distance, with an error percentage of 0% at distances 

below 2 meters, and at a distance of 3 meters obtained an error percentage of 8.33%, 

as well as at distance of 4 meters the error percentage is 29.16%. 

 

Keywords: Voice Recognition V3, Arduino uno  , NodeMCU esp8266, AC Light 

Dimmer, Bluetooth-HC05  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1  Latar Belakang 

Lampu memiliki peranan sebagai penerangan didalam dan di luar 

ruangan. Lampu memiliki manfaat yang besar terkhusus pada saat hari 

malam. Aktifitas seseorang dalam melakukan suatu pekerjaan sehari-hari 

sangat terbantu dengan ada teknologi lampu saat ini.[1] 

Kondisi kehidupan modern saat ini mempengaruhi kebiasaan pola 

hidup seseorang yang menginginkan segala sesuatu yang mudah. Suatu 

pengaturan pencahayaan yang otomatis dan simple dibutuhkan oleh seseorang 

agar lebih nyaman dalam suatu ruangan. Oleh karena itu agar dapat 

menunjang fungsi sebuah ruangan tersebut maka perlu adanya penerangan 

yang memadai. Serta agar juga dapat memberikan layanan bagi mereka 

pengguna ruangan yang memiliki cacat dan juga sudah tua atau lanjut usia.[2]  

Sebagai contoh bagi penyandang disabilitas atau cacat pada tubuh 

mereka yang tidak berfungsi dengan normal, sehingga orang tersebut tidak 

dapat melakukan nya sendiri atau butuh bantuan dari orang terdekat maupun 

dari alat bantu. Beberapa orang peneliti telah melakukan pengembangan 

teknologi alat dengan fungsi untuk membantu pekerjaan manusia atau 

penyandang disabilitas, seperti kursi roda yang dikontrol dengan 

gerakan[3][4], powered exoskeleton[5][6], asisten robot[7], lengan buatan[8], 

dan lain sebagainya. 

Dengan adanya faktor tersebut maka penulis ingin membuat alat yang 

dapat mengatur hidup dan matinya lampu dan juga dapat mengatur intensitas 

cahaya dengan cara mengatur intensitas cahaya lampu. Projek ini terdiri atas 

rangkaian lampu dimmer dengan arduino uno sebagai pengatur intensitas 

cahaya lampu pijar yang dioperasikan dengan menggunakan smartphone 

android dan menggunakan bluetooth HC-05 sebagai penghubung koneksinya 

serta modul voice recognition sebagai Sensor pembaca perintah suara yang 
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terkoneksi dengan arduino uno   dan terhubung dengan lampu pijar dengan 

adanya switch berupa relay diantara lampu dan arduino uno sehingga dapat 

menyalakan lampu hanya dengan menggunakan perintah suara dan sebuah 

nodemcu esp8266 yang terhubung dengan arduino menggunakan komunikasi 

serial dengan fungsi agar dapat menngirim notifikasi bahwa lampu telah 

menyala atau mati ke telegram. Pada projek akhir ini penulis membuat alat 

beserta laporan berjudul “Implementasi Voice Wake Up pada pengaturan 

pencahayaan ruangan berbasi IoT”.  

 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1 Tujuan 

Beberapa tujuan dari pembuatan projek ini yaitu: 

1. Membuatt prototype alat pengendali lampu dengan sensor suara. 

2. Mampu mengatur intensitas cahaya lampu dengan menggunakan 

smatphone. 

1.2.2 Manfaat 

Beberapa manfaat dalam pembuatan Projek yaitu untuk mengetahui 

prinsip kerja Sensor pengenalan perintah suara dengan menggunakan arduino 

uno   dan untuk mengetahui prinsip kerja dimmer sebagai alat Pengatur 

Intensitas Cahaya pada Lampu Pijar dengan Kendali Smartphone Android. 

 

1.3  Rumusan Masalah 

Beberapa masalah yang akan dibahas pada pembuatan projek yaitu: 

1. Bagaimana cara sensor yang dipakai dapat mengenali atau membaca 

perintah suara yang di ucapkan ? 

2. Bagaimana rangkain dimmer mampu mengatur intensitas cahaya 

dengan kendali Smartphone android ? 

 

 

1.4  Batasan Masalah  

Terdapat beberapa batas-batas permasalahan dalam pembuatan Projek  

diantaranya : 



3 
 

1. Jarak dari titik perintah suara yang diucapkan mempengaruhi Sensor 

suara dalam mengenali atau membaca perintah suara tersebut. 

2. Intonasi dalam mengucapkan perintah suara mempengaruhi Sensor 

suara dalam mengenali atau membaca perintah suara tersebut. 

3. Jarak antara smartphone sebagai pengendali dimmer dalam mengatur 

intensitas cahaya sangat berpengaruh, tidak lebih dari 12 meter. 

 

1.5  Metodologi Penelitian 

Agar hasil yang diperoleh dalam pembuatan projek ini sesuai dengan 

yang diinginkan, penulis menggunakn beberapa metode dalam pembuatan 

nya seperti berikut : 

1.5.1 Metode Literatur 

Pengumpulan Literatur dari berbagai sumber yang terpercaya seperti 

dari buku, dan projek-projek yang telah dibuat sebelumnya yang mendukung 

dengan judul pada projek Implementasi Voice Wake Up pada pengaturan 

pencahayaan ruangan berbasis IoT. 

 

1.5.2 Metode Konsultasi 

Metode dimana penulis akan bertanya jawab dan diskusi langsung 

kepada dosen pembimbing untuk mendapatkan arahan mengenai projek yang 

sedang dibuat. 

 

1.5.3 Metode Observasi 

Metode observasi yang digunakan yaitu membuat sendiri dan 

melakukan penelitian terhadap perancangan dan pembuatan Projek ini untuk 

pengambilan data yang dilakukan di rumah dan di laboratorium mengenai alat 

yang dibuat untuk mendapatkan hasil yang akan dianalisa. 

 

1.5.4 Metode implementasi dan pengujian  

Penulis melakukan implementasi langsung terhadap alat yang sudah 

dibuat. Penulis juga melakukan uji coba terhadap alat tersebut. Uji coba yang 
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dilakukan tersebut bertujuan agar tahu kekurangan atau kesalahan pada alat 

tersebut. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Penyusunan sistematika laporan seperti dibawah ini : 

BAB I PENDAHULUAN  

Isi dari bab ini antara lain latar belakang, tujuan dan manfaat, rumusan 

masalah, batasan masalah, metode penulisan dan sistematika penulisan 

sebagai gambaran umum Projek. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 Isi dari bab ini yaitu menggunakan beberapa teori tentang Voice 

Revognition, dimmer, Intensitas cahaya, bluetooth HC-05, Arduino uno  , 

software Arduino uno   dan software APP Invertor. 

BAB III PERANCANGAN ALAT 

Isi dari bab ini yaitu tahapan-tahapan Perancangan alat, mulai dari 

simulasi rangkaian, blok diagram, tujuan perancangan alat, komponen dan 

bahan yang diperlukan. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Isi dari bab ini yaitu beberapa pengujian beserta hasil dari pengujian 

alat tersebut. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Isi dari bab ini yaitu tentang kesimpulan dari pembuatan projek.  
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