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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.  Latar Belakang  

Perkembangan teknologi sekarang ini telah banyak menunjukkan kemajuan yang luar 

biasa. Banyak hal dari sektor kehidupan yang telah menggunakan keberadaan dari teknologi itu 

sendiri. Kehadirannya telah memberikan dampak yang cukup besar terhadap kehidupan umat 

manusia dalam berbagai aspek dan dimensi. Sebuah teknologi mampu merubah sesuatu yang 

belum tentu dapat dilakukan menjadi sebuah kenyataan. Tentu kemajuan teknologi ini 

menyebabkan perubahan yang begitu besar pada kehidupan umat manusia dengan segala 

peradaban dan kebudayaannya. Perubahan ini juga memberikan dampak yang begitu besar 

terhadap transformasi nilai - nilai yang ada di masyarakat. Khususnya masyarakat dengan 

budaya dan adat ketimuran seperti Indonesia. 

 TK IT Al-Fattah Palembang yaitu sebuah Yayasan yang bergerak di bidang pendidikan 

ini beralamat di Jl. Jaya VI No. 1278 Kelurahan 16 Ulu Kecamatan Sebrang Ulu II Kota 

Palembang Sumatera Selatan. TK IT AL-Fattah Palembang didirikan dan dikelola oleh Bapak 

Erikson Panggabean sebagai pemilik yayasan. TK IT Al-Fattah Palembang masih melakukan 

pendataan pembayaran secara manual menggunakan kartu iuran yang dibagikan kepada orang 

tua siswa, hal ini sangat merepotkan karena orang tua siswa atau siswa tersebut dapat kehilangan 

kartu yang menyimpan catatan pembayaran yang nantinya kartu tersebut akan dikumpulkan ke 

pihak sekolah sebagai salah satu bukti pembayaran, kartu tersebut hanya dapat berfunsi untuk 

mendata pembayaran perbulan dan untuk melakukan cicilan uang pangkal masuk pihak sekolah 
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harus menggunakan cara lain untuk mengatasi masalah ini. Permasalahan lainnya adalah proses 

pencatatan dan penyimpanan data masih menggunakan buku yang memerlukan banyak ruang 

untuk penyimpanan data dan mempersulit proses pencarian data yang diinginkan dan juga 

memperbesar kemungkinan terjadinya kehilangan data. Sehingga untuk mendukung aktivitasnya 

tersebut, maka dibutuhkan aplikasi sistem pembayaran tunai dan cicilan, maka dari itu sebagai 

penulis mengembangkan suatu aplikasi sistem pembayaran bertujuan agar memudahkan 

pengguna dalam melakukan transaksi pembayaran. dan penulis mengangkat sebuah judul 

“APLIKASI SISTEM PEMBAYARAN DENGAN MENGGUNAKAN METODE 

CICILAN PADA TK IT AL-FATTAH PALEMBANG”.  

1.2. Tujuan dan Manfaat  

1.2.1. Tujuan  

 Adanya tujuan dari penyusunan Projek Akhir ini adalah untuk membuat Aplikasi Sistem 

Pembayaran dengan Menggunakan Metode cicilan pada TK IT Al-Fattah Palembang. Aplikasi 

akan dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Mysql yang ditetapkan dapat 

membantu dalam mengolah transaksi Pembayaran pada TK tersebut. 

1.2.2  Manfaat  

 Manfaat Sistem Pembayaran ini bagi pengguna aplikasi adalah sebagai berikut : 

1. Mempercepat transaksi pembayaran pada TK IT Al-Fattah Palembang. 

2. Mengurangi tingkat Kehilangan data. 

3. Mempermudah orang tua siswa dalam mengingat tanggal untuk membayar uang iuran 

dan uang pangkal. 
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Manfaat Sistem Pembayaran ini bagi penulis adalah sebagai berikut: 

1. Bisa menjadi acuan dalam pengembangan sistem pembayaran ditempat lain 

1.3. Batasan Masalah  

 Pembahasan laporan lebih terfokus dan terarah dan tidak keluar dari luar konteks 

permasalahan yang ada. Maka dari itu penulis membatasi masalah ruang lingkup permasalahan. 

1. Proses meliputi pengolahan data transaksi pembayaran pada TK IT Al-Fattah 

Palembang. 

2. Pembayaran menggunakan metode cicilan. 

1.4. Metedologi Penelitian  

1.4.1. Waktu dan Tempat Penelitian. 

1. Waktu 

Lama waktu pelaksanaan penelitian selama 5 bulan dimulai dari Bulan November-Maret 

2020 

2. Tempat 

Penelitian ini dilaksanakan di TK IT Al-Fattah Palembang yang beralamat di Jl. Jaya VI 

No.1278 Kelurahan 16 Ulu Kecamatan Sebrang Ulu II Kota Palembang Sumatera Selatan. 

1.4.2. Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data dapat diperoleh dengan dua jenis data primer dan sekunder, 

data primer adalah data yang dikumpulkan dan diolah oleh penulis sendiri dengan secara turun 

ke lapangan langsung dari tempat penelitian, dan data sekunder adalah data yang didapatkan 

secara tidak langsung dari tempat atau subjek penelitian tersebut, pada penelitian ini metode 

penelitian yang akan dilakukan oleh penulis adalah sebagai berikut: 
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1. Data Primer 

Data ini di dapatkan penulis secara langsung dari objek atau tempat penulis meneliti 

dengan metode yang digunakan penulis untul mengumpulkan data primer antara lain : 

1. Observasi  

Metode Observasi merupakan metode pengamatan dan pencatatan secara sistematik 

terhadap gejala yang tampak pada subyek penelitian. Teknik observasi sebagai 

pengamatan dan pencatatan secara sistematik hendaknya dilakukan pada subyek yang 

secara aktif mereaksi terhadap obyek. 

2. Studi Kepustakaan 

Studi kepustakaan adalah kegiatan untuk menghimpun informasi yang relevan dengan 

topik atau masalah yang menjadi obyek penelitian. Informasi tersebut dapat diperoleh 

dari buku-buku, karya ilmiah, tesis, disertasi, ensiklopedia, internet, dan sumber-

sumber lain. Dengan melakukan studi kepustakaan, peneliti dapat memanfaatkan 

semua informasi dan pemikiran-pemikiran yang relevan dengan penelitiannya. 

3.  Wawancara  

  Metode ini penulis melakukan wawancara langsung kepada pemilik yang dianggap 

mempunyai informasi yang valid. 

4.  Dokumentasi 

Metode yang dilakukan dengan cara mendokumentasikan data-data yang diperlukan 

dari TK IT Al-Fattah Palembang sebagai bahan referensi atau gambaran sebuah 

rancangan aplikasi yang akan dibuat. 

2. Data Sekunder  
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Data Sekunder adalah data  yang telah tercatat dalam buku atau pun suatu laporan namun 

dapat juga merupakan hasil dari hasil labolatorium. Dari data inilah penulis mempelajari dan 

mengumpulkan dari data yang telah ada 

1.4.3. Metode Pengembangan Sistem  

Metode waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak berurutan, dimana 

kemajuan dipandang sebagai arus mengalir ke bawah dan melewati fase - fase perencanaan, 

pemodelan, implementasi atau kontruksi dan pengujian (Kadir, 2003). 

  Adapun langkah - langkah dalam merancang dan mengembangkan aplikasi untuk 

mendefinisikan masalah antara lain mengambil data, mempelajari masalah dan menganalisa 

masalah :  

1. Analisa 

 Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan data dalam tahap 

ini bisa melakukan sebuah penelitian, wawancara atau studi literatur. Seorang sistem analis akan 

menggali informasi sebanyak - banyaknya dari user sehingga akan tercipta sebuah sistem 

komputer yang bisa melakukan tugas - tugas yang diinginkan oleh user tersebut. 

 Tahapan ini akan menghasilkan dokumen user requirement atau bisa dikatakan sebagai 

data yang berhubungan dengan keinginan user dalam pembuatan sistem. Dokumen inilah yang 

akan menjadi acuan sistem analis untuk menterjemahkan ke dalam bahasa pemrogramman. 

2. Perancangan 

  Proses design akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah perancangan perangkat 

lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. Proses ini berfokus pada struktur data, 

arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, dan detail algoritma prosedural. Tahapan ini 
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akan menghasilkan dokumen yang disebut Software Requirement Specification. Dokumen inilah 

yang akan digunakan programmer untuk melakukan aktivitas pembuatan sistemnya. 

3. Implementasi dan Pengujian 

 Implementasi merupakan penerjemahan rancangan menjadi bahasa yang bisa dikenali oleh 

komputer. Dilakukan oleh programmer yang akan menerjemahkan transaksi yang diminta oleh 

user. Tahapan inilah yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan suatu sistem. 

 Setelah pengkodean selesai, maka akan dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat 

tadi. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan - kesalahan terhadap sistem tersebut dan 

kemudian bisa diperbaiki. 

4. Penerapan 

Setelah melakukan analisa, design dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan 

digunakan oleh user. Namun, penulis saat ini belum menerapkan sistem di tempat penulis 

melakukan penelitian. 

5. Pemeliharaan 

  Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti akan mengalami 

perubahan. Perubahan tersebut bisa karena mengalami kesalahan karena perangkat lunak harus 

menyesuaikan dengan lingkungan seperti periperal atau sistem operasi baru atau karena 

membutuhkan perkembangan fungsional. Namun, karena penulis saat ini belum menerapkan 

sistem di tempat penulis melakukan penelitian. Jadi untuk pemeliharaan sistem juga belum 

dilakukan. 

1.5. Alat dan Bahan yang Digunakan 

A. Hardware  : 

Laptop Asus X540Y dengan spesifikasi : 
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 Processor : AMD Dual Core E1-7010, up to 1.50 GHz 

 Installed Memory (RAM)  : 4,00 GB (3,42 GB usable) 

 System Type : 64-bit Operating System 

B. Software  : 

 Sistem Operasi Windows 10  

 Notepad++ 

 Mysql,Xampp 
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