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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan menghasilkan alat permainan edukatif konsep mind 

mapping untuk anak (5-6) tahun yang teruji valid dan praktis. Pengumpulan data 

yang digunakan dalam penelitian ini yaitu wawancara, observasi dan 

walkthrough. Model penelitian yang digunakan adalah Rowntree dan evaluasi 

Tessmer dengan tahapan perencanaan, pengembangan, dan tahap evaluasi Self 

evaluation, Expert review, One-to-one evaluation, Small group evaluation. Hasil 

penelitian menunjukan bahwa validitas materi sebesar 97% dan validitas media 

sebesar 87% diperoleh rata-rata sebesar 92% yang dikategorikan sangat valid. 

Tahap One-to-one evaluation sebesar 90% dan tahap Small group evaluation 

sebesar 91% diperoleh rata-rata sebesar 91% dikategorikan sangat praktis. Dengan 

demikian Pengembangan Alat Permainan Edukatif Konsep Mind Mapping 

dinyatakan valid dan praktis serta layak digunakan untuk menstimulus 

pembendaharaan kata anak kelompok B di Taman Kanak-Kanak. 

kata-kata kunci : alat permainan edukatif, mind mapping 
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ABSTRACT 

This study aims to produce an educational tool or the concept of mind 

mapping for children (5-6) years which is proven valid and pratical. 

Data collection used in this study are interviews, observtion and 

walkthrough. The research model used is Rowtree and Tessmer 

evaluation with the stages of planning, development, and evaluation 

stages Self evaluation, Expert review, One-to-one evaluation, Small 

group evaluation. The result showed that the material validity of 97% 

and the media validity 87% obtained an average of 92% which was 

categorized as very valid. Stage One-to-one evaluation of 90% and 

Small group evaluation stage of 91% obtained an average of 91% 

categorized as very pratical. This the Development of Educational 

Game Tools Mind Mapping Concept is declared valid an pratical and 

is suitable to be used to stimulate the vocabulary of group B children in 

kindergartens. 

Key words: Educative game tool, mind Mapping 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar belakang  

   Alat permainan edukatif dapat membantu perkembangan anak sebagaimana 

dijelaskan Astini (2017) alat permainan edukatif adalah alat permainan yang 

digunakan anak untuk megoptimalkan aspek perkembangan dan penggunaan nya 

dapat disesuaikan dengan tingkat perkembangan anak, tetapi sayang nya 

kebanyakan disekolah masih kurang alat permainan edukatif yang dapat 

mengoptimalkan aspek perkembangan anak, kebanyakan alat permainan disekolah 

hanya mengoptimalkan aspek perkembangan kognitif sedangkan Hijriati (2017) 

menjelaskan bahwa alat permainan edukatif dapat digunakan untuk meningkatkan 

kemampuan berbahasa,berpikir dan bergaul dengan lingkungannya tidak hanya 

terfokus pada satu aspek perkembangan saja. Dan dengan ada nya alat permainan 

edukatif disekolah dapat membuat anak tertarik untuk belajar dan membuat anak 

tidak  merasa bosan dengan kegiatan pembelajaran, untuk guru sendiri apabila 

menggunakan alat permainan akan mengasatasi masalah keterbatasan waktu,dan 

dapat mengatasi masalah keterbatasan tempat pada saat proses pembelajaran, 

dengan itu dapat menggunakan mind mapping sebagai alat yang dapat membuat 

anak fokus dan memperoleh pengetahuan didalam proses pembelajaran, dan untuk 

guru dapat menghemat waktu, memudahkan guru untuk membuat rencana 

pembelajaran. Kebanyakan disekolah guru menggunakan alat permainan yang 

hanya mengembangkan aspek sosial dan aspek kognitif anak, sedangkan aspek 

perkembangan anak usia dini itu sendiri ada enam terdiri dari aspek kognitif, 

bahasa, seni, fisik motorik, nilai agama dan moral, sosial emosional, sehingga 

terlihat kurangnya alat permainan edukatif, sedangkan alat permainan edukatif 

penting untuk memberikan pengalaman pendidikan atau pengalaman belajar untuk 

anak usia dini. Apabila disekolah terdapat berbagai macam alat permainan 

edukatif membuat anak merasa senang dalam pembelajaran dan tanpa anak 

menyadari bahwa pada saat mereka menggunakan alat permainan edukatif mereka 

sedang melakukan aktivitas belajar.  
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Kebanyakan ditiga sekolah yang peneliti observasi yaitu PAUD-IT Fathhiyah, 

TK Aisyiyah Bustanul Athfal (ABA) 11, dan TK Syailendra disekolah yang 

peneliti lakukan observasi disini guru menggunakan alat permainan yang hanya 

mengembangkan aspek sosial dan aspek kognitif anak, sedangkan aspek 

perkembangan anak usia dini itu sendiri ada enam, sehingga terlihat kurangnya 

alat permainan edukatif, sedangkan alat permainan edukatif penting untuk 

memberikan pengalaman pendidikan atau pengalaman belajar untuk anak usia 

dini. Apabila disekolah terdapat berbagai macam alat permainan edukatif itu akan 

membuat anak merasa senang dalam pembelajaran dan tanpa anak menyadari 

bahwa pada saat mereka menggunakan alat permainan edukatif mereka sedang 

melakukan aktivitas belajar.  

Pada saat pembelajaran diperlukan banyak alat permainan edukatif yang dapat 

mengoptimalkan aspek perkembangan anak yaitu aspek kognitif, bahasa, seni, 

sosial emosional, nilai agama dan moral, fisik motorik, salah satu alat permainan 

edukatif yang dapat mengoptimalkan aspek perkembangan anak yaitu alat 

permainan edukatif dengan konsep Mind Mapping dimana Mind Mapping  ini 

sendiri Santi (2017) adalah  suatu teknik mencatat informasi yang diperoleh 

dengan menggunakan kata,garis,warna,simbol dan gambar yang memudahkan 

peserta didik untuk  mengingat informasi yang diperoleh dan alat permainan 

edukatif dengan konsep Mind Mapping  ini menyenangkan untuk anak usia dini 

karena dalam menggunakan alat permainan edukatif ini akan menggunakan 

banyak warna dan gambar. 

Peneliti melakukan wawancara pada tanggal 25-10-2019 di TK IT Fathiyyah 

yang terakreditasi B. disini peneliti mewawancarai kepala sekolah yang bernama 

ibu Rosmawati, S.Pd pada saat wawancara kepala sekolah mengatakan bahwa alat 

permainan dan media pembelajaran yang ada disekolah IT Fathiyyah itu hanya 

terdiri dari Puzzle angka,Puzzle rumah, majalah dan kertas bergambar yang 

ditempel didinding dan kertas yang diprint oleh guru untuk pembelajaran yang 

akan dilakukan pada hari pembelajaran dan kebanyakan media dan alat permainan 

yang ada disekolah di TK-IT Fathiyyah ini dominan mengembangkan aspek 

kognitif dan untuk aspek perkembangan lainnya seperti perkembangan bahasa itu 

hanya mengenalkan huruf dengan menggunakan media kertas yang ditempel 
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didinding dan juga menulis huruf di buku tulis, kata kepala sekolah di TK-IT 

Fathiyyah memang masih kurangnya alat permainan edukatif  disekolah ini dan 

memang sangat diperlukan sekali alat permainan edukatif baru untuk 

mengoptimalkan aspek perkembangan anak supaya anak tidak bosan dalam 

belajar dan supaya aspek perkembangan anak berkembang secara optimal. Ketika 

peneliti menawarkan produk alat permainan  edukatif konsep Mind Mapping 

supaya anak tertarik untuk belajar dan membuat anak senang dalam proses belajar 

kepada kepala sekolah, kepala sekolah TK-IT Fathiyyah ini merespon sangat baik 

untuk menerima produk yang akan peneliti kembangkan. 

Selanjutnya pada tanggal 1-11-2019 peneliti melakukan wawancara di TK 

Aisyiyah Bustanul Athfal (ABA) 11 yang terakreditasi B disini peneliti 

mewawancarai kepala sekolah yang bernama ibu Rusmaida, S.Pd, dalam 

wawancara yang dilakukan ibu Rusmaida, S.Pd  mengatakan bahwa pada saat 

pembelajaran  di TK Aisyiyah guru menggunakan alat permainan yang 

mengembangkan seluruh aspek perkembangan anak dan aspek yang lebih 

dominan dikembangkan yaitu aspek kognitif anak, alat permainan yang ada 

ditaman kanak-kanak ini hanya ada puzzle angka, puzzle hijaiyah dan bola dan 

media pembelajaran yang digunakan guru dalam proses pembelajaranpun hanya 

berupa kertas bergambar,kertas yang diprint dan majalah, dan kepala sekolah di 

TK Aisyiyah Bustanul Athfal (ABA) 11 mengatakan bahwa di TK mereka  juga 

guru terkadang membuat media  mind mapping untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran tetapi media mind mapping yang dibuat oleh guru disini hanya 

menggunakan kertas yang ditempel dipapan tulis dan hanya dapat digunakan satu 

kali pembelajaran, dan kepala sekolah TK Aisyiyah Bustanul Athfal ini 

mengatakan bahwa bila ada media baru yang dapat membantu mengoptimalkan 

aspek perkembangan anak itu sangat diperlukan karena selain akan membuat anak 

senang dan antusias dalam pembelajaran anak juga tidak akan merasa bosan 

belajar karena dengan adanya media atau alat permainan yang baru pada saat 

pembelajaran membuat anak tertarik untuk belajar, dan disini peneliti 

menawarkan produk alat permainan edukatif konsep Mind Mapping untuk anak 

kelompok B tetapi bisa digunakan secara berulang-ulang, dan kepala sekolah TK 
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Aisyiyah Bustanul Athfal (ABA) 11 merespon dengan baik dan mau menerima 

produk yang akan dikembangkan peneliti. 

Dan pada tanggal 20-09-2019 peneliti melakukan observasi dan wawancara di 

TK Elektrina yang terakreditasi B di sini peneliti berbincang-bincang dengan 

kepala sekolah TK Elektrina yang bernama ibu Nuryani, S.Pd pada saat 

pembicaraan peneliti dengan kepala sekolah peneliti menanyakan kepada sekolah 

tentang alat permainan edukatif dan media pembelajaran yang digunakan pada 

saat pembelajaran, ibu Nuryani mengatakan bahwa pada saat pembelajaran media 

yang digunakan kertas yang di print dan majalah saja,dan untuk alat permainan 

disana hanya ada puzzle angka,puzzle hijayiyah, dan puzzle huruf, ada plastisin 

semua alat permainan di TK ini dominan mengembangkan aspek kognitif saja. 

dan pada saat peneliti menawarkan produk yaitu berupa alat permainan edukatif 

konsep Mind Mapping yang bisa digunakan untuk membantu mengoptimalkan 

aspek perkembangan anak dan dapat digunakan secara berulang-ulang, ibu  

Nuryani merespon dengan baik dan mau menerima produk yang dikembangkan 

oleh peneliti. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti di TK 

Elektrina, TK-IT Fathiyyah, dan TK Aisyiyah Bustanul Athfal (ABA), ketiga TK 

ini mempunyai masalah yang sama yaitu masih kurangnya alat permainan 

edukatif yang dapat mengoptimalkan aspek perkembangan anak dan alat 

permainan yang digunakan dalam pembelajaran itu masih kebanyakan Puzzle 

rumah,Puzzle Menara angka dan untuk media pembelajaran sendiri masih 

menggunakan kertas bergambar dan majalah, adapun alat permainan edukatif 

yang ada ditiga TK yang peneliti observasi kebanyakan alat permainan edukatif 

hanya mengembangkan aspek kognitif dan aspek sosial anak, sedangkan aspek 

perkembangan anak itu sendiri ada enam, dan seharusnya alat permainan edukatif 

dapat membantu perkembangan anak secara optimal 

Berdasarkan penelitian yang sudah terbukti dan relevan yang dilakukan oleh 

Hendarwati (2015), berjudul : peningkatan kemampuan bahasa melalui Mind 

Mapping pada anak TK Aisyah 29 Surabaya, dari penelitian relevan ini diperoleh 

abstrak yang mengatakan bahwa adanya peningkatan aktifitas anak yang 

dibuktikan dengan rata-rata 64% pada siklus I dan 76,3% pada siklus II. Dari data 
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yang diperoleh dapat dikatakan bahwa keterampilan bercerita anak mengingkat 

dari siklus I menuju siklus II mengalami peningkatan sebesar 13,1%, dan saran 

dari jurnal yang peneliti baca yaitu dari Varieta Padma Santi (2017) berjudul 

Pengembangan panduan Mind Mapping untuk peningkatkan keterampilan belajar 

diperoleh saran bahwa peneliti selanjutnya  dapat melanjutkan penelitian pada 

tahap pengembangan yaitu meliputi uji validasi desain, uji kepraktisan, uji 

keefektifan, uji lapangan operasional, diseminasi dan implementasi panduan. 

Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan hasil penelitian dilapangan dan 

jurnal yang dibaca oleh peneliti media  Mind Mapping dapat dijadikan suatu cara 

belajar yang menyenangkan bagi peserta didik karena  mind mapping 

menggunakan warna, gambar, garis dan simbol dalam proses pembelajaran dan 

menyimpan informasi yang diperoleh keotak. Dan penelitian relevan dari Ratih 

Suksma Handari Universitas Airlangga Surabaya (2010) yang berjudul 

Penggunaan metode mind mapping  untuk meningkatkan kemampuan membaca 

anak usia dini.dari tiga penelitian relevan di atas dapat ditarik kesimpulan adanya 

peningkatan dalam penggunaan media pembelajaran Mind Mapping untuk aspek 

perkembangan bahasa(Linguistik) anak. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan dilapangan yang dilakukan peneliti di 

beberapa TK dan penelitian relevan di atas maka dapat dirumuskan judul 

penelitian: Pengembangan Alat Permainan Edukatif Konsep Mind Mapping 

Pada Anak Kelompok B Di Taman Kanak-Kanak. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana mengembangkan alat permainan edukatif konsep Mind Mapping  

pada anak kelompok B yang valid ? 

2. Bagaimana mengembangkan alat permainan edukatif konsep Mind Mapping  

pada anak kelompok B  yang praktis ? 

 

1.3. Tujuan   

1. Untuk menghasilkan alat permainan edukatif konsep Mind Mapping  pada 

anak kelompok B yang valid. 
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2. Untuk menghasilkan alat permainan edukatif konsep Mind Mapping  pada 

anak kelompok B yang praktis. 

1.4. Manfaat  

1. Secara umum  

Dapat digunakan untuk menambah pembendaharaan kosa kata anak. 

2. Secara khusus 

a. Bagi peserta didik : 

Sebagai media yang mempermudah peserta didik mengenal 

simbol-simbol huruf, memperkaya kosa kata anak usia (5-6) tahun dan 

memudahkan peserta didik  merangkai huruf menjadi kata dengan alat 

permainan edukatif konsep mind mapping. 

b. Bagi pengajar : 

Sebagai media yang digunakan untuk guru untuk mengenalkan 

simbol-simbol huruf kepada peserta didik dan memperkaya kosa kata anak 

usia (5-6) tahun dengan media permainan edukatif konsep mind mapping 

yang sudah dikembangkan. 

c. Bagi peneliti selanjutnya : 

Diharapkan peneliti selanjutnya membuat alat permainan edukatif konsep 

mind mapping lebih sederhana dan materi yang lebih banyak, lebih 

memperhatikan bahan yang digunakan. 

 

. 
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