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ABSTRACT 

 

Identificating a handwriting in the Pattern Recognition application is one of the 

most common thing. This research focuses on developing a handwriting 

identification system that based on Biomimmetic Pattern Recognition. The type 

handwriting that will be used as dataset to this research is Student’s Handwritting 

at UNSRI’s Computer Science Faculty. The major concern is how to obtain the 

highest accuracy of identification using the combination of AUMI and HSNN. The 

data features will be extracted using Aspect United Moment Invariant (AUMI) and 

then classified with Hypersasuage Neuron Network (HSNN). The results of the 

testing process carried out in this study obtained the value of the accuracy under 

10%. From the accuracy value obtained it can be concluded that the use of the both 

AUMI and HSNN method cannot be used at writer identification and a better 

feature extraction method is needed to produce better result. 
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Oleh: 

Ali Zaenal Abidin 

09021381520072 

 

ABSTRAK 

 

 

Pengidentifikasian tulisan tangan pada aplikasi pengenalan pola merupakan hal 

yang sangat umum. Penelitian ini berfokus pada pengembangan sistem identifikasi 

tulisan tangan yang didasarkan pada Biomimmetic Pattern Recognition. Jenis 

tulisan tangan yang akan digunakan sebagai dataset untuk penelitian ini adalah 

Tulisan Tangan Mahasiswa di Fakultas Ilmu Komputer UNSRI. Perhatian utama 

adalah bagaimana mendapatkan akurasi identifikasi tertinggi menggunakan 

kombinasi AUMI dan HSNN. Fitur data akan diekstraksi menggunakan Aspect 

United Moment Invariant (AUMI) dan kemudian diklasifikasikan dengan 

Hypersasuage Neuron Network (HSNN). Hasil dari proses pengujian yang 

dilakukan dalam penelitian ini diperoleh nilai akurasi dibawah 10%. Dari nilai 

akurasi yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa penggunaan kedua metode AUMI 

dan HSNN tidak dapat digunakan pada identifikasi penulis dan dibutuhkan metode 

ekstraksi fitur yang lebih baik agar dapat menghasilkan hasil yang lebih baik. 

 

Keyword: Identifikasi, Aspect United Moment Invariant, Hypersausage Neuron 

Network 
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 DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1. Koding Program 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan  

Pada bab pendahuluan berisi  pokok pikiran (ide) mengenai topik dan objek 

yang akan diteliti. Pokok pikiran akan diuraikan menjadai latar belakang 

pengambilan masalah, perumusan masalah, tujuan dan manfaat, batasan 

masalah,dan sistematika penulisan tugas akhir. 

 

1.2 Latar Belakang 

Tulisan tangan adalah hasil atau cara menulis dengan tangan seorang 

individu. Setiap individu memiliki ciri tulisan tangan yang berbeda. Keunikan ini 

yang membuat suatu tulisan tangan dapat memiliki arti lebih. Dari sebuah tulisan 

tangan, seseorang dapat mengenali dan mengetahui kepribadian orang tersebut.  

Identifikasi pembuat tulisan tangan merupakan topik riset yang penting 

dalam bidang pengenalan pola. Identifikasi pembuat tulisan tangan berdasarkan 

pada tulisan tangan memiliki aplikasi nyata, seperti: pendugaan terhadap kejahatan, 

identifikasi pada ilmu forensik, dalam pengadilan untuk memutuskan keabsahan 

dokumen yang dimiliki oleh seseorang, penentuan pemilik manuskrip sejarah, dan 

lain sebagainya. 

Semenjak tahun 2002, Prof. Wang Shoujue memperkenal pengenalan pola 

baru yang dinamakan Pengenalan Pola Biomimetik. Dalam konsep ini, pengenalan 

pola berdasarkan pada “pengetahuan” atau “kognisi” bukan berdasarkan pada 
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“pemisahan”. Kata “biomimetik” menekankan bahwa titik awal dari pengenalan 

pola pada fungsi dan model matematika merupakan konsep “pengetahuan” seperti 

cara manusia dalam melakukan pengenalan tehadap sesuatu (Samsuryadi, 2009). 

Hyper Sausage Neuron Network diusulkan sebagai representasi BPR. Ini 

dibangun sebagai persatuan jaringan saraf hyper sausage per kelas. Keanggotaan 

kelas tunggal diwujudkan dengan "konektivitas topologi" dari kelas input dalam 

ruang dimensi tinggi. Ini dapat terlihat seperti spanning tree dalam ruang topologi 

atau produk dari hyper sphere dan kurva keduanya dalam ruang dimensi tinggi 

(Guliang and Shou-jue, 2005). Namun, Penggunaan Biomimetic Pattern 

Recognition dengan metode Hyper Sausage Neuron Network pada  identifikasi 

tulisan tangan masih sangat minim. 

Secara tradisional, moment invariant dihitung berdasarkan informasi yang 

diberikan oleh boundary bentuk dan daerah interiornya (Prokop and Reeves, 1992). 

Moment digunakan untuk membentuk moment invariant yang didefinisikan secara 

kontinu namun untuk implementasi praktis, moment dihitung secara diskrit. 

Aspect United Moment Invariant (AUMI) merupakan salah satu metode 

pengembangan moment invariant oleh Muda dari United Moment Invariant (UMI) 

dikemukan oleh Yinan dkk untuk mengatasi kekurangan dari Hu’s Moment. AUMI 

digunakan sebagai peningkatan scalling factor pada UMI dengan menggunakan 

scalling factor of aspect namun masih menggunakan UMI dalam perhitungannya 

(Muda, 2009). Dalam penelitian Bayan Omar dan Siti Marayam, Penggunaan 

AUMI dalam twin recognition memiliki nilai Mean Absolute Error yang paling 
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rendah dibandingkan dengan metode feature extraction lain yang digunakan (Omar 

and Marayam, 2017). 

Berdasarkan uraian, penelitian ini mengembangkan sebuah perangkat lunak 

untuk mengidentifikasi suatu tulisan tangan menggunakan Biomimetic Pattern 

Recognition dengan metode Hyper-Sausage Neuron Network. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Penelitian ini memadukan AUMI dan HSNN untuk identifikasi penulis 

tulisan tangan. Pertanyaan penelitian dari rumusan masalah adalah. 

1. Bagaimana model perpaduan AUMI dan HSNN yang dapat 

mengidentifikasi penulis dari sebuah tulisan tangan. 

2. Bagaimana akurasi identifikasi penulis tulisan tangan dengan metode 

AUMI dan HSNN. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Menghasilkan program yang dapat mengidentifikasi penulis sebuah 

tulisan tangan dengan menggunakan metode AUMI dan HSNN. 

2. Mengetahui tingkat akurasi dari pengidentifikasian tulisan tangan dengan 

menggunakan metode AUMI dan HSNN. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini  

1. Menghasilkan program yang dapat mengidentifikasi penulis sebuah tulisan 

tangan atau dokumen tanpa sumber 

2. Mendapatkan akurasi dari aplikasi sebagai acuan atau perbandingan 

penggunaan metode dalam indetifikasi penulis tulisan tangan pada 

penelitian selanjutnya 

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah 

1. Data yang diambil merupakan data sekunder dari penelitian 

Samsuryadi,dkk (2018) sebanyak 795 data dari 50 mahasiswa. 

2. Data akan dikelompokkan berdasarkan gender penulis dan dibagi menjadi 

5 folder berdasarkan dari sumber pengumpul data. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas 

akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yaitu sebagai berikut.: 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, Batasan masalah/ruang lingkup, 

metodologi penelitian dan sistemarika penulisan. 
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BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas mengenai dasar dasar teori yang 

digunakan dalam penelitian, seperti definisi dari pengenalan pola, teknik-

teknik pengenalan pola, Aspect United Moment Invariant (AUMI), 

Biomimetic Pattern Recogniton serta Hyper-Saussage Neuron. 

BAB III. METODELOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan membahas mengenai tahap-tahap yang akan 

diterapkan pada penelitian. Setiap rencana dari tahapan penelitian 

dideskripsikan secara rinci berdasarkan kerangka kerja. Dilanjutkan dengan 

perancangan manajemen proyek dalam pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan membahas perancangan dan lingkungan dari 

pengenalan pola, teknik-teknik pengenalan pola, implementasi program 

hasil Aspect United Moment Invariant (AUMI), Biomimetic Pattern 

Recogniton serta Hyper-Saussage Neuron. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini, hasil penelitian yang telah dilakukan akan disajikan. 

Analisis yang disajikan sebagai basis dari kesimpulan yang diambil dari 

penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisikan kesimpulan dari semua uraian yang telah 

dibahas pada bab sebelumnya dan saran yang diharapkan dapat berguna untuk 

pengembangan pada penelitian selanjutnya. 
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1.8 Kesimpulan 

Penelitian yang akan dilakukan adalah pengimplentasian metode 

Biomimetic Pattern Recognition dalam teknik pengenalan pola. Penelitian ini 

ditujukan untuk melihat akurasi penggunaan metode BPR dalam pengidentifikasian 

tulisan tangan. . Bab ini terbagi menjadi 6 bagian yaitu latar belakang, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan batasan masalah. Latar belakang 

menjelaskan konteks penelitian yang akan dilakukan. Rumusan masalah 

menjelaskan masalah-masalah yang akan dijawab penelitian. Tujuan penelitian 

menjelaskan tujuan mengapa penelitian dilakukan. Manfaat penelitian menjelaskan 

tentang manfaat yang akan didapat dari penelitian dan batasan masalah menjelaskan 

tentang batasan-batasan yang ditetapkan untuk penelitian yang dilakukan. 
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