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KOTAK SAMPAH PINTAR BERBASIS IOT

By
Refsi Gusniarti

09030581721018

Abstrak

Kotak sampah pintar berbasis 10T ini merupakan alat yang berfungsi untuk
membuka tutup kotak sampah dan memilah sampah basah dan sampah kering
secara otomatis. Tujuan dari projek ini ialah mampu membuka tutup sampah serta
memilah jenis sampah sendiri. Beberapa komponen yang digunakan dalam
pembuatan projek ini diantaranya modul proximity kapasitif, modul ultrasonik,
mikrokontroller arduino uno, nodeMCU esp8266, dan motor servo. Pengujian
dilakukan membuka tutup kotak sampah dengan jarak maximal 5 centimeter,
pengujian memilah sampah basah dan kering dengan pengabungan sensor modul
proximity kapasitif dan modul Ultrasonik dengan jarak O centimeter hingga 10
centimeter dan dilakukan beberapa kali pengujian pemilah dengan beberapa
sampah. Dalam persentasi error dilakukan perhitungan keseluruhan pengujian alat
sebesar 13,33%.

Kata kunci : Proximity Kapasitif, Ultrasonik, Arduino Uno, NodeMCU Esp8266,
Motor Servo
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Abstract

This loT-based smart garbage box is a tool that functions to open the lid of the trash
box and sort out wet and dry waste automatically. The purpose of this project is to
be able to open the lid of the trash and sort out the type of waste itself. Some
components used in the making of this project include capacitive proximity
modules, ultrasonic modules, arduino uno microcontrollers, nodeMCU esp8266,
and servo motor modules. The test is done to open the lid of the trash box with a
maximum distance of 5 centimeters, the test to sort out the wet and dry waste by
combining the capacitive proximity sensor module and the Ultrasonic module with
a distance of 0 centimeters to 10 centimeters and several times a sorting test is done
with some garbage. In the percentage of error, the calculation of the overall tool
testing is 13.33%.

Keywords : capacitive proximity, Ultrasonic, Arduino Uno, NodeMCU Esp8266,
Servo Motor
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di zaman saat ini tidak asing lagi orang menggunakan teknologi, telah
banyak hal yang telah diciptakan agar mempermudah aktivitas seseorang,
Sudah menjadi pandangan jika ada yang membuang sampah sembarangan.

Seperti kita ketahui, bahwa tidak sedikit orang yang membuang sampah
di tempat yang seharusnya. Malas yang disebabkan karena bau dan kotor dan
harus membuka tutup kotak sampah[1]. Keadaan sampah yang dibuang di
luar tempat sampah dapat mengundang datangnya lalat yang terkenal sebagai
hewan yang tak bisa lepas dari sampah dan lalat ini juga dapat menjadi
sumber penyakit dan dari keadaan inilah penulis berinisiatif membuat sebuah
alat yang berfungsi untuk memantau atau memonitor isi tempat sampah
dengan menggunakan mikrokontroller arduino, ESP8266 dan sensor
ultrasonik yang berfungsi sebagai alat yang memantau isi tempat sampah
tersebut[2].

Maka dari itu dikembangkanlah kotak sampah otomatis untuk
mempermudah seseorang membuang sampah pada kotak sampah. Salah satu
untuk mengatasi masalah tersebut dengan membuat pendeteksi membuka
kotak sampah otomatis dan pemilah sampah basah dan sampah kering
berbasis internet of things yaitu telegram gunanya untuk mengetahui ketika
kotak sampah tersebut telah penuh.

Dengan adanya sistem kotak sampah otomatis tersebut agar menjadi
efektif serta efisien, karena ketika manusia membuang sampah maka akan
secara otomatis tutup kotak sampah akan terbuka dan akan memilah sendiri
mana sampah basah dan sampah kering serta ketika sampah telah penuh akan
mengirim notifikasi ke telegram.

Dari uraian tadi, maka projek ini dibuat dengan judul “KOTAK
SAMPAH PINTAR BERBASIS 10T”



1.2 Tujuan

1.3

1.

1.4

1.5

Adapun beberapa tujuan dari projek ini sebagai berikut:
Membuat prototype kotak sampah pintar dengan penutup otomatis.
Membuat kotak sampah menjadi efisen dan efekif dengan memilah sendiri
sampah basah dan sampah kering.
Melakukan pemantauan jarak jauh ketika kotak sampah telah penuh dengan

menggunakan IoT.

Manfaat

Berikut ini adalah beberapa manfaat dari pembuatan projek kotak

sampah pintar:

Mengetahui cara pembuatan dan perancangan kotak sampah otomatis
dengan mendeteksi keberadaan manusia menggunakan mikrokontroller.
Mempermudah orang-orang dalam membuka tutup kotak sampah.
Mengaplikasikan ilmu mikrokontroller yang telah didapat dalam membuat

kotak sampah otomatis berbasis internet of things(loT).

Batasan Masalah

Dari uraian diatas, batasan masalah dari projek ini yaitu memilah
sampah basah dan sampah kering yang telah ditentukan yaitu sampah basah
(kulit pisang) dan sampah kering (plastik). Serta 1oT yang hanya memantau
menggunakan telegram, dalam tugas akhir ini belum bisa menggunakan

internet of things(loT) berbasis SMS, e-mail, whatshapp dan lainnya.
Metode Penelitian

Dapat dibagi berbagai metode penelitian pada penyusunan projek agar

mendapatkan beberapa data adalah sebagai berikut :

1. Metode Literatur

Pada metode ini penulis mengumpulkan data atau mencari referensi di

perpustakaan yang berhubungan dengan tema projek kotak sampah pintar



dengan membaca buku sebagai kajian masalah dan mencari jurnal di
internet sebagai referensi.
Metode konsultasi

Metode ini merupakan metode konsultasi kepada dosen pembimbing
hingga penulis dapat menerima masukan yang berarti sebagai kelengkapan
projek tersebut.
Metode perancangan

Dalam metode ini dilakukan perancangan mulai dari merancang logika
dan alat pada alat yang sedang dikerjakan.
Metode pengujian

Metode pengujian adalah metode yang berisi pengujian alat yang telah
dirancang sebelumnya didalam projek ini. Pada gambar 1.1 dibawah ini

dapat dilihat Flowchart metode dari implementasi dan pengujiannya.

Study Literatur

!

Pemilihan Alat

il

Perancangan Alat dan
Program

w



U

Pembuatan Software

!

Mengumpulkan dan
menganalisa Data
hasil Pengukuran

!

Kesimpulan

{!

Gambar 1.1 Flowchart Metode Implementasi

1.6 Sistematika Penulisan

Dalam sistematika penulisan dibagi menjadi sub-sub bab dalam

penulisannya. Adapun bab-bab yang ada pada projek ini adalah sebagai

berikut :

BAB |

BAB Il

BAB Il

PENDAHULUAN

Dalam BAB | terdapat latar belakang pemilihan judul,
tujuannya, manfaatnya, batasan masalah, serta metodologi

penelitian yang diterapkan.
DASAR TEORI

Untuk BAB Il dijelaskan bahwa semua teori secara

bersamaan dan mendukung sebuah alat yang dibuat.
ANALISA DAN PERANCANGAN ALAT

Pada BAB IlIl menjelaskan tentang perancangan Kotak
Sampah Pintar berbasis 10T yang meliputi hardware dan

sistem secara keseluruhan.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

BAB V

Pada BAB IV berisi tentang sistem yang akan dibuat
meliputi perancangan perangkat keras, perangkat lunak dan

pengujian sistem secara keseluruhan.
KESIMPULAN DAN SARAN

Untuk BAB V adalah bab yang berisi sebuah kesimpulan dan
saran pada projek yang telah dilakukan.
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