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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat rancang bangun alat argometer yang dapat 

digunakan oleh kendaraan sepeda motor. Alat ini berfungsi untuk menghitung 

jarak tempuh kendaraan dan tarif yang dibayarkan sesuai jarak perjalanan. Alat ini 

dapat digunakan oleh para pengemudi ojek konvensional dalam menentukan tarif  

yang dibayarkan oleh para penumpang. Sehingga tarif yang dibayarkan sesuai 

dengan jarak tempuh secara adil dan transparan. Rancang bangun ini mengunakan 

sensor proximity, dua mikrokontroler, yaitu modul ESP8266 dan Arduino Uno, 

serta LCD 16x2. Data jarak tempuh perjalanan didapat dari hasil sensor dan 

dikalkulasikan oleh Arduino Unu. Selanjunya, informasi jarak tempuh dan tarif  

ditampilkan pada layar LCD 16x2 maupun ke Telegram. 

Kata Kunci : Sensor Proximity, Arduino Uno, Modul ESP8266, Jarak Tempuh 

dan Tarif, Telegram. 
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Abstract 

This study aims to create a design argometer that can be used by motorcycle 

vehicles. This tool serves to calculate the vehicle mileage and the rate paid 

according to the distance of the trip. This tool can be used by drivers in 

determining the rates paid by passengers. Therefore, the rates paid are according 

to the fair and transparent mileage. This design uses proximity sensors, two 

microcontrollers, namely the ESP8266 and Arduino Uno modules, and  LCD 

16x2. Travel distance data is obtained from the sensor results and calculated by 

Arduino Unu. The mileage and tariff information is displayed on the 16x2 LCD 

screen and send to the Telegram. 

Keywords : Sensor Proximity, Arduino Uno, Modul ESP8266, Jarak  Tempuh  

dan Tarif, Telegram. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Transportasi menjadi satu dari sekian banyak kebutuhan utama masyarakat 

secara umum terutama kota Palembang. Sebagai salah satu kota Metropolitan 

terbesar di provinsi Sumatera Selatan, Kota Palembang terdapat berbagai macam 

mata pencaharian salah satunya adalah jasa angkutan umum. 

Transportasi merupakan pemindahan manusia maupun barang dari lokasi 

asal ke lokasi tujuan konsumen. Transportasi yang berada di kota  Palembang 

terdiri dari transportasi pribadi yaitu jenis transportasi yang dimiliki oleh masing- 

masing individu untuk memenuhi kebutuhan sehari-hari seperti roda dua yang 

berupa sepeda motor, transportasi roda tiga untuk masyarakat penyandang difabel 

atau cacat dan jenis sepeda motor pengangkut barang serta transportasi roda empat 

seperti mobil yang dimiliki individu untuk memenuhi kepentingan mereka 

masing-masing. Transportasi jenis lain adalah transportasi non pribadi seperti 

sepeda motor sewa baik di kendarai sendiri maupun dikendarai oleh atau memakai 

jasa pengemudi lain seperti Gojek dan transportasi roda empat yang bukan 

kepemilikan orang lain atau kepemilikan suatu kelompok tertentu yang sering 

disebut dengan istilah rental. [1] 

Berdasarkan pernyataan diatas, penulis akan memfokuskan pada jenis 

transportasi bukan kepemilikan individua tau transportasi yang bersifat rental. 

Seperti yang kita ketahui, transportasi rental tediri dari jenis transportasi 

konvensional dan transportasi online. Transportasi konvensional merupakan jenis 

transportasi yang diciptakan oleh sekelompok orang melalui suatu kesepakatan 

Bersama tentang ketentua tarif yang dibebankan kepada konsumen sesuai dengan 

jarak tempuh dan jenis transportasi yang digunakan seperti ojek dengan 

menggunakan roda dua dan taksi atau angkutan umum yang menggunakan roda 

empat dengan sistem transaksi tanpa menggunakan sistem teknologi informasi. 

Hal ini menunjukan bahwa konvensional merupakan sesuatu hal yang dibuat 
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berdasarkan kesepakatan Bersama sehingga bersifat umum dan telah lama 

digunakan atau diterapkan sehingga terkesan kuno. [2] 

Transportasi konvensional tersebut memiliki banyak pengguna yaitu 

sebagian besar masyarakat Palembang yang tidak memiliki transportasi pribadi 

atau kurangnya jumlah transportasi pribadi yang dimiliki. Transportasi 

konvensional di Palembang terdiri dari Ojek, Becak, Angkutan umum dan Taksi. 

Beberapa jenis transportasi konvensional tersebut dapat digunakan oleh sebagian 

besar masyarakat dalam menjalankan aktivitas sehari-hari seperti kegiatan 

transportasi ke sekolah, kampus, kantor, pusat perbelanjaan dan lain-lain. 

Pengguna transportasi konvensional harus mengetahui tarif yang 

dibayarkan sesuai dengan jarak tempuh ke tempat tujuan. Hal ini menjadi penting 

agar pengguna transportasi konvensional maupun driver/pemilik kendaraan tidak 

ada yang merasa dirugikan. Sehingga, kesesuaian antara tarif biaya dengan jarak 

tempuh menjadi salah satu aspek yang harus diperhatikan. Dalam 

implementasinya, dibutuhkan suatu alat yang dapat membantu mengukur ataupun 

menghitung tarif biaya yang diperlukan pada jarak atau perjalanan tertentu. 

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis bermaksud untuk mengangkat 

kasus diatas ke dalam Projek yang berjudul “IMPLEMENTASI ARGOMETER 

PADA KENDARAAN OJEK KONVENSIONAL BERBASIS IoT”.  

 

 
1.2. Rumusan Masalah 

Merujuk pada permasalahan dan penjelasan latar belakang di atas, adapun 

permasalahan ataupun rumusan masalah yang dibahas dalam penulisan Tugas 

Akhir ini, adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana sensor pada argometer dapat membantu ojek konvensional 

dalam menetapkan tarif  sendiri? 

2. Bagaimana sensor dapat mendeteksi dan menghitung jarak tempuh pada 

alat tersebut? 

3. Bagaimana alat argometer dirancang dan dapat digunakan pada kendaraan 

mendapatkan sumber energi guna menjalankan fungsinya? 
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1.3. Batasan Masalah 

Dalam Projek ini permasalahan yang dibahas akan dibatasi pada 

pembuatan argometer dengan menggunakan mikrokontroler. Alat yang digunakan 

yaitu : 

1. Proximity sensor untuk mendeteksi putaran roda kendaraan dan kurangnya 

sensitifitas pada sensor yang di miliki, dipasang pada dudukan master rem 

dan kepingan magnet yang dipasang pada salah satu baut cakram. 

2. Display digunakan LCD untuk menampilkan akumulasi tarif. 

3. Output berupa Telegram sebagai tanda bukti pembayaran atau struk yang 

diinput dengan Smartphonedan berfungsi sebagai fitur IoT. 

 

 
1.4. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan solusi  

terhadap masalah yang dihadapi dalam pembayaran tarif tunai. Agar terciptanya 

solusi yang diinginkan maka tujuan penelitian adalaha : 

1. Mengimplementasikan sensor proximity untuk dapat merekam dan 

menghitung putaran roda guna menentukan jarak tempuh dan menghitung 

tarif oleh pengendara pada ojek kovensional. 

2. Mengetahui mekanisme dan cara kerja sensor melalui putaran roda 

kendaraan untuk menghitung jarak pada alat argometer. 

3. Membuat hardware dan software sebagai rancangan alat keseluruhan pada 

alat argometer guna menjalankan fungsi dan tujuan yang ingin dicapai. 

Memanfaatkan powerbank sebagai sumber energi untuk dapat 

menggunakan alat yang yang telah dirancang. 
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1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari pembuatan Projek ini adalah : 

1. Dapat menentukan tarif berdsarkan jarak, karena argometer akan 

menghitung jarak melalui sensor yang dipasang dengan tarif yang telah 

ditentukan per meter-nya. 

2. Pengguna dan penyedia jasa ojek Konvensional mendapatkan layanan tarif 

jalan digital berupa argometer. 

 

 

1.6. Metode Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan pada penulisan Projek ini antara lain 

sebagai berikut : 

1. Metode Literatur 

Metode pengumpulan informasi dari paper dan internet yang berhubungan 

dengan penulisan projek. 

2. Metode Observasi 

Melakukan pengamatan secara langsung pada motor ojek konvensional. 

3. Metode Konsultasi 

Metode konsultasi atau tanya jawab dengan dosen pembimbing 

4. Metode Perancangan 

Merancang alat yang akan dibangun. Perancangan alat meliputi 

perancangan sensor dan rangkaian pendukung lainnya serta logika kerja 

dari sistem yang akan dibangun. 

5. Metode Implemenasi dan Pengujian 

Mengimplementasikan alat yang akan dibuat sehingga menjadi sistem 

yang nyata, serta melakukan pengujian alat tersebut. Pengujian alat 

bertujuan agar dapat mengetahui apakah alat bekerja dengan baik atau 

tidak. 
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1.7. Sistematika Penulisan 

Penulisan dalam Projek ini terdiri dari lima bab yang terdiri dari: 

1. Bab I Pendahuluan 

Berisi tentang latar belakang, Batasan masalah tujuan dan manfaat Projek 

metode penelitian dan sistematika penulisan. 

2. Bab II Tinjauan Pustakan 

Menjelaskan tentang uraian informasi yang bersifat umum atau teori 

pendukung yang memiliki hubungan dengan penelitian. 

3. Bab III Perancangan Alat 

Menjelaskan tentang tatacara membangun alat yang akan dibuat, yang 

terdiri dari diagram alur perancangan alat secara keseluruhan, diagram 

blok rangkaian secara keseluruhan skematik rangkaian alat,  serta bentuk 

fisik alatdan perangkat lunak. 

4. Bab IV Hasil dan Pembahasan 

Menjelaskan tentang hasil pengujian alat dan Analisa tentang hasil 

pengujian alat yang telah dibuat. 

5. Bab V Kesimpulan dan Saran 

Pada bab 5 akan menjelaskan terkait dengan kesimpulan dan Analisa 

penelitian. Bagian ini juga diharapkan menjadi referensi untuk penelitian 

di masa mendatang. 
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