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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan kebutuhan siswa dan guru 

kelas X SMA Srijaya Negara Palembang terhadap Media Pembelajaran Menulis 

Teks Laporan Hasil Observasi berbasis Powtoon, (2) menghasilkan rancangan 

Media Pembelajaran Menulis Teks Laporan Hasil Observasi berbasis Powtoon 

berdasarkan analisis kebutuhan siswa dan guru kelas X SMA Srijaya Negara 

Palembang, (3) mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap Media Pembelajaran 

Menulis Teks Laporan Hasil Observasi berbasis Powtoon yang sudah dibuat oleh 

peneliti, (4) mengetahui kepraktisan Media Pembelajaran Menulis Teks Laporan 

Hasil Observasi berbasis Powtoon berdasarkan uji coba one to one. Metode 

penelitian dan pengembangan yang digunakan untuk penelitian ini adalah metode 

pengembangan teori Alessi, S. M. & Trollip, S. R. (2001 : 210). Media 

Pembelajaran Menulis Teks Laporan Hasil Observasi berbasis Powtoon ini 

disusun berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa dan guru kelas X SMA Srijaya 

Negara Palembang. Kerangka media pembelajaran ini tersusun atas: petunjuk, 

kompetensi, materi, latihan, referensi, dan biodata pembuat media pembelajaran. 

Media pembelajaran ini telah melalui uji validasi oleh tiga ahli, yakni: ahli media, 

ahli materi, dan ahli bahasa. Berdasarkan hasil validasi dari ketiga ahli, Media 

Pembelajaran Menulis Teks Laporan Hasil Observasi berbasis Powtoon ini layak 

untuk diujicobakan di lapangan dengan revisi sesuai saran yang diberikan para 

ahli tersebut. Berdasarkan hasil beta test menggunakan metode one to one dapat 

disimpulkan media pembelajaran praktis untuk digunakan oleh siswa dengan 

perolehan nilai menulis Teks Laporan Hasil Observasi siswa berkemampuan 

tinggi 100, siswa berkemampuan sedang 100, dan siswa berkemampuan rendah 

100. 

 

Kata kunci: media pembelajaran, teks laporan hasil observasi, Powtoon 
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ABSTRACT 

This study aims to (1) describe the needs of students and teachers of class X 

Srijaya Negara Palembang High School on Learning Media Writing Text Reports 

on the Results of Observation Based on Powtoon, (2) produce a design of 

Learning Media Writing Text Reports on the Results of Observation on Powtoon 

based on an analysis of the needs of students and class teachers X Srijaya Negara 

High School Palembang, (3) describes the results of expert validation on the 

Learning Media Writing Text Reports on Powtoon Based Observation Results that 

have been made by researchers, (4) know the practicality of Learning Media 

Writing Text Reports on Powtoon Based Observation Results based on one to one 

trials. The research and development method used for this research is the theory 

development method of Alessi, S. M. & Trollip, S. R. (2001: 210). Learning Media 

Writing Text Reports Based on Powtoon Observation Results are prepared based 

on the results of the analysis of the needs of students and class X teachers of 

Srijaya Negara Palembang High School. This learning media framework is 

composed of: instructions, competencies, materials, exercises, references, and 

biodata of instructor media. This learning media has passed the validation test by 

three experts, namely: media expert, material expert, and linguist. Based on the 

results of the validation of the three experts, the Learning Media Writing the Text 

of the Observation Report based on Powtoon is feasible to be tested in the field 

with revisions according to the advice given by the experts. Based on the results 

of the beta test using the one to one method, it can be concluded that practical 

learning media for use by students with the value of writing the Observation 

Report Text Report are 100 highly skilled students, 100 moderate students, and 

100 low ability students. 

 

Keywords: learning media, observation report text, Powtoon 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

              Media pembelajaran merupakan sarana penyampaian pesan karena 

mengandung materi instruksional guna membantu siswa memahami materi 

pembelajaran (Yaumi, 2018 : 7). Penggunaan media pembelajaran yang tepat akan 

membantu mempermudah pemberian materi saat pembelajaran. Selain 

mempermudah penyampaian materi pembelajaran, media pembelajaran juga dapat 

berperan sebagai sarana peningkat motivasi belajar bagi siswa. Dengan adanya 

media pembelajaran diharapkan dapat mempermudah mencapai tujuan dari 

pembelajaran itu sendiri.  

       Pada masa ini banyak media pembelajaran yang lebih bersifat audio visual dan 

berbasis animasi. Hal ini berbarengan dengan perkembangan teknologi dan 

informasi. Maka dari itu kebutuhan akan media pada masa ini berbeda dengan masa 

dahulu dimana teknologi dan informasi belum secanggih seperti masa ini. 

Pengetahuan akan kecanggihan teknologi memengaruhi pola pikir dan kebutuhan 

akan media pembelajaran, sehingga penyesuaian terhadap perkembangan itu sendiri 

dianggap hal yang wajar agar bisa bertahan dan mengikuti perkembangan tersebut. 

Selain itu, untuk pembelajaran menulis Teks Laporan Hasil Observasi siswa 

dituntut untuk melakukan observasi terlebih dahulu baru bias membuat laporannya. 

Untuk itu perlu waktu dan beberapa objek pengamatan tidak bisa diamati secara 

langsung oleh siswa karena alas an berbahaya. Misalnya objek virus atau bencana 

alam. Namun dengan adanya video yang dapat mengilustrasikan objek tersebut 

maka siswa tetap dapat melakukan observasi tanpa membahayakan mereka. 

       Berdasarkan pernyataan di atas, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

berperan penting dalam pencapaian kompetensi siswa. Kompetensi tersebut 

mencakup pemahaman dan keterampilan siswa terhadap hasil pembelajaran. 

Namun bagaimana jika kompetensi siswa tersebut belum terpenuhi meski guru 

sudah menggunakan media pembelajaran. Padahal berdasarkan teori yang 

disampaikan ahli, penggunaan media pembelajaran dalam penyampaian materi 
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pembelajaran akan membantu pencapaian kompetensi siswa baik dari segi 

pengetahuan maupun dari segi keterampilan. Miarso (dalam Suryani, N., Setiawan, 

A., dan Putria, A., 2018 : 3-4) menyatakan penggunaan media pembelajaran akan 

membantu pencapaian tujuan pembelajaran, siswa memahami materi dengan baik 

dan juga mampu untuk mengaplikasikan pengetahuan tersebut dalam kegiatan 

praktik.  

       Berdasarkan kekhawatiran di atas peneliti kemudian melakukan observasi dan 

wawancara langsung untuk mengetahui apakah ada permasalahan seperti yang 

dikhawatirkan, media pembelajaran tertentu tidak cukup efektif untuk pembelajaran 

tertentu. Ketika media pembelajaran yang digunakan ternyata tidak efektif maka 

akan memengaruhi hasil atau pencapaian pembelajaran siswa. Jika ternyata siswa 

tidak mencapai tujuan pembelajaran berarti dapat dikatakan pembelajaran tersebut 

gagal.  

       Berdasarkan hasil observasi dan wawancara peneliti di sekolah tepatnya di 

SMA Srijaya Negara Palembang, peneliti menemukan kasus dimana 21 dari 24 

siswa pada satu kelas belum memahami materi pembelajaran menulis Teks Laporan 

Hasil Observasi, juga tidak mampu untuk membuat tulisan Teks Laporan Hasil 

Observasi. Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan salah satu siswa, dapat 

disimpulkan latar belakang dari permasalahan tersebut yakni siswa tidak 

termotivasi untuk belajar, siswa sering merasa bosan karena media pembelajaran 

yang digunakan guru pengampu mata pelajaran tersebut tidak menarik sehingga 

terkesan kaku dan membosankan. Media yang digunakan pada saat pembelajaran 

kala itu adalah buku teks Bahasa Indonesia.  

       Menurut Abdul Khoirullah, buku yang hanya menampilkan gambar dan teks 

seringkali membuat ia bosan dan juga buku tidak dapat mengilustrasikan objek 

yang ingin dijadikan sebagai bahan observasinya. Padahal untuk membuat Teks 

Laporan Hasil Observasi harus melakukan observasi langsung, jika tidak dapat 

menghadirkan objeknya paling tidak ada media yang mampu mengilustrasikan 

objek tersebut. Misalnya objek banjir, karena akan sangat berbahaya membawa 

siswa ke lokasi untuk melakukan observasi langsung, maka untuk menggantikan 

objek nyata banjir digunakan media yang mampu menggambarkan keadaan banjir 
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tersebut sehingga siswa tetap dapat membuat Teks Laporan Hasil Observasi 

menggunakan objek banjir. Abdul Khoirullah merupakan salah satu siswa kelas X 

IPS 1 SMA Srijaya Negara Palembang. Wawancara peneliti dengan siswa ini 

dilakukan di sekolah pada tanggal 16 September 2019.  

       Setelah peneliti mewawancarai siswa dari kelas tersebut, peneliti juga 

melakukan wawancara dengan guru pengampu mata pelajaran Bahasa Indonesia, 

bapak Syahrial yang mengajar di kelas X IPS 1. Wawancara ini dilakukan untuk 

mengonfirmasi informasi yang disampaikan siswa berkenaan dengan permasalahan 

siswa belum mencapai kompetensi pembelajaran karena merasa media yang 

digunakan sebelumnya tidak memotivasi mereka untuk belajar. Wawancara  ini 

dilakukan di sekolah SMA Srijaya Negara Palembang pada 15 September 2019. 

Secara garis besar pak Syahrial menyatakan bahwa memang benar sebagian besar 

siswa kelas X IPS 1 ini kesulitan saat diminta mengidentifikasi struktur dan menulis 

Teks Laporan Hasil Observasi sesuai ketentuan penulisannya. Alasan yang 

diberikan siswa adalah mereka tidak dapat membedakan ciri atau karakteristik Teks 

Laporan Hasil Observasi dari tiap strukturnya. Sehingga mereka mengalami 

kebingungan pada saat ingin menuliskan Teks Laporan Hasil Observasi untuk 

setiap strukturnya. Pak Syahrial juga membenarkan bahwa ia menggunakan media 

buku teks Bahasa Indonesia untuk pembelajaran menulis Teks Laporan Hasil 

Observasi. Pak Syahrial belum menggunakan media lain seperti misalnya media 

berbasis audio visual karena terkendala akan kemampuan menggunakan aplikasi 

pembuat media pembelajaran. Pak Syahrial belum menemukan aplikasi yang 

mudah penggunaannya untuk pembuatan media pembelajaran lain. 

       Pada saat wawancara bersama siswa, peneliti juga bertanya terkait dengan 

apakah mereka pernah meminta untuk dihadirkan media lain sebagai media 

penyampaian materi pembelajaran. Beberapa siswa mengatakan pernah meminta 

untuk dihadirkan media lain seperti media berbasis video animasi. Tetapi guru yang 

bersangkutan mengatakan belum menemukan aplikasi yang mudah 

penggunaannya. Selain itu, peneliti juga bertanya kepada siswa dan guru seperti apa 

harapan media yang seharusnya dihadirkan untuk menunjang pembelajaran menulis 

Teks Laporan Hasil Observasi. Sebagian besar siswa dari kelas X IPS 1 ini 
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mengatakan punya harapan media yang dihadirkan sebaiknya berbasis video 

animasi. Alasannya karena pada masa ini siswa akrab dengan sesuatu yang dapat 

dilihat dan didengar secara bersamaan dengan kemasan animasi dan tambahan 

irama menarik. Menurut siswa media seperti itu akan meningkatkan rasa senang 

belajar bagi mereka. Pada saat siswa merasa senang belajar maka akan berpengaruh 

pula pada peningkatan pengetahuan dan keterampilan siswa akan apa yang 

dipelajarinya. Guru pengampu mata pelajaran Bahasa Indonesia Kelas X juga 

punya pendapat yang sama, ia berharap bisa menghadirkan media pembelajaran 

berbasis video animasi sesuai tren pada masa ini, dimana siswa akrab dengan itu. 

       Pada saat wawancara peneliti juga bertanya kepada siswa berkenaan dengan 

aplikasi pembuat media pembelajaran apa yang mereka ketahui atau pernah lihat 

sebelumnya. Selain itu peneliti juga bertanya apakah aplikasi tersebut bisa 

digunakan dan mampu membuat media pembelajaran berbasis video animasi sesuai 

dengan harapan mereka. Beberapa siswa menjawab pernah melihat di Youtube 

video animasi yang dibuat menggunakan aplikasi Powtoon. Menurut mereka video 

animasi yang dihasilkan sangat menarik, dan mereka merasa senang jika bisa 

belajar menggunakan media video animasi yang dibuat menggunakan aplikasi 

Powtoon ini. Kemudian peneliti menyampaikan tanggapan siswa berkenaan media 

pembelajaran video animasi yang dibuat menggunakan aplikasi Powtoon ini kepada 

guru mata pelajaran Bahasa Indonesia, bapak Syahrial. Menurut pak Syahrial video 

animasi yang dibuat menggunakan aplikasi Powtoon ini sepertinya cocok dan 

berpeluang untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dan juga untuk 

mempermudah penyampaian materi. Pak Syahrial merasa akan terbantu dengan 

ilustrasi yang dapat digambarkan menggunakan animasi dari Powtoon ini. 

       Berdasarkan informasi yang peneliti dapatkan dari hasil observasi dan 

wawancara, secara garis besar dapat peneliti deskripsikan sebagai berikut; (1) 

masalah yang peneliti temukan yakni media pembelajaran yang digunakan 

sebelumnya belum efektif untuk mencapai  tujuan pembelajaran siswa (kompetensi 

baik dari segi pengetahuan msupun keterampilan berkenaan dengan pembelajaran 

menulis Teks Laporan Hasil Observasi). (2) siswa kelas X IPS 1 dan guru mata 

pelajaran Bahasa Indonesia memiliki harapan untuk dihadirkan media 
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pembelajaran berbasis video animasi yang dibuat menggunakan aplikasi Powtoon. 

Berdasarkan informasi ini  peneliti menganggap penting untuk melakukan 

penelitian dan pengembangan berkenaan dengan media pembelajaran menulis Teks 

Laporan Hasil Observasi kelas X di SMA Srijaya Negara Palembang sebagai upaya 

peneliti membantu menyelesaikan permasalahan terseebut. Peneliti akan 

memunculkan sebuah inovasi sebagai solusi dari permasalahan tersebut, yakni 

pemanfaatan media pembelajaran interaktif berbasis Powtoon sebagai upaya 

peningkatan kompetensi siswa baik dari segi pemahaman maupun keterampilan 

dalam pembelajaran menulis Teks Laporan Hasil Observasi. 

       Alasan pendukung dipilihnya Powtoon, karena aplikasi video animasi ini dapat 

membantu peneliti untuk membuat objek yang dapat dijadikan bahan observasi, 

guna membantu siswa menulis Teks Laporan Hasil Observasi. Alasan lainnya yakni 

karena aplikasi ini memiliki beberapa keunggulan yang tidak dimiliki aplikasi 

pembuat video animasi sejenisnya. Keunggulan tersebut terletak pada bahan 

animasi yang tersedia dengan jumlah banyak, karakter yang beragam, pengaturan 

yang mudah dipahami karena terdapat penjelasan penggunaannya, terdapat video 

cara penggunaan aplikasi, dapat diakses secara gratis, dapat diunggah ke youtube 

atau media sosial lainya tanpa takut terkena lisensi pengunggahan milik orang lain 

karena terdapat izin publikasi dari perusahaan Powtoon sendiri. Alasan pendukung 

lainnya dari pemilihan Powtoon yakni SMA Srijaya Negara memiliki sarana 

pendukung seperti komputer, LCD proyektor, dan jaringan internet(wifi). Dengan 

adanya sarana pendukung ini maka akan memudahkan guru juga siswa untuk 

menggunakan produk yang dihasilkan sebagai media pembelajaran. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

       Atas penjabaran yang dimuat dalam latar belakang di atas, peneliti merincikan 

rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1) Bagaimana kebutuhan guru dan siswa kelas X SMA Srijaya Negara Palembang 

terhadap Media Pembelajaran Menulis Teks Laporan Hasil Observasi berbasis 

Powtoon? 
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2) Bagaimana rancangan Media Pembelajaran Menulis Teks Laporan Hasil 

Observasi berbasis Powtoon berdasarkan analisis kebutuhan guru dan siswa? 

3) Bagaimana hasil validasi ahli terhadap Media Pembelajaran Menulis Teks 

Laporan Hasil Observasi berbasis Powtoon yang sudah dibuat oleh peneliti? 

4) Bagaimana kepraktisan Media Pembelajaran Menulis Teks Laporan Hasil 

Observasi berbasis Powtoon? 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

       Peneliti menguraikan tujuan penelitian yang didasari rumusan masalah di atas. 

Tujuan dari penelitian ini yakni sebagai berikut. 

1) mendeskripsikan kebutuhan siswa dan guru kelas X SMA Srijaya Negara 

Palembang terhadap Media Pembelajaran Menulis Teks Laporan Hasil 

Observasi berbasis Powtoon; 

2) menghasilkan rancangan Media Pembelajaran Menulis Teks Laporan Hasil 

Observasi berbasis Powtoon berdasarkan analisis kebutuhan guru dan siswa; 

3) mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap Media Pembelajaran Menulis 

Teks Laporan Hasil Observasi berbasis Powtoon yang sudah dibuat oleh 

peneliti; 

4) mengetahui kepraktisan Media Pembelajaran Menulis Teks Laporan Hasil 

Observasi berbasis Powtoon. 

 

1.4 Manfaat Penelitian  

       Peneliti berharap penelitian ini akan memunculkan manfaat baik secara teoritis 

maupun secara praktis.  

1) Secara teoritis, dapat memberikan bukti empiris bahwa penelitian research and 

development dapat menghasilkan media pembelajaran menulis Teks Laporan 

Hasil Observasi berbasis powtoon. 

2) Secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

kepada guru, siswa, dan sekolah dalam pembelajaran Bahasa Indonesia. 
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(1) Bagi guru, media pembelajaran ini diharapkan dapat mempermudah guru 

dalam menyampaikan materi pembelajaran, sehingga dapat membuat 

pembelajaran menjadi efektif. 

(2) Bagi siswa, media pembelajaran ini diharapkan dapat membantu siswa 

untuk memahami materi pembelajaran dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis powtoon sehingga dapat mencapai tujuan 

pembelajaran. 

(3) Bagi sekolah, media pembelajaran ini diharapkan dapat membantu 

peningkatan mutu pengajaran dan pembelajaran di sekolah.  
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