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PENGEMBANGAN VIDEO TUTORIAL PEMBUATAN POROS

ULIR DENGAN SWANSOFT CNC SIMULATION
UNTUK SISWA SMK

Oleh :
Imam Tantowi
NIM : 06121381621039

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis video
tutorial pada mata pelajaran CNC untuk siswa Sekolah Menengah Kejuruan yang
valid dan praktis. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan
pengembangan (research and development) dengan menggunakan model
pengebangan 4 D dan evaluasi menggunakan Tessmer. Subjek penelitian ini
adalah siswa kelas XII Teknik Pemesinan SMK Negeri 2 Palembang dan objek
penelitian yang digunakan adalah media pembelajaran berupa aplikasi Swansoft
CNC Simulation dalam pembuatan poros ulir berbasis video tutorial. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah lembar validasi dan angket. Validasi
ahli digunakan untuk mengetahui kevalidan produk. Angket digunakan untuk
mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan. Uji coba dilakukan pada tiga
tahap meliputi : one to one, small group dan field test. Hasil dari penelitian
tersebut pada ahli materi didapatkan persentase sebesar 87% dikategorikan sangat
valid dan untuk ahli media mendapatkan persentase sebesar 78% dikategorikan
valid. Berdasarkan dari tahap uji coba one to one mendapatkan persentase sebesar
79,16%, pada tahap uji coba small group mendapatkan persentase sebesar 83,6%,
dan pada tahap uji coba field test mendapatkan persentase sebesar 86,46%. Dapat
disimpulkan bahwa media media pembelajaran video tutorial pembuatan poros
ulir dengan Swansoft CNC Simulation untuk siswa SMK dinyatakan valid dan
praktis.

Kata Kunci: Model Pengembangan 4 D, Media Pembelajaran Video Tutorial,
Pembuatan Poros Ulir, Swansoft CNC Simulation, Valid dan Praktis.
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TUTORIAL VIDEO DEVELOPMENT OF AXLE MAKING
SCREW WITH SWANSOFT CNC SIMULATION
FOR VOCATIONAL SCHOOL STUDENTS

By:
Imam Tantowi
NIM: 06121381621039

ABSTRACT

This study aims to produce instructional media based on video tutorials on CNC
subjects for Vocational High School students that are valid and practical. The
type of research used is research and development (research and development)
using the 4 D model and evaluation using Tessmer. The subjects of this study were
students of grade XII of Mechanical Engineering at SMK Negeri 2 Palembang
and the object of the study was learning media in the form of Swansoft CNC
Simulation applications in making screw shafts based on video tutorials. Data
collection techniques used were validation sheets and questionnaires. Expert
validation is used to determine the validity of the product. Questionnaire is used
to determine the practicality of the product being developed. Trials were
conducted in three stages including: one to one, small groups and field tests. The
results of this study on material experts obtained a percentage of 87% categorized
as very valid and for media experts getting a percentage of 78% categorized as
valid. Based on the one to one trial phase, it gets a percentage of 79.16%, at the
trial stage the small group gets a percentage of 83.6%, and at the trial stage the
field test gets a percentage of 86.46%. It can be concluded that the instructional
media for video tutorial video making screw shaft with Swansoft CNC Simulation
for vocational students is declared valid and practical.

Keywords: 4 D Development Model, Video Learning Media Tutorial, Making
Screw Shaft, Swansoft CNC Simulation, Valid and Practical.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK)
khususnya dalam dunia industri, maka salah satu kompetensi yang harus dimiliki
lulusan SMK adalah mampu bersaing dalam dunia industri khususnya
manufaktur. Berkembang pesatnya teknologi dibidang manufaktur membuat
mesin CNC banyak sekali digunakan dalam industri pemesinan untuk
memproduksi komponen dengan tingkat kerumitan dan presisi tinggi (Subagio,
2011:105).

Salah satu kompetensi yang harus dikuasai siswa di dalam pembelajaran
permesinan di SMKN 2 Palembang adalah kompetensi mengoperasikan mesin
bubut CNC dengan program sederhana. Kompetensi mengoperasikan mesin bubut
CNC sangat dibutuhkan sekali di dunia industri, karena industri saat ini banyak
menggunakan mesin produksi dengan control CNC, oleh karenanya pembelajaran
mesin bubut CNC sangat dibutuhkan sekali didunia pendidikan terutama SMK di

bidang pemesinan.

Beberapa media yang sudah dikembangkan dan berkaitan langsung dengan
pembelajaran CNC diantaranya adalah : a) Media berbasis Komputer, media ini
bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas transparasi, dan
akuntabilitas materi pembelajaran. b) Media berupa Modul pembelajaran
kompetensi kejuruan teknik pemesinan CNC, media ini bertujuan untuk
membantu calon guru SMK dalam pemahaman materi pembelajaran teknik
pemesinan CNC di sekolah menengah kejuruan. ¢) Media dalam bentuk Simulasi
Visual Graphic Mesin CNC, media ini bertujuan untuk meningkatkan kompetensi

pemrograman CNC pada mahasiswa teknik mesin.



Perlu di ketahui waktu belajar di sekolah sangatlah terbatas sebaliknya waktu
terbanyak terdapat diluar kegiatan sekolah. Oleh karena itu, mengingat pertemuan
belajar di sekolah bersama guru sering terhambat oleh masalah ketersedian waktu.
Maka dibutuhkan sebuah media pembelajaran yang cocok dalam membantu siswa
terhadap mata pelajaran CNC di sekolah SMK. Media merupakan salah satu
komponen sumber belajar, karena media memiliki peran mendasar dalam proses

pembelajaran di sekolah.

Sadiman, dkk (2014:7) Mengemukakan bahwa media adalah alat atau sesuatu
yang bisa digunakan dalam pengiriman pesan dan menyampaikan pesan dari
seseorang kepada penerima pesan yang tujukan, yang bisa merangsang pildran,
perhatian, perasaan dan minat siswa, sehingga membuat proses belajar dan

mengajar terlaksana dengan baik, efisien dan efektif.

Sukiman, (2012:187-188) Menyatakan bahwa seperangkat media atau
komponen yang mampu menampilkan gambar sekaligus suara dalam waktu
bersamaan yang berisi pesan-pesan pembelajaran baik yang berisi dengan konsep,
prinsip, prosedur, teori, aplikasi untuk membantu pemahaman terhadap suatu
materi pembelajaran melalui pembimbingan kelas oleh seorang pengajar (tutor)
untuk seorang mahasiswa atau sekelompok kecil mahasiswa disebut dengan media
video tutorial pmbelajaran. Maka video tutorial dapat disimpulkan yaitu: video
yang telah dibuat dalam rangka membimbing pembelajaran yang berisikan
informasi- informasi yang dimaksudkan atau ditujukan kepada para siswa atau

sekelompok mahasiswa.

Salah satu media yang bisa dimanfaatkan untuk mempermudah siswa agar
bisa mensimulasikan jobsheet pemesinan melalui komputer dengan menggunakan
kode-kode khusus (G-code) untuk mengetahui dan menentukan langkah dan
proses penyayatan pada mesin bubut CNC adalah media pembelajaran video
tutorial yakni berupa Software simulasi swansoft. Pemakaian tutorial ini
diharapkan peniliti dapat memberikan kemudahan bagi peran guru kearah yang

lebih produktif dan positif.



Sekolah Menengah Kejuruan atau SMK Negeri 2 Palembang merupakan
salah satu SMK favorit bagi pelajar atau siswa baik di kota Palembang maupun
luar kota disekitar wilayah Indonesia yang ingin mendaftar dan memasuki jenjang
sekolah menengah khususnya kejuruan. SMK ini memliki fasilitas berupa gedung,
bengkel, mesin, peralatan pratikum, sarana dan prasarana yang cukup baik dan
memadai serta mempunyai 8 bidang jurusan kejuruan diantaranya meliputi:
Teknik Pemesinan, Teknik Kendaraan Ringan, Teknik Sepeda Motor, Teknik
Instalasi Pemanfaatan Tenaga Listrik, Teknik Mekatronika, Teknik Gambar
Bangunan, Teknik Survey Pemetaan dan Teknik Komputer Jaringan. Dari
beberapa bidang jurusan yang ada di SMK Negeri 2 ini, hanya satu bidang jurusan
yang peneliti fokuskan untuk penelitian yaitu Teknik Pemesinan dimana bergerak
dibidang produksi yang berkaitan langsung dengan mesin dan alat perkakas
seperti mesin bubut, frais, sekrap, bor, gerinda, kikir, gergaji dan lain sebagainya.
Baik secara manual proses pengoperaisan mesinnya maupun secara otomatis

terprogram khususnya mesin CNC.

Siswa SMK Teknik Pemesinan mampu melakukan pekerjaan pemesinan dan
dapat mengoperasikan mesin perkakas menggunakan program CNC baik
pekerjaan membubut dengan mesin Turning CNC 2 Axis dan Mengfrais dengan
CNC 3 Axis merupakan salah satu kompetensi yang ada di jurusan Teknik
Pemesinan. Maka untuk tercapainya kompetensi ini dari segi pembelajaran tidak
harus terfokus pada teori saja, oleh karena itu diperlukannya pembelajaran
praktikum yang cukup rutin agar siswa dapat mengoperasikan mesin CNC hal ini
harus didukung dengan fasilitas, tenaga ahli, atau guru yang memiliki keahlian di
mesin CNC. Selain itu media pembelajaran yang efektif dan efisien dapat menarik

minat siswa serta memberi pemahaman materi kepada siswa.

Aplikasi yang digunakan untuk media video tutorial penelitian ini ialah
Swansoft CNC Simulation merupakan suatu perangkat lunak yang dipakai untuk
mensimulasikan cara pengeoperaisan mesin CNC. Oleh karena itu dalam hal ini
siswa diharapkan dapat mengetahui dan mempelajari pengerjaan benda kerja

dengan menggunakan mesin CNC.



Dari pengalaman pribadi peneliti pada mata pelajaran CNC masalah-masalah
atau kesulitan yang sering ditemukan adalah dari segi waktu belajar dan waktu
praktikum dibengkel yang kurang optimal. Karena proses pengamatan pada saat
praktek tidak maksimal dengan waktu pengamatan yang dilakukan berdasar alat
dan bahan yang diamati, berikutnya dari segi fasilitas yang terkendala. Hal ini
dibuktikan oleh masih belum cukupnya ketersedian komputer dan mesin CNC
yang dimiliki sekolah terkhusus untuk mesin CNC bubut atau turning. Sehingga
menyebabkan sebagian siswa harus membentuk kelompok dengan jumlah anggota
yang banyak dan mengakibatkan siswa tidak bisa mengoperasikan mesin secara
maksimal dan optimal. Kemudian pendingin suhu ruangan atau ac belum
diterapkan dikelas khususnya ruangan bengkel, dan sebagian kursi tidak layak
pakai atau sudah mengkarat serta rusak. Lalu masih kurangnya pemahaman materi
terhadap jenis-jenis pengamatan yang dilakukan, masih sulitnya membedakan
jenis-jenis kode-kode perintah (G-M code) dan fungsi dari kode tersebut pada
mesin CNC.

Keterkaitan aplikasi swansoft dengan mesin bubut CNC yang ada di SMK
Negeri 2 yakni, mesin yang ada di SMK N 2 memiliki jenis kontrol mesin EMCO
dan jenis program yang biasanya dipakai adalah GSK 928 TE. Lalu adakah
hubungan kontrol mesin EMCO dengan Swansoft dan jenis program Fanuc Oi
Mate TB. Ada hubungan karena Swansoft merupakan aplikasi yang berguna untuk
mensimulasikan program sebelum diinput atau dioutputkan ke dalam mesin CNC
untuk mengetahui pengerjaan benda. Secara garis besar urutan proses serta tombol
yang digunakan sama dengan mesin bubut CNC dan walaupun berbeda jenis
kontrolnya akan tetapi untuk urutan proses dan logika pemrogramannya sama
saja. Atas dasar pemikiran inilah yang menggugah perhatian penulis untuk
melakukan penelitian yang berjudul: “Pengembangan Video Tutorial Pembuatan

Poros Ulir Dengan Swansoft CNC Simulation untuk Siswa SMK”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah, dan batasan masalah yang

diuraikan diatas, maka dapat dirumuskan masalah sebagai berikut:

1. Apakah media video tutorial pada mata pelajaran CNC di SMK yang
dikembangkan dinyatakan valid?
2. Apakah video tutorial pada mata pelajaran CNC di SMK yang telah

dikembangkan dinyatakan sudah praktis?

1.3 Tujuan penelitian

Sehubungan dengan perumusan masalah diatas, maka tujuan peneliti

melakukan penelitian ini adalah:

1. Menghasilkan Media pembelajaran video tutorial pada mata pelajaran
CNC di SMK yang dinyatakan valid.

2. Menghasilkan Media pembelajaran video tutorial pada mata pelajaran
CNC di SMK yang dikembangkan praktis.

1.4 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini terbagi menjadi dua yaitu:
1.4.1 Manfaat Teoritis

a. Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu membantu belajar siswa dalam
mengenal dan memahami kode-kode perintah program CNC sesuai fungsi
dan kegunaannya.

b. Hasil dari penelitian ini diharapkan materi dan video tutorial apikasi
Swansoft Simulation CNC System Fanuc Oi Mate TB bisa diterapkan untuk
proses pembelajaran teknik pemesinan CNC di SMK.

c. Hasil dari penelitian ini diharapkan video tutorial sebagai media
pembelajaran mampu mempermudah guru dalam menyampaikan materi

mata pelajaran CNC.



1.4.2

Manfaat Praktis

Dapat mengetahui dan memahami fungsi-fungsi dan kegunaan tiap-tiap
icon yang ada didalam aplikasi swansoft CNC simulation

Menu toolbar aplikasi simulator swansoft ini terkhusus untuk jenis System
Fanuc Oi Mate TB.

Mengetahui Prosedur, langkah-langkah pembuatan program yang baik,
benar dan tepat untuk pembelajaran pemrograman mesin Turning CNC
atau bubut CNC 2 AXIS.

Dapat memberikan kajian pustaka yang akan memperluas wawasan
keilmuan untuk para pembaca tentang pengembangan media pembelajaran
video tutorial dalam mensimulasikan program atau kode-kode perintah
yang dapat diinput dan dioutput kedalam monitor mesin bubut CNC.
Mengetahui langkah-langkah pengembangan media video tutorial untuk

jadi bahan ajar pada pembelajaran CNC.
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