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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk menghasil media pembelajar mahasiswa yang valid dan
mudah dipahami sesuai dengan Mata kuliah CAM dan CAD mengguakan AutoCAD
dengan tingkat kelayakan yang baik. Jenis penelitian yang digunakan adalah
penelitian dan pengembangan (research and development) dengan menggunakan
model pengebangan EDDIE dan evaluasi menggunakan Tessmer. Objek dalam
penelitian ini adalah Mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Angkatan
2016 dan 2017 Kampus Palembang yang telah mengambil Mata Kuliah CAM dan
CAD. Subjek dalam penelitian ini adalah Media Pembelajaran video tutorial dengan
menggunakan AutoCAD. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah lembar
validasi dan angket. Validasi ahli digunakan untuk mengetahui kevalidan produk.
Angket digunakan untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan. Uji
coba dilakukan pada tiga tahap meliputi : Self evaluation, expert review, one to one,
small group dan field test. Hasil dari penelitian tersebut pada ahli materi didapatkan
persentase sebesar 80% dikategorikan sangat valid dan untuk ahli media
mendapatkan persentase sebesar 80% dikategorikan valid. Berdasarkan dari tahap uji
coba one to one mendapatkan persentase sebesar 80,8%, pada tahap uji coba small
group mendapatkan persentase sebesar 81,8% , dan pada tahap uji coba field test
mendapatkan persentase sebesar 82,2%. Dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran video tutorial menggambar roda gigi kerucut menggunakan AutoCAD
dinyatakan valid dan praktis.

Kata Kunci: Model Pengembangan EDDIE, Media Pembelajaran Video Tutorial,
menggambar roda gigi kerucut, AutoCAD, Valid dan Praktis.
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DEVELOPMENT OF TUTORIAL VIDEO LEARNING MEDIA

DRAWING GEARS WHEEL USING AUTOCAD

By :
Agung Wijaya Pratama

Student Number: 06121381621028

ABSTRACT

This study aims to produce student media that are valid and easily understood

following with CAM and CAD courses with AutoCAD with a good level of

eligibility. The type of research used is research and development (research and

development) using the EDDIE firing model and evaluation using Tessmer. The

object of this research is the Mechanical Engineering Education Study Program Class

2016 and 2017 Palembang Campus who have taken CAM and CAD courses. The

subject of this study was a Learning Media video tutorial using AutoCAD. Data

collection techniques used were validation sheets and questionnaires. Expert

validation is used to determine the validity of the product. A questionnaire is used to

determine the practicality of the product being developed. Trials were conducted in

three stages including self-evaluation, expert review, one to one, small groups and

field tests. The results of the study on material experts obtained a percentage of 80%

categorized very valid and for media experts getting a percentage of 80% categorized

valid. Based on the trial phase one to one get a percentage of 80.8%, at the trial stage

the small group gets a percentage of 81.8%, and at the trial stage the field test gets a

percentage of 82.2% It can be concluded that the video learning media tutorial on

drawing wheel gears using AutoCAD is declared valid and practical.

Keywords: EDDIE Development Model, Video Learning Media Tutorial, drawing

wheel gears, AutoCAD, Valid and Practical.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang

(Benny A. Pribadi, M.A 2017 : 3) Teknologi telah menjadi bagia yang tak

terpisahkan dari semua aspek kehidupan manusia. Hampir dalam semua

kegiatan, manusia memanfaatkan teknologi, baik yang sederhana maupun yang

cangcih. Perkembangan teknologi informasi yang berlangsun sangat pesat dalam

dua dekade belakangan ini telah memperngaruhi berbagai aspek kehidupan

manusia, tak terkecuali aktifitas belajar dan pembelajaran, dengan salah satu

dampaknya dapat di rasakan dalam bidang pendidikan. Sedangkan di era

melenial sekarang pendidikan adalah suatu keharusan yang harus di penuhi .

Pendidikan adalah tuntutan di dalam hidup tumbuhnya anak-anak, adapun

maksudnya, pendidikan yaitu menuntun segala kekuatan kodrat yang ada pada

anak-anak itu, agar mereka sebagai manusia dan sebagai anggota masyarakat

dapatlah mencapai keselamatan dan kebahagiaan setinggi-tingginya. Pendidikan

adalah usaha sadar untuk menyiapkan peserta didik melalui kegiatan bimbingan,

pengajaran, dan atau latihan bagi peranannya di masa yang akan datang. (Ki

Hajar Dewantara), Pendidikan adalah suatu proses pembelajaran pengetahuan,

keterampilan, dan kebiasaan sekumpulan manusia yang diwariskan dari satu

genereasi ke generasi selanjutnya melalui pengajaran, pelatihan, dan penelitian.

Dalam proses pembelajaran juga harus didukung dari berbagai factor salah

satunya adalah media pembelajaran untuk mempermudah pendidik

menyampaikan pesan yang akan di sampaikan dan di terima dengan mudah oleh

peserta didik.

(Benny A. Pribadi, M.A 2017 : 13) Dalam proses belajar dan pembelajaran,

media pebelajaran berperan sebagai menjebatani prroses penyampaian dan

pengiriman pesan dan informasi dari nara sumber yang khalayak atau siswa yang

1
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melakukan proses belajar. Penggunaan media sebagai sarana pembelajaran telah

lama di lakukan, yatu sejak manusia melaksanakan proses dan aktivitas belajar.

Media, yang memuat informasi dan ppengetahuan, pada umumnya digunakan

dengan tujuan untuk membuat proses belajar menjadi lebih efektif dan efesien. Di

media pembelajaran begi banyak jenis salah satunya yaitu media pembelajarn

video.

Media pembelajaran audio visual atau bisa juga di bilang video adalah media

perantara yang penyerapannya melalui pandangan dan pendengaran sehingga

membangun kondisi yang dapat membuat siswa mampu memperoleh

pengetahuan, keterampilan, atau sikap yang dipergunakan untuk membantu

tercapainya tujuan belajar. Yang mempengaruhi itu semua adalah minat. Minat

adalah keinginan besar terhadap sesuatu yang terdiri dari berbagai perasaan serta

pemusatan perhatian yang sengaja dan penuh kemauan yang mengarahkan

individu pada suatu pilihan. Dengan begitu proses belajar mengajar bisa berjalan

dan siswa bisa menerima dengan apa yang telah disampaikan oleh pendidik.

Media pembelajaran audio visual bisa membantu proses belajar pembelajaran

terutama pada mata kuliah gambar teknik.

Gambar Teknik berfungsi untuk penyampaian informasi, penyimpanan dan

penggunaan keterangan (data teknis), dan cara-cara pemikiran (perencanaan)

dalam penyiapan informasi. Pada gambar teknik mesin, ada beberapa standar

yang dipergunakan sebagai acuan. Untuk buku tentang menggambar mesin mesin

ini dipergunakan standar ISO.

Dalam bidang gambar teknik atau perancangan pengembangan produk,

perkembangan teknologi informasi sudah sangat terasa dampaknya, yaitu dengan

banyaknya software-software yang mempermudah dan membantu kita dalam

memecahkan permasalahan yang ada dalam bidang perancangan dan tahapan

perencanaan sampai dengan tahapan produksi. Tahapan perencanaan terutama

dalam bidang gambar teknik saat ini sudah banyak software yang menunjang

kegiatan tersebut dalam hal ini yaitu software CAD ( Computer Aidded Design).
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Software yang sudah banyak digunakan didunia pendidikan adalah Auto

CAD dan Solidwork. Auto CAD merupakan pogram pembuatan gambar teknik

yang mencakup semua bidang keahlia, seperti arsitektur, teknik. Dan desain. Auto

CAD memberikan kemudahan pengoperasian dan merupakan program CAD

terbanyak digunakan terutama di Indonesia dan Asia.

Dalam proses pembelajaran pendidikan teknik mesin sudah pasti

membutuhkan banyak bahan ajar yang disediakan kepada mahasiswa agar

memudahkan dalam peningkatan wawasan dan pengetahuan setiap mahasiswa.

Berdasarkan kuesioner yang di sebar pada tanggal 2 oktober 2019, wawancara

yang disebar pada 2 februari 2020, dan juga berdasarkan pengalaman pribadi

peneliti pada saat mengikuti mata kuliah CAD dan CAM banyak keluhan yang

muncul dari mahasiwa pendidikan teknik mesin 2016 dan 2017, dari kuesioner

pra-penelitian menggunakan google from dengan delapan item pertanyaan dan

pernyataan yang disebar di program studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas

Sriwijaya, ada 12 orang yang menanggapi dengan persentase sangat setuju

61,45% dan yang setuju 38,55% yang membutuhkan media video tutorial (data

lengkap terlapir pada lampiran 1), pada wawancara dengan menggunakan google

from yang menyimpulkan belum adanya media pembelajaran video tutorial (data

lengkap terlapir pada lampiran 2), dan juga ada kesulitan untuk memahami

gambar dan bingung untuk mengawali gambar yang akan di buat sehingga untuk

menggambar mrmbutuhkan waktu yang lama.

Untuk mengatasi masalah tersebut maka peneliti akan membuat media

ajar yaitu video tutorial AutoCAD agar dapat membuat media yang menarik dan

mudah di pahami untuk penggambaran dengan hasil yang lebih baik.

Melihat akan kebutuhan media ajar pada mata kuliah CAM dan CAD di

Universitas Sriwijaya khususnya program studi pendidikan teknik mesin oleh

karena itu peneliti mengangkat judul penelitian dengan :
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“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO TUTORIAL

MENGGAMBAR RODA GIGI KERUCUT MENGGUNAKAN

AUTOCAD” dengan harapan peneliti dapat memberi kontribusi untuk media

ajar Pendidikan Teknik Mesin yang nantinya dapat digunakan sebagai media

pembelajaran bagi adik-adik mahasiswa program studi Pendidikan Teknik

Mesin Universitas Sriwijaya.

1.2.Indentifikasi Masalah

Berdasarkan lakar belakang diatas, penulis mengidentifikasii beberapa

masalah yang akan dijadikan bahan penelitian sebagai berikut ,

1. Mahasiswa pendidikan teknik mesin Universitas Sriwijaya kesulitan untuk

pemahaman gambar dan pengawalan untuk menggambar di bidang

gambar tenik

2. Diperlukan cara menggambar secara cepat dan efesien dengan

penyampaian yang efektif dalam memahami langkah – langkah pada saat

menggambar roda gigi kerucut.

1.3.Batasan Masalah

1. Berfokus kepada media pembelajaran video tutorial autocad 2013 tentang

menggambar roda gigi kerucut.

2. Materi menggambar 3 dimensi pada mata kuliah CAM dan CAD

Menggambar dengan Perangkat Lunak menggunakan AutoCAD

3. Materi pembelajaran dibatasi pada materi menggambar roda gigi kerucut

pada mata kuliah CAM dan CAD dengan Perangkat Lunak menggunakan

AutoCAD
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1.4.Rumusan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas penelitian ini bertujuan untuk:

1. Apakah media pembelajaran yang valid dan mudah di pahami sesuai

untuk Mata kuliah CAM dan CAD Dengan AutoCAD ?

2. Apakah media video tutorial menggambar roda gigi kerucut layak untuk

digunakan pada mata kuliah CAD & CAM ?

1.5.Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian yang ingin dicapai dalam penilitian ini adalah sebagai berikut :

1. Menghasil media pembelajar mahasiswa yang valid dan mudah dipahami

sesuai dengan Mata kuliah CAM dan CAD Dengan AutoCAD.

2. Menghasilkan media video tutorial menggambar roda gigi kerucut pada

mata kuliah CAD & CAM dengan tingkat kelayakan yang baik.

1.6.Manfaat Penelitian

1.6.1. Manfaat Teoritis

Secara umum hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat

sehingga penelitian ini dapat dipergunakan di dalam proses pembelajaran

terutama pada Mata Kuliah CAM dan CAD. Untuk menambah hasil belajar

mahasiswa serta dapat dijadikan bahan acuan atau rujukan bagi penelitian

selanjutnya.
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1.6.2. Manfaat Praktis

1. Bagi Peneliti Bagi Peserta Didik

Dengan penerapan media pembelajaran video tutorial dengan aplikas

AutoCAD diharapkan peserta didik menjadi lebih mudah memahami dalam

menggambar serta dapat mengembangkan pola pikir wawasan peserta didik

itu sendiri, dimana ketika selesai penelitian, peserta didik semangat untuk

menggambar dengan menggunakan media aplikasi AutoCAD.

2. Bagi Pendidik

Penerapan media pembelajaran video tutorial AutoCAD dapat

menjadikan tambahan wawasan Pendidik serta acuan dalam menggambar

sehingga materi yang disampaikan Pendidik menjadi lebih menarik dan

mudah dipahami oleh peserta didiknya.

3. Bagi Universitas

Penelitian ini memberikan tambahan dalam video tutorial

menggambar roda gigi kerucut menggunakan aplikasi AutoCAD dan sebagai

referensi bagi universitas.
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