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ABSTRAK 

 

Sistem perbelanjaan yang dilakukan kebanyakan orang saat ini masih 

terbilang konvensional dan manual, karena harus ke toko terlebih dahulu untuk 

memilih barang yang akan dibeli. Namun banyak juga saat ini perusahaan yang 

menciptakan perbelanjaan online untuk mempermudah pelanggan dalam membeli 

produknya. Menyikapi banyaknya perbelanjaan secara online dapat memicu 

persaingan antar pedagang, mulai dari persaingan akan harga, kualitas, 

kepercayaan dan kenyamanan sistem yang digunakan untuk pengguna itu sendiri. 

Sehingga penulis membuat sistem aplikasi perbelanjaan online berbasis web agar 

memudahkan pembeli dalam berbelanja. Metode yang digunakan pada proses 

perancangan sistem adalah metode V-Model. Pada pembuatan sistem 

menggunakan Framework Codeigniter pada tahapan pemrograman dan 

menggunakan bahasa pemograman Javascript. Hasil yang didapat dari penelitian 

ini adalah aplikasi perbelanjaan online berbasis web yang bisa digunakan pada 

perangkat mobile. Sistem ini diharapkan dapat bermanfaat dan membantu pembeli 

dalam berbelanja secara cepat dan mudah. 

 

Kata kunci : Perbelanjaan online, V-Model, Framework, mobile 
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ABSTRACT 

 

 The shopping system carried out by most people is still conventional and 

manual, because they have to shop first to choose the items to be purchased. 

However, many companies today create online shopping to make it easier for 

customers to buy their products. Addressing the number of online shopping can 

trigger competition among traders, starting from competition for price, quality, 

trust and convenience of the system used for the users themselves. So the authors 

Create an online web-based Shopping application system to make it easier for 

shoppers to shop . The method used in the system design process is the V-Model 

method. In making the system using the Codeigniter Framework at the 

programming stage and using the Javascript programming language. The results 

obtained from this study are web-based online shopping applications that can be 

used on mobile devices. This system is expected to be useful and help buyers shop 

quickly and easily. 

 

Keywords: Online Shopping, V-Model, Framework, mobile. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sistem perbelanjaan yang dilakukan kebanyakan orang saat ini masih 

terbilang kuno dan manual, karena harus ketoko terlebih dahulu untuk memilih 

belanjaan yang akan dibeli. Namun banyak juga saat ini perusahaan yang 

menciptakan perbelanjaan online untuk mempermudah pelanggan dalam membeli 

produknya. Menyikapi banyaknya perbelanjaan secara online dapat memicu 

persaingan antar pedagang, mulai dari persaingan akan harga, kualitas, 

kepercayaan dan kenyaman sistem yang digunakan untuk pengguna itu sendiri. 

Proses sistem dalam transaksi belanja online dilakukan dengan mengirim barang 

melalui jasa pengiriman barang. Jenis barang yang ditawarkan para pelaku usaha 

pun bermacam-macam, mulai dari produk makanan, aksesoris, pakaian, dan jenis 

lainnya. E-Commerce merupakan salah satu kegiatan transaksi bisnis baik barang 

dan jasa yang dilakukan secara elektronik dengan menggunakan jaringan internet, 

menyadari bahwa peranan media website dapat digunakan untuk meningkatkan 

omset penjualan dan juga sebagai media sarana dalam memasarkan produk yang 

dimiliki untuk menjangkau pasar yang lebih luas lagi serta dapat meminimalkan 

biaya-biaya operasional seperti biaya iklan dan juga biaya sewa toko secara fisik 

(Santoso, Saefullah dan Himawan, 2014). 

Dari penjelasan diatas, hal tersebut memicu pelaku usaha online lainnya 

berlomba-lomba untuk memberikan inovasi dan kreativitas dalam 
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mengembangkan sistem yang ada. Mulai dari memberikan harga yang terjangkau, 

proses transaksi mudah serta memanfaatkan internet yang ada bahkan membuat 

sistem online sendiri untuk memperluas jaringan sistem itu sendiri. Berdasarkan 

latar belakang diatas, penulis bertujuan untuk menulis skripsi dengan judul 

“PERANCANGAN SISTEM PERBELANJAAN ONLINE  BERBASIS WEB 

MENGGUNAKAN METODE V-MODEL”. 

                               

1.2  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalahnya sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang sistem perbelanjaan online untuk membantu 

pembeli dalam membeli produk ? 

2. Bagaimana menyusun jaringan yang akan mendukung sistem 

perbelanjaan online tersebut? 

3. Bagaimana membuat struktur database dalam sistem perbelanjaan 

online tersebut ? 

4. Bagaimana merancang interface yang mudah dipahami oleh user ? 

 

1.3  Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Sasaran pada sistem menjangkau penduduk kota Palembang. 

2. Sistem ini menggunakan metode pengembangan V-Model. 
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3. Tools yang digunakan untuk analisa sistem menggunakan SWOT dan 

5W1H. 

4. Sistem ini dirancang menggunakan diagram UML 2.0 meliputi usecase 

diagram, activity diagram, class diagram, dan sequence diagram. 

5. Sistem testing menggunakn metode black box. 

6. Pada sistem ini pengguna mengunakan website sebagai alat penjualan. 

 

1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian dari tugas akhir ini adalah menghasilkan sistem yang 

dapat mempermudah pembeli memenuhi kebutuhan sehari-hari serta 

menciptakan sistem yang mudah dimengerti, dan sistem yang berjalan 

dengan baik. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Manfaat penelitian dari tugas akhir ini adalah : 

1. Mempermudah proses perbelanjaan bagi pembeli. 

2. Menarik minat pembeli untuk membeli produk. 

3. Memudahkan dalam pencarian produk bagi pembeli. 

 

1.6  Sistematika Penelitian 

Tugas Akhir  ini terdiri dari lima bab dengan sistematika penulisan sebagai 

berikut: 
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BAB I    PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang diskripsi umum isi skripsi meliputi latar belakang, 

rumusan masalah, batasan masalah, manfaat penulisan, tujuan penulisan, 

metode penelitian dan sistematika penulisan. 

BAB II   LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi tentang dasar-dasar teori yang menjadi landasan dan 

mendasari penulisan ini yang mendukung penyusunan tugas akhir ini 

sesuai dengan judul yang diambil. 

BAB III  METODELOGI 

Bab ini berisi tentang metode pengembangan untuk merancang sistem dan 

metode penulisan. 

BAB IV   PERANCANGAN 

Bab ini berisi tentang perancangan sistem yang akan dibuat. 

BAB V    KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran penulis dari sistem yang 

dibuat. 

 

1.7 Keaslian Penelitian 

Tabel 1.1 Daftar keaslian penelitian 

No Nama Penulis Judul Objek Penelitian 

1 Reza Milady Fauzan Perancangan Sistem 

Pemesanan Produk 

Berbasis Web Pada CV. 

Membahas tentang system 

pemesanan produk dengan 

menggunakan metode 
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Hanif Niaga Group pengembangan waterfall 

2 Lisna Nur Hidayati Analisi dan Perancangan 

Sistem Penjualan Online 

Multiselles Baju Batik 

di Kawasan Malioboro 

Membahas tentang perancangan 

system penjualan online dengan 

menggunakan metode 

pengambangan waterfall 

3 Himawan, Asep 

Saefullah, dan Sugeng 

Santoso 

Analisa dan 

Perancangan Sistem 

Informasi dan Penjualan 

Online (E-Commerce) 

pada CV Selaras Batik 

Membahas tentang perancangan 

sistem dalam penyampaian 

informasi kepada konsumennya. 

Metode pengembangan yang 

digunakan SDLC 

4 Ari Setyo Aji, Aan 

Zunianto, Nur Cahyo 

Purnomo, Supriyanto 

Perancangan dan 

Implementasi website 

sebagai media informasi 

pada took hartom 

souvenir menggunakan 

php dan mysql. 

Membahas mengenai 

perancangan system inforasi 

pada took hartom souvenir yang 

menggunakan php sebagai 

Bahasa pemprogram dan my sql 

sebagai database. 

5 Esti Wijayanti, Dhevie 

Novita Sari 

Model V untuk 

perangkat lunak 

management 

pendaftaran anggota di 

perpustakaan daerah 

kabupaten kudus. 

Membahas untuk perancangan 

management pendaftaran 

anggota di perpustakan 

menggunakan model v sebagai 

acuan perancangan system. 

 

Penelitian sebelumnya merancang sistem informasi penjualan produk 

secara online dengan menggunakan web. Namun, seiring perkembangan waktu, 
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penulis akan memperbarui sistem web yang lebih trendy dan simple. Maka 

penulis memperbarui dan mengembangkan sistem berbasis web yang lebih up to 

date untuk mempermudah pemakai mengaplikasikannya. 
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