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ABSTRAK
SISTEM INFORMASI PERSEDIAAN BARANG PADA TOKO

3R BERBASIS WEB

Sistem Informasi Persediaan Barang adalah suatu sistem informasi penjualan yang
menghasilkan berbagai informasi yang dapat berguna untuk mendukung kegiatan
penjualan. Berdasarkan survey dan wawancara dengan pemilik Toko 3R tersebut,
didapatkan informasi bahwa sistem yang digunakan dalam Toko 3R yang ada
masih manual. Oleh karena itu Toko 3R membutuhkan metode baru untuk
mengelola dan mencatat berbagai transaksi keluar masuknya barang. Sistem
Informasi ini dibangun dengan diharapkan dapat membantu pencatatan data keluar
masuk barang pada Toko 3R berbasis web, sehingga dapat meningkatkan
efektivitas kerja serta menyediakan informasi dengan cepat dan akurat. Sistem
yang akan dibuat adalah Sistem Informasi berbasis mobile web dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai database-nya.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Persediaan barang, PHP, MySQL, Mobile Web
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ABSTRACT
INVENTORY INFORMATION SYSTEM INSTORE WEB-

BASED 3R

Inventory information System is a sales information system that produces a
variety of information that can be useful to supportactivities sales. Based on
surveys and interviews with the owner of the 3R store, information was obtained
that the system usde in the existing 3R Shop is still manual. Therefore 3R Stores
need a new method to manage and record various transactions in and out of
goods. This system information was built with the hope that it can help record
data in and out of goods on a web-based 3R Store, so as to increase work
effectiveness and provide information quickly and accurately. The system to be
created is a mobile web-based information system. Using the PHP programming
language and MySQL as the database.

Keywords: Information Systems, inventory, PHP, MySQL,Mobile Web
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Toko atau kedai adalah sebuah tempat tertutup yang di dalamnya terjadi
kegiatan perdagangan dengan jenis benda atau barang yang khusus, misalnya
toko sembako, toko buku, toko buah dan masih banyak lagi. Secara fungsi
ekonomi, istilah “TOKO” sesungguhnya hampir sama dengan “kedai” atau
“warung”.

Dalam masa globalisasi saat ini perkembangan teknologi yang cukup pesat
dari waktu ke waktu membuat pekerjaan yang dilakukan manusia pada umumnya
dapat diselesaikan dengan cepat, kebutuhan teknologi informasi jadi salah satu
aspek yang ikut menunjang bagi perkembangan industri. Pengolahan data dan
informasi secara cepat,tepat dan efisien adalah hal penting yang dibutuhkan bagi
setiap perusahaan atau suatu instansi untuk meningkatkan produtifitas

Industri yang bergerak di bidang penjualan bahan-bahan sembako yang
masih memakai cara manual, dimana dalam aktivitas operasional sistem
persediaan barang masih dicatat memakai media kertas. Penggunaan Komputer
selaku alat pengolah data bisa dikatakan yang terbaik disaat ini, sebab dapat
meningkatkan kecepatan pekerjaan sehingga mampu menghasilkan keluaran
berbentuk data yang akurat dan efisiensi tenaga serta waktu dalam mencerna

informasi.



Dalam melakukan penelitian di Toko Sembako 3R penulis menemukan
permasalahan yaitu adanya kesalahan dalam beberapa proses pengolahan dan
penyampaian informasi. Terutama dalam proses transaksi pembelian dan
penjualan barang kemudian pelaporan hasil proses transaksi dan pengelolaan
persediaan barang yang dibutuhkan oleh pihak pemilik toko dan admin, sering
terdapat kesalahan dan ketidaksesuaian. Sehingga masalah-masalah itu dapat
menghambat aktivitas pihak pemilik, terlebih lagi sampai menimbulkan kerugian
bagi perusahaan. Oleh karena itu diperlukan suatu sistem informasi yang dapat
mendukung pengelolaan informasi yang ada serta mampu menyelesaikan masalah
yang ada dengan menggunakan sistem ter komputerisasi.

Berdasarkan hal tersebut penulis berupaya menanggapi tantangan serta
berupaya meningkatkan keahlian dibidang informatika buat membuat suatu fitur
lunak (Software) yang bisa menolong dalam pengambilan keputusan serta
memberikan kemudahan dalam mengolah suatu informasi dan data.

Maka dari itu, penulis mengembangkan Sistem informasi Persediaan
Barang yang ada saat ini sehingga dapat mengatasi kekurangan — kekurangan
yang ada. Dari persoalan ini penulis mengangkat hal tersebut untuk dijadikan
sebagai Project Akhir dengan judul “Sistem Informasi Persediaan Barang pada
Toko 3R berbasis web”

1.2 Tujuan dan Manfaat
1.2.1 Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat Sistem Informasi

Persediaan Barang Pada Toko 3R, sebuah perangkat komputer upaya untuk



mempermudah dalam proses menghitung dan memproses data-data persediaan
barang sembako.

1.2.2 Manfaat

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan project akhir ini
adalah sebagai berikut:
1. Dapat mempermudah proses pencatatan data barang-barang sembako
2. Dapat memberikan kemudahan merekap dan mengontrol data barang —
barang sembako yang tersedia.
3. Dapat mempermudah pihak pimpinan dan admin dalam mencari
persediaan barang sembako.

1.3 Batasan masalah

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis terfokus dan terarah serta
tidak menyimpang dari permasalahn pokok yang ada serta mencapai kesimpulan
yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada serta mencapai kesimpulan
yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada maka penulis membatasi
ruang lingkup yang akan dibahas adalah:

1. Sistem ini menghasilkan laporan data persediaan barang yang
menampilkan informasi meliputi barang masuk dan keluar, jumlah
stok barang.

2. Sistem ini hanya dapat diakses oleh admin dan pihak pemilik atau
pimpinan toko tersebut.

3. Sistem ini hanya dapat diakses menggunakan telepon genggam dan PC



1.4 Metode penelitian
1.4.1 Waktu dan Tempat Penelitian

1. Waktu
Lama penelitian direncanakan dimulai selama 3 bulan dari tanggal 18 Mei
2020 — 18 Juli 2020

2. Tempat
Penelitian dilaksanakan pada Toko 3R Palembang yang berada di JI.
Hasanudin, Talang Kelapa, Alang Alang Lebar, Talang Kelapa

1.4.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penulisan Project
Akhir ini menggunakan metode waterfall, Menurut Kadir (2003), metode
waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak berurutan, dimana
kemajuan dipandang sebagai arus mengalir ke bawah dan melewati fase - fase
perencanaan, pemodelan, implementasi atau kontruksi dan pengujian. Adapun
langkah - langkah dalam merancang dan mengembangkan aplikasi untuk
mendefinisikan masalah antara lain Analisa, rancangan sistem, implementasi,dan
pemeliharaan. Adapun langkah - langkah dalam merancang dan mengembangkan
aplikasi untuk mendefinisikan masalah antara lain :

1. Analisa

Pada proses ini penulis lebih mengutamakan mengenai proses persediaan
barang. Hal ini dilakukan untuk memudahkan proses penyediaan barang untuk
memenuhi stok barang yang telah terpakai serta memberikan kemudahan
tersendiri kepada par karyawan untuk mendapatkan informasi mengenai

persediaan barang pada perusahaan.



1. Rancangan

Proses design menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah perancangan
perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. Proses ini
berfokus pada struktur data, arsitektur perangkat lunak,repsentasi antarmuka,dan
detail algoritma prosedural.

Tahap design sistem mempunyai dua maksud atau tujuan utama yaitu
sebagai berikut:

1. Untuk memenuhi kebutuhan kepada pemakai sistem.

2. Untuk memberikan gambaran yang jelas dan rancang bangun yang
lengkap kepada pemogram komputer dan ahli — ahli teknik lainnya
yang terlibat
Tujuan kedua ini lebih condong pada design sistem yang terinci
yaitu pembuatan rancang bangun yang jelas dan lengkap untuk
nantinya digunakan untuk pembuatan program komputernya.
Untuk mencapai tujuan ini, analis sistem harus dapat mencapai
sasaran-sasaran berikut ini:

a. Desain sistem harus berguna, mudah di mengerti dan nantinya
mudah digunakan.

b. Desain sistem harus dapat mendukung tujuan utama
perusahaan sesuai dengan yang telah didefiniskan pada tahap
perancangan sistem yang dilanjutkan pada tahap analistis
system.

3. Implementasi dan Pengujian



Implementasi merupakan penerjemahan rancangan menjadi bahasa
yang bisa dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer
yang akan menterjemahkan transaksi yang diminta oleh user.
Tahap implementasi yaitu tahap meletakkan sistem supaya siap
untuk dioperasikan. Tahap ini juga termasuk kegiatan menulis
kode program jika tidak dipergunakan paket perangkat lunak
aplikasi.Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan
dalam tahapan ini. Tujuan testinh adalah menemukan kesalahan —
kesalahan terhadap system tersebut dan kemudian bisa diperbaiki.

. Penerapan

Tahapan ini dikatakan final dalam pembuatan sebuah sistem.
Setelah melakukan analisa, design dan pengkodean maka sistem

yang sudah jadi akan digunakan oleh user.

. Pemeliharaan

Perangkat lunak yang sudah disampaikan kepada pelanggan pasti
akan mengalami perubahan. Perubahan tersebut bisa karena
mengalami kesalahan karena perangkat lunak harus menyesuaikan
dengan lingkungan seperti periperal atau sistem operasi baru atau

karena membutuhkan perkembangan fungsional.
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