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ABSTRAK

APLIKASI PEMASARAN RUMAH PADA PT.
POLYGON ABADI PALEMBANG

Oleh

Deagif Munkarim
09020581721038

PT. Polygon Abadi merupakan perusahaan yang bergerak di bidang pemasaran.
Berdasarkan hasil analisa yang penulis lakukan pada PT. Polygon Abadi, penulis
menemukan masalah dalam Pembelian Rumah, seperti pencatatan data
pembeli,.Penelitian ini dilaksanakan bertujuan untuk membangun aplikasi
Pemasaran rumah pada PT.Polygon Abadi Palembang. Keluaran dari aplikasi ini
adalah Data pembayaran dan pembelian yang dikumpulkan melalui observasi,
interview dan studi pustaka. Sistem yang diusung berupa web dan menggunakan
bahasa pemograman PHP dan database MySQL.

Kata Kunci : Persediaan, PHP, MySQL



ABSTRACT

HOME MARKETING APPLICATIONS IN
POLYGON ABADI PALEMBANG

By

Deagif Munkarim
09020581721038

PT. Polygon Abadi is a company engaged in marketing. Based on the results of the
analysis by the author at PT. Polygon Abadi, the author found problems in home
purchases, such as recording buyer data. This research was carried out aimed at
building a home marketing application at PT.Polygon Abadi Palembang. The output
of this application is payment and purchase data collected through observation,
interviews and literature study. The system that is carried is in the form of a web and
uses the PHP programming language and MySQL database.

Keywords: planning, PHP, MySQL
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi yang berkembang pesat menjadi sebuah kekuatan untuk
diterapkan oleh pelaku bisnis dalam upaya memasarkan produknya. Dengan adanya
internet, pelaku bisnis dan konsumen tidak perlu lagi membuang waktu,tenaga, dan biaya
untuk melakukan proses bisnis.

Selain itu, pelaku bisnis dan konsumen dapat saling bertukar informasi tanpa
dipisahkan jarak dan waktu. Sebuah perusahaan dapat bersaing dalam memasarkan produk
dan kemudahan dalam mendapatkan perhatian konsumen, pelaku bisnis (perusahaan) harus
dapat mengenalkan diri dan produk-produk yang mereka tawarkan sehingga konsumen
yang belum tahu akan mengetahui dan akan semakin percaya. Salah satu metode pemasaran
yang dapat dilakukan yaitu dengan memanfaatkan teknologi internet.

PT.Polygon Abadi adalah suatu perusahaan dagang yang bergerak di bidang
properti (penjualan rumah), sebagai sebuah perusahaan properti, maka perusahaan ini
berusaha memenuhi keinginan konsumen, dengan membuat perumahan perumahan yang
harganya terjangkau oleh konsumen, disamping membantu pemerintah dalam memenuhi

kebutuhan masyarakat untuk mendapatkan rumah yang layak.

Namun dalam melakukan pemasaran terhadap produknya, perusahaan ini masih
menggunakan metode yang lama yaitu mencatat transaksi jual beli didalam sebuah buku
lalu mencetak slip pembayaran sebagai tanda bukti pembayaran yang mengakibatkan
perusahaan ini menjadi kalah saing dan terkendala dalam hal menyimpan data pembeli

yang telah membeli rumah pada perusahaan tersebut.

Maka dari itu, penulis tertarik untuk melakukan penelitian pada perusahaan tersebut
dengan judul: “Aplikasi pemasaran rumah pada PT. Polygon Abadi Palembang” untuk

menangani tantangan dan masalah yang dihadapi oleh perusahaan tersebut.



1.2 Tujuan dan Manfaat

1.2.1 Tujuan
Tujuan penelitian ini adalah merancang aplikasi pemasaran rumah berbasis
web pada PT. Polygon Abadi yang dapat mendukung kegiatan pemasaran bagi
perusahaan tersebut guna mempermudah pelayanan terhadap konsumen dan
meningkatkan volume penjualan dalam upaya meningkatkan kualitas dan daya
saing perusahaan di dalam lingkungan bisnis yang semakin kompetitif.

1.2. Manfaat
Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Manfaat terhadap penulis:

Sebagai bahan perbandingan antara teori yang penulis dapat di bangku kuliah
dengan realita yang terjadi di lapangan, sekaligus menambah pengalaman dan
wawasan penulis dalam merancang aplikasi berbasis web yang dapat

mendukung kegiatan pemasaran bagi sebuah perusahaan.
2. Manfaat terhadap dunia akademik:

Sebagai bahan masukan atau referensi untuk pengembangan ilmu pengetahuan
khususnya ilmu komputer dalam merancang aplikasi berbasis web yang dapat
mendukung kegiatan pemasaran secara efektif dan efisien bagi sebuah

perusahaan.
3. Manfaat terhadap perusahaan:

Diharapkan dapat menjadi sumbangan pemikiran dan solusi dalam melakukan
kegiatan pemasaran secara efektif dan efisien sebagai upaya peningkatan
kualitas dan daya saing perusahaan di dalam lingkungan bisnis yang semakin

kompetitif.



1.3 Batasan Masalah
Mengingat keterbatasan waktu, kemampuan, dan sarana yang ada, maka penulis
membatasi permasalahan sebagai berikut:

1 Web ini mempunyai fasilitas informasi mengenai detail spesifikasi rumah yang
dijual serta harga rumah yang dijual dan transaksi yang berkaitan dengan
pemasaran rumah yang ada pada PT.Polygon Abadi Palembang.

2 Proses akhir untuk transaksi pembayaran masih dilakukan di kantor pemasaran.

3. Web ini akan memberikan notifikasi kepada pelanggan apabila telah jatuh

tempo.

1.4. Metode Penelitian
1.4.1. Lokasi dan Waktu Penelitian

Pembuatan laporan tugas akhir ini dilakukan di PT. Polygon Abadi
palembang Pengumpulan data dilakukan selama 3 bulan, yaitu pada bulan Februari

sampai bulan April 2020.
1.4.2. Metode Pengumpulan Data
Data dan informasi yang digunakan dalam penelitian ini diperoleh melalui:

1. Data Primer
Data primer merupakan data yang diambil dari sebuah penelitian secara
langsung dari objek penelitian, teknik pengumpulan data yang digunakan ialah:
a. Penulis mengadakan wawancara langsung dengan direktur PT. Polygon
Abadi Palembang, lalu penulis menemui divisi pemasaran atau

marketing yang bersangkutan, yang kali ini selaku admin tersebut untuk



diwawancarai secara langsung dan lisan untuk ditanyai tentang
pemasaran rumah pada PT. Polygon abadi tersebut.
b. Penulis melakukan pengumpulan data melalui proses pencatatan secara

sistematis dan melihat langsung proses tersebut di bagian marketing.

2. Data Sekunder

Data sekunder merupakan data yang sudah tercatat dalam buku atau
suatu laporan. Di sini penulis mempelajari serta mengumpulkan seluruh data
rumah yang dimana untuk mengurangi dari permasalahan pengolahan data

rumah di PT. Polygon Abadi Palembang.

1.4.3. Metode Pengembangan Sistem

Menurut Pressman (2012), metode waterfall adalah metode yang
menggambarkan pendekatan yang sistematis dan juga berurutan pada
pengembangan perangkat lunak. Dalam pengembangannya metode waterfall
memiliki beberapa tahapan yang berurut yaitu: requirement (analisis kebutuhan),
design sistem (desain sistem), coding (pengkodean) dan testing (pengujian),
penerapan program, pemeliharaan. Tahapan dari pengembangan perangkat lunak
dengan metode waterfall yaitu:

1. Analisa

Langkah pertama yaitu menganalisa kebutuhan sistem. Dalam tahap
analisis ini pengumpulan data dapat dilakukan dengan penelitian, wawancara
atau studi literatur. Hasil dari analis yaitu adanya sebuah dokumen user
requirement atau bisa dikatakan sebagai data yang berhubungan dengan

keinginan user dalam pembuatan sistem.



2. Perancangan

Pada tahap perancangan ini syarat kebutuhan
akan diterjemahkan ke sebuah perancangan perangkat
lunak yang dapat diperkirakan sebelum proses coding.
Dari tahap perancangan akan menghasilkan dokumen
software requirement specification. Dokumen ini akan
digunakan oleh programmer untuk membantu aktivitas
pembuatan sistem.

3. Implementasi dan Pengujian

Implementasi adalah tahap antara rancangan
hingga menjadi bahasa yang bisa dikenali oleh
komputer. Tahap implementasi dan penggujian
dilakukan oleh programmer yang akan menterjemahkan
transaksi sesuai kebutuhan user. Tujuan pengujian
adalah menemukan kesalahan-kesalahan pada sistem
agar dapat diperbaiki sebelum sistem benar-benar dapat

diterapkan.

4. Penerapan

Setelah melakukan analisa, design dan pengkodean maka sistem yang sudah
jadi akan digunakan oleh user. Namun, penulis saat ini belum menerapkan
sistem di tempat penulis melakukan penelit
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