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ABSTRAK 

Penelitian yang digunakan adalah metode penelitian dan 

pengembangan (Research and development). Penelitian ini bertujuan 

untuk menghasilkan produk pengembangan media pembelajaran 

menceritakan kembali isi teks biografi untuk siswa kelas X SMA. 

Penelitian ini menggunakan metode Alessi dan Trollip yang terdiri dari 

3 langkah pelaksanaan strategi penelitian dan pengembangan yaitu 

perencanaan (planning), desain (design), dan pengembangan 

(development). Media pembelajaran menceritakan kembali isi teks 

biografi dikembangkan berdasarkan identifikasi kebutuhan subjek 

penelitian. Setelah itu membuat rancangan media, pembuatan produk, 

dan melalui tahap validasi ahli untuk mendapatkan informasi kelayakan 

media pembelajaran. Validasi dilakukan oleh tiga pakar/ahli dari dosen 

Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia Universitas Sriwijaya 

yang menilai aspek kelayakan materi, kelayakan bahasa, dan kelayakan 

media, dari hasil validasi aspek kelayakan materi diperoleh nilai tiga 

puluh empat dengan persentase 85% dari skor maksimal empat puluh. 

Pada aspek kelayakan media diperoleh nilai enam puluh empat dengan 

persentase 85,3%  dari jumlah skor maksimal tujuh puluh lima, dan 

validasi aspek kelayakan kebahasaan mendapat nilai tiga puluh tujuh 

dengan persentase 82,2% dari skor maksimal empat puluh lima. 

Berdasarkan hasil validasi ahli, media pembelajaran menceritakan 

kembali isi teks biografi yang dikembangkan peneliti dapat 

dikategorikan sangat valid. 

Kata kunci: Penelitian Pengembangan, Media Pembelajaran, Teks 

Biografi 
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The research used is a research and development method (Research 

and development). This study aims to produce learning media 

development products retelling the content of biographical texts for 

class X SMA students. This study uses the Alessi and Trollip method 

which consists of 3 steps of implementing the research and development 

strategy, namely planning, design, and development. Learning media 

retelling the content of biographical texts are developed based on the 

identification of the needs of the research subject. After that, make 

media designs, make products, and go through the expert validation 

stage to get information on the feasibility of learning media. Validation 

was carried out by three experts / experts from the lecturers of the 

Indonesian Language Education Study Program, Sriwijaya University 

who assessed the feasibility of the material, the feasibility of language, 

and the feasibility of the media, from the results of the validation of the 

material feasibility aspect, the score was thirty-four with a percentage 

of 85% of the maximum score of forty. In the media feasibility aspect, 

it was obtained a score of sixty-four with a percentage of 85.3% of the 

maximum score of seventy-five, and the validation of the aspect of 

linguistic eligibility scored thirty-seven with a percentage of 82.2% of 

the maximum score of forty-five. Based on the results of expert 

validation, the learning media retelling of the content of biographical 

texts developed by researchers can be categorized as very valid. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
1.1 Latar Belakang 

Dewasa ini, perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin pesat. 

Teknologi sejak lama dimanfaatkan dalam pendidikan yang diharapkan dapat 

membantu mengatasi masalah pendidikan (Suryani, dkk 2018:29). Semakin 

pesatnya kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi membuat Guru tidak lagi 

menjadi sumber utama informasi belajar. Azar (2011) menyatakan bahwa agar 

penyampaian materi pelajaran diterima dengan baik serta menarik, tidak cukup 

hanya memanfaatkan indera pendengaran saja, namun dapat juga memanfaatkan 

alat peraga yang dapat dinikmati oleh indera penglihatan.  

Media pembelajaran merupakan bagian dari teknologi pembelajaran yang 

dapat membuat guru berinteraksi secara aktif, serta akan lebih efektif jika siswa 

diberikan banyak kesempatan untuk melakukan sesuatu, melalui multi-metode dan 

multi-media (Falahudin, 2014). Brown (dikutip Sudrajat, 2008) menyatakan bahwa 

penggunaan media pembelajaran dapat memengaruhi keefektifan pembelajaran. 

Berdasarkan pendapat para ahli dapat disimpulkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran sangat penting dan efektif agar penyampaian materi pelajaran mudah 

diserap dan diingat dengan baik.   

Selain penggunaan media pembelajaran, pemilihan metode/model 

pembelajaran juga sangat penting agar siswa lebih produktif.  Pelibatan siswa 

secara aktif dapat ditentukan pada pemilihan metode dan media yang dapat 

membangkitkan siswa untuk berperilaku dalam belajar (Darmanto, 2015). 

Pembelajaran kontekstual merupakan salah satu pendekatan pembelajaran alternatif 

yang diharapkan dapat meningkatkan pemikiran siswa secara kritis, kreatif dan 

analitik (Berns dan Ericson dikutip Indrawati, S dan A Ayob, 2014). Pendekatan 

kontekstual menuntut guru menghidupkan kelas dengan cara mengembangkan 

pemikiran anak agar lebih bermakna dengan bekerja sendiri, menemukan sendiri, 

dan mengonstruksi sendiri pengetahuan dan keterampilan barunya (Hosnan, 

2014:273). Namun pembelajaran di sekolah masih kurang produktif, terkadang 
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guru masih sangat jarang memanfaatkan penggunaan media pembelajaran yang 

menarik perhatian siswa.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan Bapak Syahrial, S.Pd., M.Si. selaku 

pengajar Bahasa Indonesia di SMA Srijaya Negara Palembang pada tanggal 5 

desember 2019, diketahui bahwa selama proses pembelajaran media yang sering 

digunakan yaitu media berupa buku teks dan papan tulis. Media pembelajaran 

seperti PPT maupun media pembelajaran lainnya sangat jarang dimanfaatkan. 

Dalam proses pembelajaran media papan tulis digunakan untuk menuliskan point-

point penting materi yang sedang dipelajari, lalu siswa mencatat point-point penting 

yang disampaikan. 

Peneliti juga melakukan wawancara dengan Nur Aisyah Fitriani Jamaludin 

siswa kelas X IPA 1 SMA Srijaya Negara Palembang pada tanggal 12 Desember 

2019. Berdasarkan hasil wawancara Aisyah masih belum sepenuhnya paham 

mengenai materi yang dipelajari. Hal tersebut dikarenakan pembelajaran hanya 

menggunakan media buku teks serta dijelaskan melalui papan tulis, sehingga 

pembelajaran terasa membosankan, penjelasan guru yang tidak menyeluruh 

membuat pemahaman yang didapat tidak utuh.   

Berdasarkan informasi yang didapat melalui wawancara salah satu guru mata 

pelajaran Bahasa Indonesia di SMA Srijaya Negara Palembang serta siswa kelas X 

IPA 1, masalah yang ditemukan yaitu media yang digunakan dalam pembelajaran 

masih sebatas penggunaan buku teks dan papan tulis, sehingga belum efektif dalam 

mencapai tujuan pembelajaran. Solusi yang tepat untuk memecahkan masalah 

tersebut yaitu dengan melakukan penelitian dan pengembangan berkaitan dengan 

media pembelajaran, terutama pembelajaran menceritakan kembali isi teks Biografi 

kelas X di SMA Srijaya Negara Palembang. Peneliti menggunakan media Aurora 

3d Presentation berbasis kontekstual sebagai variasi penggunaan media dalam 

pembelajaran, dengan penggunaan media yang dapat menarik serta mendorong 

siswa lebih aktif. Oleh karena itu penelitian dan pengembangan ini penting untuk 

dilakukan agar pembelajaran berjalan sesuai tujuan yang diinginkan. 

Peneliti menggunakan media Aurora 3d Presentation dikarenakan media ini 

memiliki beberapa keunggulan. Keunggulan tersebut yaitu media ini dapat 
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menggabungkan teks, gambar, video dan hal-hal lain dengan tampilan 3 dimensi, 

sehingga membuat media lebih menarik, serta telah tersedia beberapa tamplate 

yang siap digunakan, sehingga pengguna tidak kesulitan dalam membuat media dari 

awal. Media yang telah dibuat juga dapat disimpan dalam berbagai format. Media 

Aurora 3d Presentation dapat digunakan untuk berbagai mata pelajaran salah 

satunya yaitu pada mata pelajaran Bahasa Indonesia.  

Media Aurora 3d Presentation dapat dimanfaatkan untuk menunjang 

pembelajaran teks biografi karena dapat menampilkan materi beserta video, selain 

menampilkan contoh teks biografi, contoh biografi tokoh juga ditampilkan dalam 

bentuk urutan gambar maupun video dengan tampilan 3 dimensi. Penggabungan 

materi beserta contoh berupa video membuat siswa dapat mengaitkan materi 

dengan contoh yang dilihatnya secara langsung. Pemilihan penggunaan media ini 

juga didukung dari sarana dan prasarana yang dimiliki di sekolah. SMA Srijaya 

Negara Palembang mempunyai fasilitas pendukung seperti proyektor, LCD, 

komputer, serta jaringan internet (wifi). Adanya fasilitas tersebut akan 

mempermudah guru dan siswa untuk menggunakan produk sebagai media 

pembelajaran yang telah dikembangkan oleh peneliti. 

Berbeda dengan media pembelajaran biasa, media pembelajaran yang peneliti 

gunakan yaitu media pembelajaran Aurora 3d Presentation berbasis kontekstual. 

Media pembelajaran Aurora 3d Presentation berbasis kontekstual merupakan 

media yang menggabungkan prinsip utama pendekatan kontekstual di dalamnya. 

Tujuh komponen utama pembelajaran kontekstual, yakni konstruktvisme 

(contruktivisme), bertanya (questioning), menemukan (inquiry), masyarakat belajar 

(communiti Learning), permodelan (modelling), Refleksi (reflection), dan penilaian 

autentik (authentic assesent) (Trianto dalam Hosnan, 2014:269—270). Penelitian 

ini juga menggabungkan beberapa software lainnya menjadi satu yaitu Ms. Power 

Point 2016 dan aplikasi berbasis android Plotagon yang digabung dalam software 

Aurora 3d Presentation. Media yang menarik serta penerapan pendekatan 

kontekstual ke dalam media pembelajaran, diharapkan pengetahuan yang diperoleh 

siswa lebih menetap dan bertahan lama serta bermakna.  
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Penelitian ini pernah dilakukan oleh Evrida Eka Putri (2016) dengan judul 

“Pengembangan Media Berbasis 3D Aurora Presentation Pada Tema Lingkungan 

Hidup Subtema Pelestarian Lingkungan Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

Kelas V SDN Karang Besuki 3 Malang.” Hasil pengembangan media diketahui 

bahwa media tersebut memenuhi kriteria sangat valid dengan hasil uji ahli materi 

mencapai tingkat kevalidan 90%, ahli media mencapai 92%, ahli mata mencapai 

90% dan hasil uji coba lapangan mencapai 96,3%. Penelitian serupa juga pernah 

dilakukan Maria Yasinta Menge Making (2016) dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Mekanika Teknik Berbasis Video scribe dan Aurora 3d 

Presentation Pada Materi Konstruksi Pelengkung Tiga Sendi.” Hasil 

pengembangan media pembelajaran diketahui bahwa media layak digunakan, 

kelayakan produk berdasarkan hasil validasi ahli materi sebesar 88% dan 

berdasarkan validasi ahli media sebesar 82,67% termasuk kriteria “sangat layak” 

untuk digunakan. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, rumusan masalah dalam 

penelitian ini yaitu sebagai berikut.  

1) Bagaimana kebutuhan siswa dan guru terhadap media pembelajaran 

Aurora 3d Presentation berbasis kontekstual dalam keterampilan 

keterampilan menceritakan kembali isi teks biografi?   

2) Bagaimana kondisi objektif penggunaan media pembelajaran pada 

keterampilan menceritakan kembali isi teks biografi kelas X SMA 

Srijaya Negara Palembang saat ini? 

3) Bagaimana rancangan pengembangan media pembelajaran Aurora 3d 

Presentation berbasis kontekstual?  

4) Bagaimana hasil validasi media pembelajaran Aurora 3d Presentation 

berbasis kontekstual dalam keterampilan menceritakan kembali isi teks 

biografi? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan permasalahan dalam penelitian dan pengembangan ini, 

maka tujuan yang akan dicapai yaitu sebagai berikut.  
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1) Mendeskripsikan kebutuhan siswa dan guru terhadap media pembelajaran 

Aurora 3d Presentation berbasis kontekstual dalam keterampilan menceritakan 

kembali isi teks biografi. 

2) Mendeskripsikan kondisi objektif penggunaan media pembelajaran pada 

keterampilan menceritakan kembali isi teks biografi kelas X SMA Srijaya 

Negara Palembang saat ini. 

3) Mendeskripsikan rancangan pengembangan media pembelajaran Aurora 3d 

Presentation berbasis kontekstual dalam keterampilan menceritakan kembali 

isi teks biografi.   

4) Mendeskripsikan hasil validasi media pembelajaran Aurora 3d Presentation 

berbasis kontekstual dalam keterampilan menceritakan kembali isi teks 

biografi. 

1.4 Manfaat penelitian  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat secara 

teoretis maupun praktis. 

a. Manfaat Teoretis 

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran Aurora 3d Presentation 

diharapkan dapat menjadi tambahan dalam variasi media pembelajaran dan 

referensi dalam pengembangan media pembelajaran bahasa Indonesia, khususnya 

pada materi menceritakan kembali isi teks biografi kelas X SMA/SMK/MA. 

b. Manfaat Praktis 

Manfaat secara praktis diharapkan media pembelajaran Aurora 3d 

Presentation dapat membantu guru serta siswa dalam proses pembelajaran. Bagi 

guru diharapkan produk ini dapat menjadi alat bantu mengajar, selain itu hasil 

penelitian ini juga diharapkan dapat memberikan variasi media pembelajaran yang 

digunakan oleh guru. Bagi siswa diharapkan dapat membangkitkan motivasi serta 

minat siswa dalam belajar, mempermudah dalam memahami materi yang 

disampaikan oleh guru dan meningkatkan hasil belajar. 
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