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PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN TEAM QUIZ MENGGUNAKAN
MEDIA VISUAL BERBASIS KARTU TERHADAP HASIL BELAJAR
PESERTA DIDIK KELAS IV SUBTEMA 2 SDN 160 PALEMBANG

Oleh:

Kris Adelia Rahmasari
NIM:06131381621076
Pembimbing: (1) Dra. Nuraini Usman, M.Pd.

(2) Drs. Marwan Pulungan, M.Pd.
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran
Team Quiz menggunakan media visual berbasis kartu terhadap hasil belajar
peserta didik kelas 1V SD Negeri 160 Palembang. Penelitian ini menggunakan
metode Pre Experimental Design dengan jenis One-Group-Pretest-Posttest
Design. Sampel dalam penelitian ini berjumlah 25 peserta didik kelas 1V.
Intrumen yang digunakan pada penelitian ini yaitu test pretest-posttest. Analisis
data yang digunakan pada penelitian ini yaitu uji normalitas dan uji hipotesis.
Nilai rata-rata pretest yaitu 52,60 dan rata-rata posttest yaitu 75,30. Hasil pretest
dan posttest berdistribusi normal dengan nilai km 0,037 dan 0,0031. Perhitungan
hipotesis dengan menggunakan Uji-t dan diperoleh t.hitung Sebesar 10,41 pada
taraf signifikan 0,05 dan t.tabel Sebesar 1,71387. Data menunjukkan bahwa model
pembelajaran Team Quiz menggunakan media visual berbasis kartu memiliki
pengaruh yang signifikan ditunjukkan lewat nilai t.hitung > t.tabel.

Kata Kunci :pengaruh, model Team Quiz, media visual berbasis kartu, hasil
belajar
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THE EFFECT OF THE TEAM QUIZ LEARNING MODEL USING CARD
BASED VISUAL MEDIA ON THE LEARNING OUTCOMES OF GRADE 4
STUDENT IN SUB-THEME 2 AT PUBLIC ELEMENTARY SCHOOL NUMBER
160 PALEMBANG

By:
Kris Adelia Rahmasari
NIM:06131381621076
Supervisor: (1) Dra. Nuraini Usman, M.Pd.
(2) Drs. Marwan Pulungan, M.Pd.
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ABSTRACT

This research aimed to determine the effect of Team Quiz learning model using
card based visual media on the learning outcomes of grade 4 student in sub-theme
2 at public elementary school number 160 Palembang. This research was the Pre-
Experimental Design method with the type of One-Group-Pretest-Posttest Design.
The sample of research consisted of 25 fourth graders. The instruments were a
test pretest and posttest. Data analysis this research by used is normality test and
hypothesis test. The average value of the pretest was 52,60 and posttest was
75,30. The results of pretest and posttest were normally distributed with a value of
0,037 and 0,0031. Calculation of hypotheses using the t-test and obtained t.count
of 10,41 at a significant level of 0,05 and t.table of 1,71387. The data showed that
Team Quiz learning model using card based visual media had significant effect
values was indicated by t.count > t.table.

Keyword :Effect, model Team Quiz, Card-based Visual Media, Outcomes
Learning.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tematik berasal dari kata tema berarti wadah atau wahana untuk mengenalkan
berbagai konsep materi kepada peserta didik secara menyeluruh. Pembelajaran
tematik adalah merupakan salah satu pembelajaran terpadu dengan mengaitkan
beberapa mata pelajaran dalam satu tema sehingga dapat memberikan pengalaman
yang bermakna kepada peserta didik. Pembelajaran tematik dapat juga diartikan
sebagai program pembelajaran yang berangkat dari satu topik atau tema tertentu
kemudian dielaborasikan dari berbagai aspek yang ditinjau dari berbagai perpektif
menurut Khadir dikutip jurnal Frasandy (2015: 5). Proses belajar mengajar
merupakan suatu wadah yang di dalamnya terdapat kegiatan guru dan kegiatan
peserta didik, yang saling mendukung untuk tercapainya sebuah tujuan. Kegiatan
mengajar yang dilakukan oleh guru dan kegiatan belajar dilakukan oleh peserta didik
mempengaruhi satu sama lain dalam memperlancar berlangsungnya proses
pembelajaran.

Team Quiz adalah salah satu tipe strategi Active Learning yang berfungsi untuk
mengaktifkan suasana dalam belajar pembelajaran, meningkatkan semangat belajar
peserta didik, meningkatkan rasa tanggung jawab peserta didik atas apa yang peserta
didik pelajari. Dalam strategi ini peserta didik dilibatkan secara terus menerus, baik
secara pikiran maupun gerak badan. Peserta didik harus terus berpikir, mengkaji suatu
gagasan untuk memecahkan permasalahan yang dihadapi, dan menerapkan apa saja
yang telah dipelajari.

Model Team Quiz dapat terlaksana dengan baik jika dibantu dengan bantuan
media visual dalam proses pembelajaran. Media merupakan suatu alat atau sarana
yang digunakan sebagai penghubung untuk menyampaikan suatu pesan dalam proses
belajar mengajar. Media Visual juga disebut media pandang, karena seseorang dapat

menghayati media tersebut hanya melalui penglihatannya. Media ini dapat dibedakan
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menjadi dua, yaitu: (1) media visual yang tidak dapat diproyeksikan, (2) media visual
yang dapat diproyeksikan.

Salah satu masalah besar dalam bidang pendidikan di Indonesia yang banyak
diperbicangkan adalah tenaga pengajar mengalami kesulitan dalam menggunakan
model yang tepat dalam suatu tema pembelajaran. Pemilihan media juga berparuh
dalam proses pembelajaran. Akibatnya yang ditimbulkan dalam pemilihan model dan
media yang tidak tepat peserta didik tidak aktif dan kurang antusias dalam proses
pembelajaran tematik terpadu. Lemahnya motivasi belajar peserta didik akan
berdampak pada rendahnya hasil belajar peserta didik itu sendiri. Untuk mengatasi
persoalan tersebut peneliti akan menggunakan model Team Quiz karena kelebihannya
yaitu yang berpusat pada peserta didik dimana guru sebagai fasilitator. Dengan
adanya kompitisi juga dapat membuat peserta didik lebih semangat untuk belajar.
Penggunaan media visual berbasis kartu bergambar juga dapat membantu peserta
didik dalam memahami materi.

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, peneliti ingin meneliti
pengaruh yang signifikan antara model Team Quiz dengan menggunakan media
visual terhadap hasil belajar peserta didik, sehingga peneliti melakukan penelitian
dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Team Quiz Menggunakan Media
Visual Berbasisi Kartu Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas IV Subtema 2
SDN 160 Palembang™.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan peneliti, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah “Apakah Terdapat Pengaruh Secara Signifikan Pada Penerapan
Model Pembelajaran Team Quiz Menggunakan Media Visual Berbasis Kartu
Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas IV Subtema 2 SDN 160 Palembang”
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1.3 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan Pengaruh Model Pembelajaran
Team Quiz Menggunakan Media Visual Berbasis Kartu Terhadap Hasil Belajar
Peserta Didik Kelas IV Subtema 2 SDN 160 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari hasil penelitian, yaitu sebagai berikut:

(1) melalui model pembelajaran Team Quiz dengan menggunakan media visual
berbasis kartu diharapkan peserta didik memperoleh pembelajaran bermakna
dan menyenangkan.

(2) model pembelajaran Team Quiz dengan menggunakan media visual berbasis
kartu dapat dijadikan suatu alternative dalam melakukan inovasi pembelajaran.

(3) menjadi referensi bagi pihak sekolah untuk meningkatkan mutu pembelajaran di
SD Negeri 160 Palembang.

(4) hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi ilmu dan pengalaman sebagai

dasar untuk penelitian lebih lanjut.
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