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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan alat permainan edukatif roda putar
untuk mengenal huruf vokal pada anak kelompok A di taman kanak-kanak yang
validitas dan praktisnya. Penelitian ini merupakan jenis penelitian pengembangan
menggunakan model Rowniree dan evaluasi formatif Tessmer. Tahapan
pengembangan Rowntree yaitu analisis kebutuhan, desain produk, dan evaluasi.
Tahap evaluasi formatif Tessmer terdiri dari self evaluation, expert review, one-to-
one evaluation, dan small group evaluation. Teknik pengumpulan data
menggunakan walkthrough berupa expert review dan obscrvasi. Hasil penclitian
menunjukkan bahwa validitas materi sebesar 94% dan validitas media sebesar
77%, diperoleh rata-rata validitas produk sebesar 86% dengan kategori sangat
valid. Tahap one-to-one evaluation melibatkan dua orang anak dengan hasil 88%
dan tahap small group evaluation melibatkan 6 orang anak dengan hasil 91% dan
dari keduanya diperoleh rata-rata sebesar 90% dengan kategori sangat praktis.
Dari semua tahap yang dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa alat permainan
edukatif roda putar untuk mengenal huruf vokal pada anak kelompok A di taman
kanak-kanak dinyatakan valid dan praktis dan layak digunakan untuk
pembelajaran mengenalkan huruf vokal.

Kata Kunci: Alat Permainan Edukatif. Roda Putar, Mengenal Huruf Vokal
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Abstract

This study aims to develop a rotating wheel educational game tool to recognize
vowels in group A children in kindergarten which is valid and practical. This
research is a type of development rescarch using the Rowntree model and
Tessmer's formative evaluation. Rowntree development stages are needs analysis,
product design, and evaluation. Tessmer's formative evaluation stage consists of
self-evaluation, expert review, one-to-one evaluation, and small group evaluation.
Data collection techniques used a walkthrough in the form of expert reviews and
observations. The results showed that the validity of the material was 94% and the
validity of the media was 77%, it was obtained that the average validity of the
product was 86% with the very valid category. The one-to-one evaluation stage
involved two children with 88% results and the small group evaluation stage
involved 6 children with 91% results and from both of them, an average of 90%
was obtained with the very practical category. From all the stages carried out, it
can be concluded that the rotary wheel educational game tool for recognizing
vowels in group A children in kindergarten is declared valid and practical and

suitable for learning to introduce vowels.

Keywords: Educational Game Tool, Spin Wheel, Recognizing Vowel
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BAB |

PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang

Anak usia dini merupakan anak yang berada dalam tahap yang sangat
membutuhkan rangsangan penuh dari orang tua, keluarga, dan masyarakat yang ada
di sekitarnya. Anak bagaikan kertas kosong tanpa goresan tinta, jika kertas kosong
ingin mendapatkan lukisan atau coretan yang indah maka coret kanlah dengan baik
begitu juga dengan anak membutuhkan pendidikan yang baik agar kelak menjadi
sosok yang baik. Pendidikan anak usia dini adalah pendidikan yang memberikan
pengasuhan, perawatan, pelayanan, dan suatu upaya pembinaan yang ditujukan
kepada anak sejak lahir hingga usia enam tahun yang dilakukan melalui pemberian
rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani
dan rohani anak agar anak memiliki kesiapan memasuki sekolah dasar dan kehidupan
tahap berikutnya. Pentingnya pendidikan anak usia dini karena sebagai dasar dari
pembentukan perilaku yang secara utuh, yaitu membentuk karakter, kecerdasan,
kepribadian, keterampilan, dan ketaatan kepada tuhan yang maha Esa. Pendidikan
anak usia dini tak perlu dengan biaya yang mahal tetapi dengan diberi pembelajaran
dari orang tua, keluarga dan lingkungan sekitar sudah cukup karena pembentukan
kepribadian dan kecerdasan dapat dibentuk melalui lingkungan sekitar seperti
keluarga, orang yang ada disekitarnya dan terutama orang tua. Dan alangkah lebih
baiknya kita sebagai orang tua memasukkan anak ke lembaga pendidikan yang layak
bagi anak agar kebutuhan akan pendidikan terpenuhi sebagai mana mestinya yang
kita inginkan. (Slibak & Vinter dalam Madyawati 2016:3).

Alat permainan edukatif, sangat penting bagi anak usia dini karena melalui
alat permainan edukatif ini kegiatan belajar akan berlangsung dengan lancar,
menarik, Kkreatif, dan menyenangkan sehingga dapat mempermudah tercapainya
tujuan pembelajaran. Karena pada sejatinya anak belajar sambil bermain anak tidak

akan terpisah dari permainan dengan alat permainan akan tercapainya tujuan
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pembelajaran untuk anak. Roda putar adalah alat peraga berupa papan yang dipotong
melingkar dengan tujuan sebagai media pembelajaran yang dapat memudahkan siswa
untuk memahami beberapa konsep yang telah disediakan oleh guru kepada siswa.
(Risnawati dikutif oleh Lindayanti. 2016).

Anak usia dini, minatnya terhadap mengenal huruf umumnya sangat besar.
Mereka mengenal berbagai bentuk huruf dari lingkungan sekitarnya seperti pada
gambar abjad yang tertempel di dinding kamarnya dan melihat huruf pada namanya.
Hal ini terjadi karena dalam kehidupan sehari-hari anak selalu berinteraksi dengan
kegiatan berbicara atau disebut juga bahasa, baik secara langsung maupun tidak
langsung. Mengenal huruf dan bunyi dari konteksnya (dari bahasa yang digunakan).
Andaikan guru bertanya sama anak, siapa namanya,anak menjawab “Abi” kemudian
guru bertanya lagi bunyi apa yang kamu kenal dari namamu? Lalu anak mulai
mengidentifikasi bunyi dan huruf a dan bi (b dan i ) jadi anak belajar dari konsep
(rancangan) ke parsial (berhubungan). (Whole Language dikutif oleh Tarsiyem &
Anita 2018:39).

Realita menunjukkan bahwa banyak anak yang masih kesulitan dalam
mengenal konsep huruf dengan lambang hurufnya. Ada anak yang mengetahui huruf
B tetapi tidak dapat menggambarkan konsep huruf B. Hal ini menyebabkan kesulitan
ketika anak memasuki kelas dan disuruh menyebutkan huruf yang ada pada namanya.
Selain itu masih ada beberapa guru yang kurang kreatif menggunakan alat permainan
edukatif dalam kegiatan pembelajarannya tetapi hanya memberikan tugas kepada
anak berupa lembar kerja anak. Sehingga pembelajaran ini membuat anak kesulitan
dalam memahami materi yang disampaikan guru.

Berdasarkan observasi dan wawancara yang telah dilakukan di TK dapat
disimpulkan oleh peneliti, dari hasil observasi pada tanggal 01 November 2019 di
PAUD Salsabila Palembang yang terakreditasi B, hasil observasi dan wawancara
guru yang ada di sana mengajarkan anak mengenal huruf dengan menggunakan alat
permainan balok huruf, poster, karpet huruf, dan puzzle huruf persegi dengan

beberapa bagian, agar memudahkan anak untuk mengenali huruf tetapi di sini anak

18



Universitas Sriwijaya

menjadi bosan menggunakan permainan yang biasa dimainkannya, jadi guru
membutuhkan permainan yang baru dan menerima produk yang peneliti buat yaitu
roda putar huruf karena menarik dan praktis. Berikutnya peneliti melakukan observasi
ke TK IT Fathiyyah Palembang, pada tanggal 05 November 2019 peneliti
mewawancarai salah satu guru dan sekaligus wali kelas kelompok A di TK IT
Fathiyyah Palembang yang terakreditasi B di TK ini dalam pembelajaran mengenal
huruf menggunakan poster, gambar-gambar huruf yang tertempel di dinding kelasnya
dan majalah huruf, jadi guru menerima produk yang kami tawarkan berupa alat
permainan edukatif roda putar huruf. Bahwa alat permainan edukatif roda putar bagus
dari segi bentuk dan desain sangat menarik jadi TK ini membutuhkan produk alat
permainan edukatif roda putar huruf ini agar ada sesuatu hal yang baru bagi anak.
Dan lebih lanjut peneliti melakukan observasi di TK Asiyiyah 11 Palembang, pada
tanggal 05 November 2019 hasil wawancara di TK Asiyiyah 11 Palembang yang
terakreditasi B sama tanggapannya seperti TK yang lain. Jadi saya ingin membuat
alat permainan edukatif yang sudah ada menjadi suatu hal yang baru vyaitu
mengembangkan menjadi roda putar huruf.

Ada segenap metode yang dapat digunakan dalam mengenalkan konsep
lambang huruf pada anak usia dini, agar anak mudah mengingatkan suatu hal yang
baru dikenalnya dan melekat ke memorinya sehingga anak tidak lupa dengan
pembelajaran yang baru dikenalnya. Metode tersebut yaitu belajar kooperatif dengan
dibentuk kelompok belajar dan metode pembelajaran yang berorientasi pada bermain,
dengan belajar berkelompok menjadikan anak tidak bosen dalam bermain sambil
belajar. Sedangkan pemahaman akan berpikir konkret anak tentang lambang huruf
dapat dilakukan dengan penggunaan media belajar seperti alat permainan edukatif
roda putar huruf. Alat permainan edukatif roda putar huruf merupakan permainan
dengan lambang huruf dengan memutar lingkaran yang ada gambar huruf-hurufnya
jika huruf berhenti pada garis berhenti maka anak akan menyebutkan huruf yang

berhenti tersebut.
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Selaras dengan penelitian dari Dinanti Erin Uli dengan judul “Pengembangan
Alat Permainan Edukatif Roda Putar Angka Berbasis Tema Untuk Menstimulasi
Konsep Bilangan (1-10) Pada Anak Kelompok A” dengan kesimpulan
pengembangan alat permainan Roda Putar Angka untuk menstimulasi konsep
bilangan (1-10) pada anak kelompok A dikategorikan sangat valid dan praktis. Hal ini
dapat diketahui berdasarkan hasil validitas ahli materi dan validasi produk dan uji
coba pada tahap one-to-one evaluation dan tahapan small group evaluation. Hasil
Expert Review pada penelitian ini diperoleh 85% dalam kategori sangat valid, karena
telah memenuhi kriteria penilaian secara materi dengan aspek validitas isi dan
validitas konstruk dengan indikator kesesuaian alat permainan dengan kurikulum
yang digunakan di TK dan tampilan alat permainan yang dikembangkan dengan
karakteristik anak. Sedangkan aspek penelitian secara produk terdiri dari aspek
edukatif, aspek teknis dan aspek estetika. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
pengunaan Roda Putar Angka untuk menstimulasi konsep bilangan anak memiliki
krikteria praktis bagi anak. Kepraktisan tersebut dapat dilihat ketika anak dapat
memahami konsep bilangan (1-10) sesuai dengan indikator.

Bersumberkan pada masukan-masukan tersebut serta melihat permasa-lahan
di PAUD IT Fathiyyah Palembang, TK Asiyiyah 11 Palembang dan PAUD IT
Salsabila Palembang. Dan dari penelitian relevan yang sudah, mengenai roda putar
angka sudah tidak asing lagi dipasaran masyarakat jadi peneliti ingin
mengembangkan lagi alat permainan edukatif roda putar yaitu Roda Putar Huruf
maka peneliti ingin mengangkat masalah tersebut ke dalam penelitiannya dengan
judul: “Pengembangan Alat Permainan Edukatif Roda Putar Untuk Kemampuan
Mengenal Huruf VVokal Pada Anak Kelompok A Di Taman Kanak-kanak.

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan Latar Belakang masalah yang dikemukakan di atas dapat di

rumuskan masalah penelitian ini sebagai berikut :

20



1.3

14

Universitas Sriwijaya

Bagaimanakah mengembangkan alat permainan edukatif roda putar untuk
mengenal huruf vokal pada kelompok A yang teruji validitasnya?
Bagaimanakah mengembangkan alat permainan edukatif edukatif roda putar

untuk mengenal huruf vokal pada kelompok A yang praktis ?

Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

Untuk mengembangkan alat permainan edukatif edukatif roda putar untuk
mengenal huruf vokal pada kelompok A yang valid.

Untuk mengembangkan alat permainan edukatif edukatif roda putar untuk
mengenal huruf vokal pada kelompok A yang praktis.

Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat :
Bagi Anak Didik
a)  Proses belajar mengajar lebih menyenangkan bagi anak.
b)  Anak akan lebih terlatih dalam mengenal huruf vokal
c)  Meningkatkan kemampuan anak mengenal huruf vokal
Bagi Guru
a)  Mempermudah guru dalam memecahkan masalah
b)  Memperbaiki knerja guru dalam perbaikan pembelajaran
c)  Guru lebih percaya diri, dalam mengembangkan huruf vokal pada anak
d)  Guru dapat membuat anak berkreativitas dalam menyusun huruf vokal
Bagi Peneliti
Manfaatnya guna untuk mengetahui kevalidan akan produk yang

dikembangkan.
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