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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Poster Berbasis Adobe Photoshop
CS6 Pada Mata Pelajaran Sejarah di Kelas X Sckolah Menengah Atas Negeri |
Prabumulih” memuat data mengenai Candi Bumi Ayu. Penelitian ini telah
dilakukan dan diterapkan di kelas X IPS 1 SMA Negeri 1 Prabumulih. Penelitian
In1 merupakan jenis penelitian pengembangan yang menggunakan model ADDIE.
Adapun yang menjadi tujuan dalam penelitian ini adalah mengembangkan media
pembelajaran yang valid dan memiliki dampak efektivitas. Kevalidan media
pembelajaran dinilai oleh tiga pakar yakni ahli materi, ahli media dan ahli desain
pembelajaran. Kevalidan media sebesar 4,42 dengan kategori valid, kevalidan
materi memiliki nilai sebesar 4,17, dan kevalidan desain pembelajaran sebesar
4,31 dengan kategori valid. Efek potensial media pembelajaran poster berbasis
Adobe Photoshop CS6 ini terlihat pada peningkatan hasil belajar sebelum dan
sesudah menggunakan media poster pada tahap field test evaluation sebesar
8,07% dengan Ngain sebesar 0,24. Hal ini menunjukkan media poster berbasis
Adobe Photoshop CS6 dengan materi Candi Bumi Ayu valid dan efektifitas.

Kata Kunci: pengembangan, media poster, Adobe Photoshop CS6, kevalidan,
efektifitas
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ABSTRACT

The research entitled “The Development of Adobe Photoshop CS6 Based Poster
Media for History Subject In Tenth Grade Of Senior High School Number 1
Prabumulih” contained data about Candi Bumi Ayu. This research has been
conducted and applied in tenth grade social science class of Senior High School
Number 1 Prabumulih. This research is a developmental research which used
ADDIE model. The objective of this research was to develop a valid learning
media and has a effective impact. The validity learning media was assessed by
three experts which were material expert, media expert, and learning design

expert. Kevalidan media scored 4.42 which fell to a valid category, Kevalidan

material scored 4.17, and the validity design scored 4.31 with a valid category.

Potential effect of Adobe Photoshop CS6 based poster as a learning media showed

at increase of learning outcomes before and after the used of the media at the stage

of field test evaluation with 8.07% and N-gain 0.24. This showed that Adobe

Photoshop CS6 based poster media with Candi Bumi Ayu as the material was

valid and effective.

Key Words: development, poster media, Adobe Photoshop CS6, validity,
effectivity
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan dapat dikatakan suatu instrumen penting yang bias
mencerdaskan anak bangsa. Pendidikan dapat terjadi di suatu lingkungan, dapat
terjadi di dalam sekolah, rumah maupun lingkungan sekitar yang dapat
membentuk suatu karakteristik seseorang. Pendidikan adalah suatu ide yang
berhubungan dengan prelaksanaan pembelajaran untuk menghasilkan peserta
didik yang energik dalam mengembangkan kreatifitas mereka dalam memenuhi
kebutuhan peserta didik itu sendiri (Hishamudin dkk., 2013: i). Pendidikan adalah
kejadian yang dialami seumur hidup yang terjadi pada setiap orang. Secara umum,
terdapat berbagai komponen yang dibuat tentang pendidikan yang terdiri dari
aspek, proses seumur hidup, dan perubahan perilaku menuju arah yang diinginkan
(Uzunboylu and Meryem, 2014: 1)

Sebagaimana tujuan pendidikan dalam undang-undang nomor 20 tahun
2003 tentang sistem pendidikan nasional Bab Il pasal 3 yang berbunyi:

“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak
mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri dan menjadi warga
negara yang demokratis serta bertanggung jawab”

Undang-undang di atas membahas dalam mencapai tujuan pendidikan
sangat bergantung dalam pelaksanaan pembelajaran yang diarahkan untuk
menciptakan suatu generasi yang baik bagi bangsa dan negara. Peserta didik juga
mempunyai kewajiban untuk mendapatkan pendidikan dan dalam menjalani
pendidikan terdapat suatu proses yaitu pengalaman belajar. Dan dalam
pengalaman belajar tersebut diharapkan dapat memperoleh hasil yang memuaskan
sehingga tujuan pendidikan yang diharapkann dapat tercapai. (Luyten dan Bazo,

2018: 14) berpendapat pendidikan sendiri merupakan kewajiban yang kompleks



dan keberhasilannya bergantung pada kualitas yang dimiliki oleh guru untuk
mewujudkan perubahan dalam praktik pengajaran mereka. Pada akhirnya,
keberhasilan hanya dapat diperoleh jika guru memperoleh keterampilan baru dan
menerapkannya pada peserta diidik agar dapat membentuk penerus yang baik bagi
bangsa dan negara.

Selain dapat membentuk penerus yang baik bagi bangsa dan negara,
pendidikan sangat mempengaruhi keberhasilan suatu pendidikan itu sendiri yang
sangat bergantung dengan proses pembelajaran, guru dan peserta didik harus
saling bekerja sama agar proses pembelajaran tersebut berhasil. Guru sebagai
pemegang kendali di kelas harus pandai dalam menguasai kelas agar belajar
dapat terasa menyenangkan bagi peserta didik. Belajar sendiri merupakan suatu
usaha yang terjadi pada setiap orang, belajar dapat terjadi dimana saja dan kapan
saja dengan adanya interaksi, ciri seseorang yang belajar yaitu terjadi perubahan
sikap pada diri seseorang itu sendiri baik itu pengetahuan umum maupun
keterampilan (Arsyad, 2015: 1).

Dalam membimbing anak untuk dapat belajar, guru mempunyai tugas dan
tanggung jawab yang besar dalam mencerdaskan peserta didik dengan
memberikan ilmu pengetahuan serta mengajarkan nilai moral. Guru dituntut untuk
mengajarkan sikap afektif, kognitif dan juga psikomotorik peserta didik. Guru
juga harus sudah menyusun semua komponen yang akan guru terapkan dalam
pelaksanaan proses pembelajaran.

Pembelajaran adalah kegiatan yang dilakukan dengan maksud untuk meraih
suatu tujuan dan terjadi dengan melibatkan dan menggunakan pengetahuan
profesional yang dimiliki oleh guru, Duffy dan Roehler (dalam Megawati 2017:
104). Lebih lanjut pembelajaran itu adalah suatu proses komunikasi yang harus
menyampaikan suatu informasi dari sumber kepada penerima pesan melalui suatu
media, pesan atau informasi yang disampaikan seperti pemahaman. Pesan yang
disampaikan tersebut dapat membuat suatu interaksi antara guru dan peserta didik,
dan dalam proses pembelajaran diperlukan adanya interaksi antara guru dan
peserta didik agar ketika guru menyampaikan materi peserta didik dapat lebih

menangkap materi yang diajarkan oleh guru tersebut. Setelah guru menyampaikan



materi tersebut dibutuhkan timbal balik untuk diketahui apakah proses
pembelajaran tersebut tercapai dengan semestinya sesuai dengan tujuan, dengan
begitu sehingga dapat menghasilkan hasil belajar yang baik juga.

Hasil belajar saling terikat satu sama lain dengan tujuan awal yang telah
ditetapkan, apakah hasil belajar tersebut akan sesuai dengan tujuan atau tidak, hal
tersebut dapat terjadi jika adanya timbal balik anatara peserta didik dan juga
gurunya. Karena perkembangan jaman yang semakin maju membuat peserta didik
semakin akrab dengan hal-hal yang baru hal ini menuntut guru untuk semakin
kreatif dalam melaksanakan pembelajaran supaya peserta didik semakin tertarik
untuk mencari pengetahuan sehingga proses pembelajaran dapat berhasil sesuai
dengan yang diinginkan.

Untuk mencapai keberhasilan seusia yang diinginkan dalam belajar, ada
beberapa faktor yang bias guru gunakan untuk menunjang keberhasilan
pembelajaran yaitu faktor tujuan, materi, dan juga teknik dalam pembelajaran,
serta faktor evaluasi. proses pembelajaran dapat juga berjalan lancar dan mencapai
tujuannya apabila guru menentukan pendekatan dan media pembelajaran, dalam
memilih media pembelajara harus dilihat apakah sesuai dengan materi yang akan
dijadikan objek pembelajaran.

Media sendiri merupakan alat dapat yang digunakan sebagai bahan
kegiatan pembelajaran yang berfungsi dapat menyampaikan pesan dari suatu
sumber dengan jelas dan mudah bagi pembelajaran peserta didik, media sangat
diperlukan oleh guru supaya pembelajaran tersebut dapat terlaksana dengan baik
(Putu, Gede dan Made, 2017: 31).

Dalam pelaksanaan pembelajaran di kelas, media memiliki peran penting.
Media dapat bermanfaat bagi guru dalam memudahkan agar proses pembelajaran
dapat mudah di terima oleh peserta didik. Media sendiri dapat berperan sebagai
alat pengantar komunikasi agar hubungan yang baik antara guru dan juga peserta
didik dapat terlaksana dengan yang diinginkan. Media juga berfungsi pada saat
proses pembelajaran berlangsung dapat membuat proses pembelajaran tersebut

terasa lebih menarik.



Salah satu media menarik yang dapat digunakan adalah media poster
menggunakan Adobe Photoshop CS6. Menurut (Megawati, 2017: 111) poster
adalah salah satu media grafis yang mempunyai pesan yang bermakna di
dalamnya. Media grafis termaksud ke dalam media visual yang dapat memberikan
sebuah kejadian yang sesungguhnya, buah pikiran, dan gagasannya melalui kata-
kata, kalimat, angka-angka, dan berbagai simbol atau gambar. Lebih lanjut
Taggart dan Arslanian menjelaskan poster adalah cara yang efektif untuk
menyajikan data dari studi penelitian atau menyoroti program yang memiliki
inovasi klinis yang menarik (Taggart dan Arslanian, 2000: 47).

Pesan yang dapat menarik perhatian orang tersebut dapat dibuang dengan
menggunakan Adobe Photoshop CS6, Adobe Photoshop CS6 merupakan aplikasi
yang memiliki kualiatas yang baik, efek, gambar digital dan beberapa jenis
perubahan yang dapat diatur sesuai dengan yang diinginkan, Sagita (dalam
Setyanti dan Khabibah: 441). Adobe Photoshop CS6 ini merupakan salah satu
media yang dapat guru gunakan untuk menyajikan pembelajaran kepada peserta
didik.

Media poster dengan menggunakan Adobe Photoshop CS6 ini merupakan
salah satu media yang bisa digunakan pada mata pelajaran sejarah, karena media
ini bisa menggambarkan bagaimana gambaran-gambaran sejarah yang terjadi
pada masa lalu yang akan mereka pelajari. Pembelajaran sejarah sendiri
merupakan suatu pembelajaran yang mengajarkan tentang peristiwa yang terjadi
pada masa lalu, bagaimana kejadian tersebut, kapan waktu peristiwa sejarah
tersebut terjadi dan kejadian-kejadian yang terjadi tersebut disertakan dengan
bukti yang ada. Oleh karena itu peserta didik dapat mengetahui pelajaran sejarah
tidak hanya menebak-nebak saja karena adanya pembelajaran sejarah.

Pembelajaran sejarah juga dapat membuat peserta didik mengerti akan
terjadinya perubahan dan perkembangan yang terjadi pada masyarakat seiring
perkembangan zaman sehingga mereka dapat memahami mengenai jati diri
bangsa mereka di masa yang lalu, di masa Kini dan juga dimasa yang akan datang
serta membuat peserta didik menyadari adanya keragaman dalam hidup pada

masyarakat yang (Rahmad, 2014: 56). Dan dengan mempelajari sejarah di



sekolah peserta didik dapat memperoleh pengetahuan dimasa lalu dan pemahaman
akan sejarah.

Jika dikaitkan pembelajaran sejarah dengan media poster, media poster
dapat membantu guru dalam kegiatan pembelajaran sejarah dikelas dengan media
poster, guru dapat membuat poster yang berhubungan dengan materi sejarah di
kelas misalnya seperti materi Candi Bumi Ayu. Dengan menggunakan media
poster guru dapat meminta peserta didik memahami gambaran-gambaran Candi
Bumi Ayu yang akan di sajikan pada media poster. Dengan ini peserta didik dapat
tertarik dalam pelaksanaan pembelajaran, peserta didik dapat mengetahui
bagaimana bentuk dari candi-candi yang ada di Bumi Ayu. Selain mengetahui
gambar-gambar yang ada di Candi Bumi Ayu, peserta didik dapat berkreasi
menggunakan media poster, peserta didik dapat membuat poster sesuai dengan
bakat dan kreatifitasnya masing-masing. Media poster sendiri telah banyak
digunakan pada peneliti-peneliti terdahulu.

Peneliti-peneliti terdahulu sudah banyak menggunakan media poster untuk
menghasilkan media pembelajaran yang menarik. Megawati menjelaskan dalam
penelitiannya yang berjudul Pengaruh Media Poster Terhadap Hasil Belajar
Kosakata Bahasa Inggris, ia menerapkan media poster pada mata pelajaran Bahasa
Inggris yang mana hasilnya terdapat perbedaan pengaruh yang signfikan dari
penggunaan media poster terhadap hasil belajar memperoleh nilai rata 83,15, dan
pada kelompok kontrol memperoleh nilai rata 67, sedangkan hasil uji hipotesisnya
menunjukkan nilai thitung = 4,68 dan nilai twwe = 0,05 yang berarti menunjukkan
terdapat perbedaan hasil belajar Bahasa Inggris antar peserta didik dengan
menggunakan media poster.

Lebih lanjut Sri Maeyena mengembangkan media poster dengan judul
Pengembangan Media Poster Berbasis Pendidikan Karakter untuk Materi Global
Warming. Sri Maeyena sendiri mengembangkan media poster yang menghasilkan
media poster berbasis pendidikan karakter sudah sangat praktis menurut peserta
didik dengan presentase 81,9 %. Kemudian Indah Rizky dan Juli Astono
mengembangkan media poster dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran

Poster Berbasis Pictorial Riddle untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar



Fisika Peserta didik dan menghasilkan media pembelajaran poster berbasis
Pictorial Riddle yang telah dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran
dengan kategori baik, kemudian peningkatan minat belajar fisika sebesar 0,13
dengan kategori rendah dan peningkatan hasil belajar fisika peserta sebesar 0,42
dengan kategori sedang.

Penelitian-penelitian di atas sudah membahas beberapa penelitian media
poster dengan temanya masing-masing, Megawati membahas media poster pada
mata pelajaran sejarah, Sri Maeyena kemudian Indah Rizki dan Juli Astono
membahas media poster pada mata pelajaran Fisika maka peneliti pun tertarik
untuk mengembangkan media poster ini pada mata pelajaran sejarah. Karena
belum adanya penelitian media poster pada mata pelajaran sejarah, peneliti akan
mencoba mengembangkan media poster untuk mengetahui bagaimana hasil
belajar dari pengembangan media poster tersebut. Peneliti sendiri
mengembangkan media poster di SMA Negeri 1 Prabumulih, SMA Negeri 1
Prabumulih ini merupakan salah satu sekolah yang ada di kota Prabumulih yang
memiliki fasilitas cukup lengkap.

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti di SMA Negeri 1 Prabumulih bahwa
dalam pelaksanaan pembelajaran ternyata peserta didik membutuhkan media
pembelajaran yang lebih aktual dan dengan penggunaan media poster ini dapat
memotivasi peserta didik untuk lebih semangat dalam melaksakan pembelajaran
di kelas. Berdasarkan uraian ini maka peneliti tertarik untuk mengadakan
penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Adobe
Photoshop CS6 Pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X di SMA Negeri 1

Prabumulih”

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka masalah dalam penelitian
ini dirumuskan sebagai berikut:
1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis Adobe Photoshop

CS6 pada mata pelajaran sejarah kelas X di SMA N 1 Prabumulih?



2.

Efektifitas media poster berbasis Adobe Photoshop CS6 pada mata
pelajaran sejarah kelas X di SMA N 1 Prabumulih?

1.3 Tujuan Penelitian

1.

2.

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

Untuk mengetahui bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis
Adobe Photoshop CS6 pada mata pelajaran sejarah kelas X di SMA Negeri
1 Prabumulih.

Untuk mengetahui efektifitas media poster berbasis Adobe Photoshop CS6
pada mata pelajaran sejarah kelas X di SMA N 1 Prabumulih.

1.4 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dalam perkembangan

proses pembelajaran, bermanfaat baik secara umum maupun khusus sebagai
berikut:

1.

Bagi peneliti, dapat menambah pengetahuan tentang pengembangan media
pembelajaran berbasis Adobe Photoshop CS6 pada mata pelajaran sejarah
kelas X di SMA N 1 Prabumulih dan juga dapat mempersiapkan diri sebgai
seorang gurul.

Bagi peserta didik, dapat meningkatkan keaktifan serta merangsang agar
dapat menyelesaikan teka teki dengan tepat sesuai dengan yang
diharapakan.

Bagi guru, dapat memberikan model alternatif yang diharapkan lebih
menarik dan efektif, dan sebagai alternatif peningkatan mutu pembelajaran
terhadap motivasi belajar peserta didik.

Bagi sekolah, dapat meningkatkan mutu sesuai dengan tuntutan situasi dan
kondisi yang diharapkan sekolah.

Bagi lembaga, dapat menambah wawasan mngenai penelitian pendidikan
media pembelajaran poster khususnya mahasiswa FKIP program Studi

Sejarah.
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