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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 
Pariwisata merupakan salah satu sektor yang menambah devisa negara. Hampir 

seluruh negara berlomba-lomba untuk memajukan pariwisatanya. Terlebih bagi negara 

berkembang seperti Indonesia. Perkembangan pariwisata di  Indonesia semakin meluas, ini 

terlihat dari pertumbuhan industri pariwisata Indonesia mencapai 7,2 persen per tahun. 

Angka ini bahkan lebih tinggi dari rata-rata pertumbuhan pariwisata dunia yaitu sebesar 

4,7 persen (sumber: kemenpar.go.id).   

        Didalam pengertian lain Pariwisata adalah sebuah komponen perdagangan 

internasional, berdasarkan tujuan UNWITO ( United Nation World Tourism Organization 

) yaitu memanfaatkan pariwisata sebagai komponen perdagangan internasional, strategi 

pembanguan ekonomi bagi negara berkembang, kontributor bagi pembangunan ekonomi, 

perdamaian, kemakmuran, universal, HAM, dan kebebasan untuk semua tanpa 

memandang jenis kelamin bahasa dan agama. Indonesia telah memiliki banyak pengakuan 

dari PBB dalam dunia pariwisata baik dari segi warisan budaya ataupun berupa keajaiban 

dunia peninggalan masa lampau.  

Berdasarkan hal tersebut, sudah semestinya Indonesia untuk lebih giat dalam 

membentuk dunia pariwisata yang baik dengan menyiapakan sarana dan prasarana yang 

bertaraf internasionl dan bisa memberi kebermanfaatan bagi dunia pariwisata. Pada tahun 

2016 badan pusat statistik mengabarkan kontribusi pariwisata terhadap produk domestik 

(PDB) sebsar 11,5% yaitu sebesar 184 triliun yang diperoleh dari 12 juta wisatawan. Hal 

ini membuktikan sektor pariwisata memiliki andil besar dan menjadi sektor terbaik 

penghasil devisa terbesar keempat. Pada tahun 2015 di Indonesia dengan 32,225, 49 juta 

USD. 

        Kemudian seiring berkembangnya pariwisata di Indonesia, daerah-daerah di 

Indonesia mengupayakan berbagai cara untuk menunjukkan diferensiasi dibandingkan 

dengan kota-kota lainnya sesuai dengan Undang-Undang No. 32 Tahun 2004 tentang 

otonomi daerah. Undang-undang ini menyebutkan bahwa dengan adanya potensi, 

keanekaragaman daerah, peluang dan persaingan global maka dari itu diberikanlah 

wewenang yang seluas-luasnya kepada daerah, serta pemberian hak dan kewajiban 

menyelenggarakan otonomi daerah. Melalui undang-undang tersebut banyak pemerintah 

daerah mulai menawarkan potensi daerahnya masing-masing sebagai upaya meningkat 

Pendapatan Asli Daerah (PAD). Salah satunya adalah Pemerintah Daerah Provinsi 

Bengkulu.  
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Dari data yang ada, bahwa kunjungan wisatawan domestik mengalami kenaikan signifikan 

pada tahun 2007 ke 2008 untuk kelas melati. Sementara, kunjungan wisatawan 

mancanegara mengalami kenaikan signifikan pada tahun 2012 ke 2013 untuk kelas melati, 

sedangkan untuk kelas bintang pada tahun 2011 ke 2012. Walaupun sempat mengalami 

penurunan, tapi secara keseluruhan kunjungan wisatawan ke Bengkulu mengalami 

kenaikan baik wisatawan domestik maupun mancanegara. Kunjungan wisata yang terus 

meningkat setiap tahunnya memiliki dampak yang baik bagi perekonomian daerah provinsi 

Bengkulu. 

        Bengkulu memiliki berbagai objek wisata, antara lain: pantai Panjang, tapak paderi, 

pulau tikus, benteng fourth Marlborough, rumah pengasingan bung karno, danau dendam 

tak sudah, monument Thomas parr. Namun keberadaan potensi objek wisata tersebut 

kurang didukung oleh keterbukaan informasi, inovasi promosi dan akomodasi yang baik, 

sehingga potensi wisata tersebut sulit dikenal dan tereksplorasi dengan baik.. Maka dari 

itu, fasilitas dari tempat wisata di Bengkulu harus ditingkatkan. 

        Keberagaman objek pariwisata di Kota Bengkulu merupakan warisan dari alam untuk 

dapat dimanfaatkan keberadaanya oleh penduduk dan pemerintah kota, dengan adanya 

keberagaman potensi pariwisata di kota ini diharapkan dapat menjadi pemasukan ekonomi 

untuk berkembangnya kota Bengkulu kedepannya. 

Melalui review pada Trip Advisor menyatakan bahwa sebanyak 50% netizen 

merekomendasikan destinasi wisata pantai dan tidak ditemukan review mengenai destinasi 

wisata alam dataran tinggi yaitu kawasan konservasi bunga rafflesia di hutan lindung 

Kabupaten Kepahiang seperti yang terlihat pada gambar : 

 

  
Gambar 1. Persentase tingkat wisata 
 Sumber: www.tripadvisor.co.id 
 

    

50 % 

12 % 

38 % 

 

 

Wisata Pantai 
Wisata Perairan (Danau) 
Wisata Sejarah 
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1.2. RUMUSAN PERMASALAHAN  
Bagaimana mendesain Pusat Informasi wisata dan budaya di kota Bengkulu  yang 

dapat memfasilitasi kegiatan informasi kepariwisataan dan budaya baik promosi, 

akomodasi, rekreasi, dan edukasi di kota Bengkulu  

 

1.3. TUJUAN DAN SASARAN  
1.3.1. Tujuan  

Terwujudnya landasan konseptual perencanaan dan perancangan pusat informasi 

kota Bengkulu, sebagai kota pariwisata yang mampu menampung berbagai aktifitas 

informasi, promosi, akomodasi, rekreasi dan edukasi yang berlandaskan pada konsep 

pengolahan tata ruang luar dan dalam.  

1.3.2. Sasaran 
Sasaran dari pusat informasi pariwisata di kota Bengkulu ini adalah seluruh 

kalangan masyarakat  baik wisatawan dan masyarakat kota ( pemerintah, pihak swasta, 

mahasiswa/pelajar, umum) dengan kualitas desain arsitektur yang tepat. 

 

1.4 RUANG LINGKUP 
Ruang lingkup penulisan proposal pratugas akhir ini memuat perencanaan dan 

perancangan pusat informasi pariwisata di kota Bengkulu sebagai pusat informasi 

kepariwisataan dengan konsep arsitektur yang menampilkan citra nilai kebudayaan 

provinsi Bengkulu dengan pendekatan visualisasi yang kompleks yang menjadi ruang 

publik Bersama bagi masyarakat ( pemerintah, pihak swasta, mahasiswa/pelajar, umum) 

dan wisatawan serta meningkatkan pendapatan daerah serta nilai jual kepariwisataan dan 

kualitas hidup masyarakat daerah provinsi Bengkulu. 

Adapun ruang lingkup sebagai penekanan studi pada proposal ini antara lain : 

77 % 

13 % 

10 % 

Citra Destinasi Wisata Provinsi Bengkulu 

kondisi lingkungan 
masyarakat 
Atmosfer 

Lokasi 

  

  

  

  

  

  

  

  Gambar 2  Review Destinasi  Wisata Provinsi  
Sumber : Pra Penelitian, 2017 
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1. Perwujudan fungsi bangunan sebagai pusat informasi pariwisata kota Bengkulu,  

dengan fokus pada kegiatan penginformasian pariwisata dibidang  alam, budaya 

dan buatan manusia serta menjadi ruang publik bagi seluruh lapsisan masyarakat  

baik wisatawan dalam kota maupun luar kota. 

2. Kondisi eksisting tapak dengan pemanfaatan ruang yang ada dan potensi site, 

menentukan letak massa pada site, dan hubungan konstekstual bangunan dengan 

unsur lokasi dan identitas kawasan lokal tersebut. 

3. Perwujudan desain bangunan dengan pendekatan visualisasi yang kompleks guna 

untuk membangun hubungan manusia, alam dan arsitektur melalui spasial dalam 

bentuk ruang, fungsi ruang, pola ruang, batasan ruang, sirkulasi, dan cahaya pada 

beberapa bagian bangunannya. 

1.5 SISTEMATIKA PEMBAHASAN 
BAB 1 ( Pendahuluan ) 

Berisi tentang latar belakang, tujuan dan sasaran, ruang lingkup, dan sistematika 

pembahasan. 

BAB II  (Tinjauan pustaka ) 

Berisi pemahaman proyek, tinjauan fungsional, tinjauan objek sejenis, tentang 

paparan singkat mengenai objek wisata dikota bengkulu yang dapat berperan di dalam 

perencanaan dan perancangan objek studi tersebut. Substansinya disesuaikan dengan 

kebutuhan untuk proses analisis, dan standar-standar perencanaan dan perancangan.   

BAB III (Metode Perancangan ) 

Berisi tentang kerangka berpikir dalam perancangan, pengumpulan data, proses 

analisis data, serta rangkuman sinstesis dan penulisan konsep. Berupa paparan  metode 

arsitektur yang digunakan. Membahas tentang kriteria apa saja yang terkandung dalam 

desain nantinya. Selain itu juga membahas tentang jenis arsitektur apa yang dapat 

diterapkan dan membahas tentang bangunan yang dapat menjadi rujukan dalam mendesain 

( dari studi preseden ).  

BAB IV ( Analisis Perancangan )  

Berisi tentang analisis fungsional, analisis spasial / ruang, analisis kontekstual / 

tapak, analisis geometri dan enclosure, yang dibutuhkan untuk judul proyek yang akan 

direncanakan dan dirancang. 

BAB V (Sintesis dan Konsep Perancangan ) 

Berisi tentang sintesis dan konsep mengenai ( tapak, arsitektur, struktur dan utilitas 

) pada penerapan desain pada perencanaan dan perancangan pusat informasi pariwisata 

kota Bengkulu. 
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