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COMPARISON OF FLOYD WARSHALL ALGORITHM AND A* ALGORITHM 
IN SEARCHING FOR THE SHORTEST ROUTE TO HOSPITALS 

LOCATION IN PALEMBANG 
 
 

Oleh :  
Togi Martua Hutagalung 

NIM. 09111002052 
 
 

ABSTRACT 
 

The issue of the shortest route search optimization is often encountered in 
everyday life. This issue can be resolved properly and efficiently using specific 
algorithms. This research was conducted to compare processing time of Floyd 
Warshall algorithm and A* algorithm to find the shortest route to Palembang 
general hospitals. Name and location of destination hospitals obtained with help of 
google maps. Based on analysis of the algorithms concluded that the value of 
asimptotik time complexity A* algorithm is O(n) that is smaller than Floyd 
Warshall algorithm with complexity value O(n^3) so the result show A* algorithm 
is faster. It is proven from the result of search time by utilizing software where 
search time route to the hospital using the A* algorithm with average time 0.039385 
second is faster than Floyd Warshall algorithm with average time 0.079425 second. 
The software from this research result is expected later can help providing solution 
to find shortest route to hospitals in Palembang. 
 
Keywords : Shortest Route Search, Floyd Warshall, A*, Google Maps. 
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ABSTRAKSI 
 

Persoalan pencarian rute terpendek adalah persoalan optimasi yang sering 
ditemui dalam kehidupan sehari-hari. Penyelesaian persoalan ini dapat diselesaikan 
secara baik dan efisien menggunakan algoritma tertentu. Pada penelitian ini 
dilakukan perbandingan waktu proses algoritma Floyd Warshall dan A* dalam 
menyelesaikan permasalahan pencarian rute terpendek menuju lokasi rumah sakit 
umum di Palembang. Nama dan lokasi rumah sakit tujuan didapatkan dengan 
bantuan google maps. Berdasarkan analisis algoritma disimpulkan bahwa nilai 
kompleksitas waktu asimptotik algoritma A* sebesar O(n) yaitu lebih kecil dari 
algoritma Floyd Warshall yang memiliki nilai kompleksitas O(n^3) sehingga 
algoritma A* lebih cepat. Terbukti dari hasil waktu pencarian dalam perangkat 
lunak dimana waktu pencarian rute menuju rumah sakit algoritma A* lebih cepat 
dengan waktu rata-rata 0.039385 detik dibandingkan dengan algoritma Floyd 
Warshall yang memiliki waktu rata-rata 0.079425 detik. Perangkat lunak hasil 
penelitian ini diharapkan nantinya dapat membantu memberikan solusi menemukan 
rute terpendek dalam menuju lokasi rumah sakit di Palembang. 
 
Kata Kunci : Pencarian Rute Terpendek , Floyd Warshall, A*, Google Maps. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pencarian rute terpendek merupakan salah satu masalah dalam graf yaitu 

mencari rute antara dua node dengan bobot nilai yang paling minimal (Rachmah N, 

2008). Menurut Novandi R (2007) bahwa pencarian rute terpendek juga salah satu 

persoalan optimasi yang sering ditemui dalam kehidupan sehari-hari dan persoalan 

ini bisa dimodelkan ke dalam suatu graf berbobot dengan nilai pada masing-masing 

sisi yang merepresentasikan persoalan yang akan dipecahkan. 

Penelitian tentang penyelesaian pencarian rute terpendek yang dilakukan oleh 

Novandi R (2007) tentang perbandingan algoritma Dijkstra dan algoritma Floyd 

Warshall dalam penentuan lintasan terpendek (single pair shortest path) 

menyatakan bahwa algoritma Floyd Warshall yang menerapkan pemrograman 

dinamis lebih menjamin keberhasilan penemuan solusi optimum untuk kasus 

penentuan lintasan terpendek. Algoritma ini melakukan pemecahan masalah 

dengan memandang solusi yang akan diperoleh sebagai suatu keputusan yang 

saling terkait, solusi-solusi tersebut dibentuk dari solusi yang berasal dari tahap 

sebelumnya. 

Penelitian lain tentang pencarian rute terpendek yang dilakukan oleh Zeng W 

and Church R L (2009) tentang Finding shortest paths on real road networks: the 

case for A* membuat kesimpulan bahwa algoritma A* adalah salah satu algoritma 

pencarian rute terpendek yang paling efisien dan lebih baik dari algoritma pencarian 
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rute terpendek klasik lainnya. Penggunaan fungsi heuristik yang tepat pada 

algoritma ini akan memberikan hasil yang optimal. 

Dua algoritma diatas adalah algoritma yang baik dan efisien untuk penemuan 

rute terpendek dengan langkah yang berbeda sehingga penulis bermaksud untuk 

melakukan studi perbandingan algoritma Floyd Washall dan algoritma A* dalam 

melakukan pencarian rute terpendek dengan tujuan lokasi rumah sakit di 

Palembang.  

 

1.2 Perumusan Masalah 

Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana menentukan algoritma 

yang lebih baik antara algoritma Floyd Washall dan algoritma A* dalam 

menyelesaikan permasalahan pencarian rute terpendek menuju lokasi rumah sakit 

di Palembang. 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.3.1 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah 

1. Melakukan perbandingan waktu proses algoritma Floyd Warshall 

dengan algoritma A* dalam pencarian rute terpendek. 

 

1.3.2 Manfaat Peneltian 

Manfaat penelitian ini adalah  



I-3 
 

1. Algoritma terbaik hasil penelitian dapat digunakan sebagai alternatif 

untuk penelitian pencarian rute terpendek selanjutnya. 

2. Perangkat pencarian rute terpendek dapat membantu memberikan 

solusi menemukan rute terpendek dalam menuju lokasi rumah sakit di 

Palembang.  

 

1.4 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang didefinisikan dalam pelaksanaan tugas akhir ini adalah  

1. Peta yang digunakan daerah Palembang. 

2. Rumah sakit tujuan adalah rumah sakit umum di Palembang. 

3. Dalam pencarian rute terpendek ini kepadatan lalu lintas diabaikan. 

4. Lokasi awal adalah lokasi pengguna berupa koordinat Global 

Positioning System (GPS). 

5. Rute yang digunakan meliputi jalan protokol bukan jalan alternatif. 

6. Rute yang digunakan sudah tersimpan dalam database 

7. Jarak yang digunakan bukan jarak sebenarnya, tetapi jarak perkiraan 

dengan fungsi heuristik. 

8. Pencarian rute terpendek menggunakan perangkat smartphone atau 

komputer yang terhubung jaringan WIFI. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

1.5.1 Jenis Data 
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Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data sekunder 

berupa nama rumah sakit dan lokasi rumah sakit yang tersedia di dalam 

google maps di kota Palembang. 

 

1.5.2 Sumber Data 

Sumber data diperoleh dari lokasi rumah sakit yang tersedia di dalam 

google maps di kota Palembang. 

 

1.5.3 Metode Pengumpulan Data  

Pengumpulan data yang digunakan pada tugas akhir ini adalah mencatat 

nama rumah sakit dan lokasi rumah sakit yang tersedia di dalam google maps. 

Dalam mencari bahan-bahan pendukung sebagai pedoman penelitian 

penulis melakukan studi kepustakaan (literature), seperti buku-buku, blog, 

jurnal, prosiding, dan karya ilmiah lainnya yang terkait. 

 

1.5.4 Metode Penelitian 

Tahapan-tahapan yang dilakukan dalam penelitian Perbandingan 

Algoritma Floyd Warshall dan Algoritma A* dalam Pencarian Rute 

Terpendek Menuju Lokasi Rumah Sakit di Palembang sebagai berikut :  

1. Memahami konsep dan landasan teori meliputi pembahasan teori graf, 

algoritma Floyd Warshall,  algoritma A*  dan penerapannya dalam 

permasalahan pencarian rute terpendek. 
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2. Melakukan pengembangan perangkat lunak dengan menerapkan 

metode Rational Unifed Process (RUP) dengan tahapan inception, 

elaboration, construction, dan transition yang meliputi kebutuhan, 

perancangan sistem, generasi kode dan pengujian perangkat lunak. 

3. Melakukan pengujian fungsionalitas. 

4. Menganalisa kinerja perangkat lunak yang telah dibangun, membuat 

kesimpulan, dan menyempurnakan laporan. 

 

1.5.5 Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Metode pengembangan yang diterapkan dalam penelitian ini adalah 

Rational Unified Process (RUP) dengan keunggulan menggunakan konsep 

berorientasi objek, kontrol perubahan secara sistematis dapat dilakukan 

selama proses pengembangan dan juga mendukung penambahan-

penambahan proses dalam pengembangan perangkat lunak. Adapun tahapan-

tahapan yang akan dilakukan dalam pengembangan perangkat lunak adalah :    
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Tabel III-1. Aktivitas Pengembangan Perangkat Lunak Berdasarkan RUP 
 

 
 

 Insepsi Elaborasi Konstruksi Transisi 

Pemodelan 

bisnis 

1. Melakukan perancangan 

model bisnis secara garis 

besar mengenai fungsi 

utama perangkat lunak 

yang diharapkan nanti. 

2. Perancangan use case 

mulai dilakukan. 

3. Selanjutnya melakukan tinjauan 

kembali mengenai model bisnis 

dan use case. 

4. Rancangan blok diagram 

perangkat lunak berjalan dibuat. 

5. Pada tahap ini memastikan bahwa 

model bisnis dan use case  yang 

dirancang sudah sesuai dengan tujuan. 

 

Kebutuhan 1. Kebutuhan perangkat 

lunak didefenisikan  dan 

batasan masalah 

ditetapkan. 

 

 

2. Selanjutnya melakukan tinjauan 

kembali dari rancangan 

sebelumnya yang mengharapkan 

perangkat lunak berbasis android 

diubah menjadi berbasis web.  

3. Pada saat melakukan elaborasi 

kebutuhan dihasilkan banyak 

perubahan, seperti : rumah sakit 

tujuan adalah rumah sakit umum, 

jalan yang digunakan jalan besar, 

4. Pada masa ini konstruksi perangkat 

lunak disesuaikan dengan analisis 

kebutuhan. 
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jarak yang digunakan adalah 

jarak perkiraan, dll. 

Analisis dan 

perancangan 

1. Pada tahap mulai 

merancang model kelas 

analisis. 

2. Mulai merancang 

antarmuka mengenai 

tampilan perangkat 

lunak. 

3. Selanjutnya use case pada 

rancangan model bisnis dijadikan 

pedoman untuk melakukan 

rancangan selanjutnya, yaitu : 

rancangan sequence diagram dan 

class diagram. 

4. Konstruksi perangkat lunak sudah 

mulai masuk dalam pengkodingan, 

pada tahap ini pengkodingan yang 

dilakukan hanya secara garis besar 

saja. 

5. Pada tahap ini juga proses 

pembelajaran mengenai algoritma 

pencarian rute terpendek dilakukan. 

Mencari library source code yang bisa 

dipelajari untuk mengetahui aliran data 

dalam algoritma. 

 

Implementasi  1. Pengkodingan antarmuka sudah 

dilakukan dan menyesuaikan 

tampilan antarmuka sesuai 

dengan hasil analisis diatas. 

2. Hasil rancangan kelas analisis 

mulai diimplementasikan. 

Beberapa kelas mulai dibentuk. 

3. Proses pembangunan perangkat lunak 

sesuai dengan analisis sebelumnya 

berjalan.  

4. Pembuatan program menggunakan 

framework codeigniter. Karena 

pembuatan program menggunakan 

framework maka pola aliran data hasil 

rancangan analisis diubah kembali. 

7. Melakukan 

perbaikan code 

program sesuai 

dengan yang 

diharapkan 

stakeholders 
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5. Melakukan analisis kembali 

mengenai aliran data dalam 

program nantinya agar sesuai 

dengan pola framework 

codeigntier.  

6. Pembuatan program berjalan kembali 

dengan pola framework codeigniter. 

Pengujian 1. Perencanaan pengujian 

dilakukan yaitu dengan 

menggunakan pengujian 

black box dan white box 

2. Mulai merancang prosedur 

pengujian perangkat lunak sesuai 

dengan metode black box dan 

white box. 

3. Melakuan pengujian perangkat lunak 

dan mendapatkan beberapa 

kesalahan/bug dari hasil keluaran 

perangkat lunak. 

4. Melakukan perbaikan perangkat lunak 

agar sesuai dengan yang diharapkan. 

5. Evaluasi 

dilakukan dengan 

stakeholders dan 

mereka setuju 

dengan hasil akhir 

dari perangkat 

lunak. 

Penerapan   1. Penerapan perangkat lunak dilakukan.  

2. Melakukan dokumentasi hasil 

pengujian perangkat lunak. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

BAB I.   PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah/ruang lingkup, metodologi 

penelitian, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II.  TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, diantaranya : Penelitian-penelitian terkait pencarian rute 

terpendek, dasar teori graf, studi pustaka algoritma Floyd Warshall dan A* 

serta metode Rational Unfied Proses. 

 

BAB III. ANALISA DAN PERANCANGAN  

Pada bab ini akan dibahas mengenai analisa sistem yang berjalan, 

pernyataan kebutuhan, use case, class diagram dan sequence diagram, 

perancangan antarmuka sistem-pengguna, dan spesifikasi proses.           

                                                                                                                                                                                                                  

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN  

Pada bab ini akan dibahas mengenai lingkungan implementasi sistem 

evaluasi, hasil eksekusi, hasil pengujian terkait pencarian rute yang 

diimplementasikan. 
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BAB V.  KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab 

sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna bagi 

penelitian terkait pencarian rute terpendek. 
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