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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM DETEKSI POSISI PERSONAL DOSEN 

BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN LOCATION BASED SERVICE DI 

LINGKUNGAN FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

KAMPUS INDRALAYA 

 (Muhammad Sirojuddin, 03041181621010, 2020, 202 halaman + lampiran) 

 

Dalam aktivitas perkuliahan yang sering terjadi dalam lingkungan kampus 

adalah interaksi antara mahasiswa dan dosen. Dalam lingkungan kampus terkadang 

mahasiswa mengalami kesulitan dalam mencari posisi dosen secara akurat. Banyak 

faktor yang mempengaruhi mulai dari mahasiswa yang masih awam dengan 

lingkungan kampus maupun kawasan kampus yang sangat luas sehingga 

mahasiswa kesulitan mencari letak bangunan di kampus tersebut. Untuk membantu 

dan mempermudah setiap kegiatan akademis yang berhubungan antara dosen dan 

mahasiswa, maka diperlukan suatu sistem aplikasi yang dapat diakses secara mobile 

melalui smartphone. Dengan aplikasi ini selain untuk memberikan informasi lokasi, 

manfaat lainnya adalah mencegah tindak kejahatan di lingkungan kampus, serta 

sebagai absensi kehadiran dosen di kampus. Sistem ini memanfaatkan Location 

Based Service yang ada pada Google Maps API untuk mencari lokasi secara akurat 

dengan memanfaatkan GPS pada smartphone berbasis android. Dalam Pengujian 

prototipe aplikasi menggunakan metode uji Black box testing. Yang digunakan 

untuk menguji validasi aplikasi berdasarkan skenario yang dibuat. Hasil pengujian 

Black box testing menunjukkan semua skenario yang diberikan valid dan semua 

fungsi yang ada didalam aplikasi telah berjalan sesuai fungsinya. Selain itu, pada 

aplikasi dilakukan uji akurasi posisi dengan mendapatkan akurasi sebesar 98,276% 

dengan toleransi akurasi 6,5512 meter. Hasil akhir rancang bangun sistem ini 

berupa aplikasi berbasis android dan website yang siap digunakan. 

Kata kunci : Deteksi posisi, Location Based Service. Website, Mobile 

Application, Global Positioning System (GPS). Google Maps API. 

 

 

 

 Indralaya,       Januari 2021 

Mengetahui, Menyetujui, 

Ketua Jurusan Teknik Elektro Pembimbing Utama 

 
 

 

 
 

 

 

Dr. H. Iwan Pahendra Anto Saputra, S.T., M.T. 

NIP : 197403222002121002 

Muhammad Abu Bakar Sidik, S.T., M.Eng., Ph.D. 

NIP : 197108141999031005 



viii  

ABSTRACT 

ANDROID BASED SELF-DETECTION POSITION SYSTEM USING LOCATION 

BASED SERVICE IN THE FACULTY OF ENGINEERING, SRIWIJAYA 

UNIVERSITY, INDRALAYA CAMPUS 

 (Muhammad Sirojuddin, 03041181621010, 2020, 202 Halaman + lampiran) 

In lecture activities that often occur on campus is an interaction between students 

and lecturers. On Lectures activity sometimes students have difficulty noticing the position of a 

lecturer accurately. Many factors affect starting from students who are still unfamiliar with the 

campus environment and the large campus area that students have difficulty finding the location 

of the building on the campus. To support and simplify academic activities related to lecturers 

and students we need a mobile application system that can access via a smartphone. Through this 

application provides location information, besides benefits are crime prevention on the campus, 

as well as the attendance presence of lectures on campus. The system uses the location-based 

service in the Google Maps API to find the location accurately using the GPS on a smartphone-

based on Android. The application prototype is testing with the black box method. That serves to 

test the validation of the application according to the created scenario. The black box test results 

show that all given scenes are valid and that all functions contained in this application have been 

executed based on their features. Also, in the application accuracy test is carried out by obtaining 

a position accuracy of 98.276% with an accuracy tolerance of 6.5512 meters. The final resulted 

of this system design is an Android app and a website. 

Keywords: Position detection, Location-Based Service. Website, Mobile Application, 

Global Positioning System (GPS). Google Maps API 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 
Pada masa kini pemanfaatan teknologi semakin berkembang mengakibatkan 

semakin meningkatnya kebutuhan informasi berbasis digital. Salah satu informasi 

yang dibutuhkan adalah informasi seputar posisi dan lokasi. Adapun sistem 

informasi tersebut dapat berfungsi menggunakan perangkat GPS (Global 

Positioning System) untuk menentukan lokasi pengguna melalui smartphone. 

Dalam pengaplikasiannya, sistem ini sudah banyak diterapkan dalam kehidupan 

sehari-hari. Misalnya pemantauan parkir kendaraan, pemantauan pasien di rumah 

sakit, pemantauan pengiriman paket dari kurir, maupun pemantauan lokasi titik 

jemput dari aplikasi ojek online. Oleh karena itu, sistem ini penting apabila 

diterapkan pada tempat yang memiliki aktivitas tinggi terkait dengan pemantauan 

maupun pencarian posisi seseorang, seperti pada lingkungan kampus. Aktivitas 

yang sering terjadi dalam kampus adalah interaksi antara mahasiswa dan dosen. 

Dalam lingkungan kampus terkadang mahasiswa mengalami kesulitan dalam 

mencari posisi dosen secara akurat. Hal ini dirasa kurang efektif mengingat sudah 

pesatnya perkembangan teknologi smartphone saat ini [1]. 

 

Untuk membantu dan mempermudah setiap kegiatan akademis yang 

berhubungan antara dosen dan mahasiswa, maka diperlukan suatu sistem aplikasi 

yang dapat diakses secara mobile melalui smartphone. Dengan aplikasi ini selain 

untuk memberikan informasi lokasi, manfaat lainnya adalah mencegah tindak 

kejahatan di lingkungan kampus, serta sebagai absensi kehadiran dosen di kampus. 

Dalam perkembangannya, banyak aplikasi sosial media layanan yang berfungsi 

sebagai pemberi informasi lokasi seseorang seperti, WhatsApp, Line, Gojek, dan 

Grab [2]. Namun, aplikasi-aplikasi tersebut masih terdapat kekurangan, salah 

satunya adalah daya lacak yang dirasa belum akurat untuk digunakan dalam 

lingkungan yang tidak begitu luas seperti lingkungan kampus karena bangunan di 

dalam kampus belum sepenuhnya terdata di aplikasi tersebut. 
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Informasi lokasi yang diperoleh dari layanan berbasis lokasi, atau disebut 

Location Based Service (LBS). Teknologi LBS merupakan suatu layanan untuk 

mendapatkan informasi sesuai lokasi pengguna berada, misalnya untuk 

menunjukan lokasi terdekat dari pengguna. Lokasi tersebut seperti masjid, 

bangunan, ataupun ATM. Dalam penerapannya LBS menggunakan GPS dalam 

pengaplikasiannya, untuk menentukan lokasi pengguna secara akurat. LBS 

memiliki 5 komponen utama, yaitu : perangkat mobile, jaringan telekomunikasi, 

posisi, penyedia layanan, dan penyedia layanan data geografis. [3] 

 

Dengan adanya LBS dapat memberikan informasi lokasi terdekat dengan 

pengguna, menunjukkan target lokasi, atau secara otomatis mengaktifkan suatu 

layanan bila mendekati atau menjauhi sebuah target lokasi. Dalam hal ini, informasi 

lokasi yang disampaikan adalah berupa titik koordinasi yang sudah diberi label 

sesuai bangunan atau jalan terdepat dengan lokasi pengguna. Adapun model atau 

teknik penyampaian informasi yang dapat menggunakan Pull-based model. Yaitu 

ketika user melakukan request layanan, lokasinya ditempatkan pada request oleh 

proxy lokasi kemudian diteruskan ke layanan LBS. [4] 

 

Berdasarkan Pemaparan yang telah dijelaskan, maka akan dikembangkan 

sebuah penelitian yang berjudul, “Rancang Bangun Sistem Deteksi Posisi 

Personal Dosen Berbasis Android Menggunakan Location Based Service di 

Lingkungan Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya Kampus Indralaya”. 

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat membuat perancangan Aplikasi yang 

membantu mahasiswa dan dosen dalam kegiatan perkuliahan, penelitian, dan 

kepentingan lainnya di lingkungan kampus yang luas. 

 
1.2 Perumusan Masalah 

 

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, maka permasalahan 

dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang sistem untuk mendeteksi posisi personal dosen di 

lingkungan Fakultas Teknik Universitas Sriwijaya Kampus Indralaya ? 

2. Bagaimana membangun aplikasi yang dapat memberikan informasi posisi 

personal secara realtime dan akurat ? 
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3. Bagaimana mendesain tampilan yang dapat memudahkan pengguna dalam 

menjalankan sistem yang akan dirancang? 

 
 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah yang ada di dalam penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Posisi dosen di lingkungan kampus Teknik Elektro Universitas Sriwijaya 

Kampus Indralaya. 

2. Sistem ini menggunakan metode Software Development Life Cyrcle (SDLC) 

dengan teknik Extreme Programming Models (XP). 

3. Tools yang digunakan dalam tahapan perancangan aplikasi adalah sebagai 

berikut : 

a. Metode kipling 5W+1H untuk dipergunakan sebagai gambaran 

secara detail tentang aplikasi yang akan dirancang. 5W+1H meliputi 

: What, Who, When, Where, Why, dan How (Apa, Siapa, Kapan, 

Dimana, Mengapa, dan Bagaimana). 

b. Metode analisis menggunakan SOAR. Penggunaan Analisis SOAR 

terdiri dari : Strengths, Opportunities, Aspirations, dan Results 

(Kekuatan, Peluang, Aspirasi, dan Hasil). 

c. Sistem yang akan dirancang menggunakan diagram UML 2.0. 

Meliputi usecase diagram, activity diagram, sequence diagram dan 

class diagram. 

4. Pada tahapan pengkodingan perancangan aplikasi menggunakan : 

a. Framework, menggunakan CodeIgneter, Angular JS, Node JS, 

Google Maps API dan Kotlin. 

b. Media coding,  menggunakan  Android  Studio dan Visual Studio Code. 

c. Bahasa Pemrograman yang digunakan yaitu Golang, Typescript, PHP, 

dan JavaScript. 

d. Database menggunakan MySQL dan Firebase. 

5. Pada pengujian Sistem menggunakan metode blackbox testing. 

6. Pada perancangan  sistem ini pengguna mengunakan aplikasi mobile berbasis  

android. 
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1.4 Tujuan Penelitian 
 

Berdasarkan dari rumusan masalah tersebut tujuan yang ingin dicapai pada 

penelitian ini adalah : 

1. Merancang dan membuat aplikasi smartphone berbasis android untuk 

menentukan posisi dosen di lingkungan Fakultas Teknik Universitas 

Sriwijaya kampus Indralaya. 

2. Aplikasi mampu memberikan informasi posisi secara secara realtime dan 

akurat. 

3. Tampilan aplikasi dapat memudahkan pengguna dalam menjalankan sistem 

yang akan dirancang. 

1.5 Metode Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan beberapa tahapan antara lain : 

1. Tahap Pengumpulan Data 

a. Study Literatur 

Merupakan pengumpulan data dengan mengumpulkan berbagai 

teori dasar maupun teori pendukung dari berbagai sumber tertulis seperti, 

artikel, buku, serta jurnal yang berhubungan dengan masalah yang dibahas. 

b. Interview 

Merupakan pengumpulan data dengan wawancara yang dilakukan 

melalui percakapan dan tanya jawab secara langsung yang berkaitan dengan 

proses penelitian. Dalam pengumpulan data, penulis melakukan wawancara 

dengan berbagai pihak seperti dengan dosen pembimbing. 

c. Obervasi 

Merupakan pengumpulan data dengan melakukan pengamatan 

sistematis terhadap objek yang dituju secara langsung. Dalam hal ini 

observasi dilakukan penulis terhadap sistem kerja dari permasahan yang 

sedang diteliti. 

2. Tahap Pembuatan Aplikasi Menggunakan Metode Extreme 

Programming 



 

Salah satu bentuk metode perancangan sistem perangkat 

lunak yang berkembang saat ini adalah metode Extreme 

Programming (XP). Metode ini mengutamakan pengembangan 

yang lebih responsif terhadap kebutuhan pengguna pada tiap 

prosesnya. 

a. Tahapan Perencanaan 

Tahap ini dilakukan proses perencanaan dengan 

mengumpulkan data melalui study literatur, interview, observasi 

kemudian diidentifikasi menghasikan keluaran (output), fitur 

utama serta fungsionalitas perangkat lunak. Untuk mengumpulkan 

tanggapan serta gagasan pencarian meliputi referensi dari berbagai 

sumber seperti wawancara, diskusi, jajak pendapat, buku, internet, 

maupun jurnal yang berkaitan dalam penelitian. 

b. Tahapan Desain 

Pada tahapan desain ini merupakan output yang diperoleh 

pada tahapan perencanaan. Dalam desain bertujuan mengatur pola 

logika dan memberikan panduan sistem yang disesuaikan terhadap 

output pada tahapan perencanaan. Selain itu pada tahapan desain 

ditentukan pula User Interface aplikasi untuk perencanaan 

tampilan aplikasi dan User Experience aplikasi untuk merancang 

fungsionalitas fitur aplikasi. 

c. Tahapan Konstruksi 

Tahapan konstruksi merupakan tahapan dalam pembuatan 

database dan proses pengkodingan untuk pembuatan aplikasi. 

Pada setiap model data dirancang sesuai dengan Data Base 

Management System (DBMS) yang dipilih. Mulai dari penentian 

perangkat kerja yang digunakan, Bahasa pemprograman yang 

digunakan, serta tools pendukung dalam pengembangan perangkat 

lunak. 

d. Tahapan Pengujian 

Tahapan pengujian bertujuan mengujicoba semua elemen 

aplikasi (perangkat lunak) yang sudah dihasilkan, sesuai 

perencanaan. Adapun pengujian dilakukan menggunakan metode 

black- box, dengan menguji setiap fitur serta layanan dari 



 

perangkat lunak yang dirancang. 
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